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[3 Mouveau hors-série : début avril, nous publierons le second Hors-série Spécial 


Bienvenue dans un numéro exceptionnel de l'Officiel Xbox. 
Nous y fêtons déjà le premier anniversaire de la console. 
Après un an, et malgré un lancement difficile, la Xbox est 
désormais plus que bien installée sur le marché. Ne serait-ce 
qu'en consultant Xhaustif, le récapitulatif de tous nos tests, 
on réalise à quel point l'année 2002 fut remplie. Mais 
le meilleur reste à venir, car encore plus de titres sont prévus 
en 2003, et certains d'entre eux vont révolutionner le monde 
du jeu vidéo. Une nouvelle politique de prix pour les plus gros hits est aussi en 
préparation (nous vous en reparlerons bientôt). D'ici mai, date de l'E3, le plus gros 
salon du jeu vidéo, les annonces vont se faire un peu plus rares, mais d'après les 
rumeurs qui nous parviennent, cette édition va faire parler la poudre. Entre les suites 
annoncées, les exclusivités, les nouveaux développements et les accessoires, vous n'allez 
vraiment pas regretter d'avoir opté pour la Xbox ! 
C'est pour l'anniversaire de sa console que Microsoft a choisi de lancer son service 
de jeu en ligne, le Xbox Live. Il fait déjà fureur aux Etats-Unis, il était temps que l'Europe 
entre dans la course ! Vous trouverez avec ce numéro un guide de 36 pages, qui devrait 
répondre à la majorité de vos questions et vous guider vers cette nouvelle révolution. 
Pour notre part, nous fêtons aussi notre premier anniversaire. Outre un emballage 
de circonstance, nous vous offrons le double poster de Halo 2 (dédicacé par l'équipe 
de Bungie) et de Fable (dédicacé, lui, par Peter Molyneux), deux des jeux les plus 
attendus sur Xbox. Le magazine lui-même a subi quelques changements, et ce n'est 
qu'un début. Le DVD exclusif, qui reste le seul moyen de découvrir et d'essayer les 
nouveaux jeux Xbox, devrait également renforcer son contenu déjà attractif. Plus que 
jamais, nous espérons que vous trouverez en notre revue le meilleur compagnon de votre 
console. Nous demeurons à votre écoute. En attendant, bonne lecture et bons jeux ! 


Rédacteur en chef 
Magazine Officiel Xbox 


ak Nesit 


NUMERO QUATORZE 3 


Solutions, avec notamment une partie conséquente Sur DOA Xtreme Beach Volley. 


XCLUSIF 
Premières infos et images inédites 
des meilleurs jeux de demain. 
Group S Challenge 


XPRESS 

Nouvelles données et nouveaux visuels 
de tous les titres en développement. 
AVP 

Broken Sword 3 

Burnout 2 

Clone Wars 

Club Football 

Freedom 

Halo 2 

Hulk 

Hunter Redeemer 

IndyCar Series 

Kung Fu Chaos 26 
Mace Griffin 24 
Project Zero 26 
Psychonauts 12 
Sabotage 1943 28 
State of Emergency 16 
SWAT GST 10 
Schwarzenberg 26 
The Hobbit 23 
Urban Freestyle Soccer 20 
Worms 3 18 
Xgra 22 


(ass 
X FILES 
Des dossiers complets sur un jeu, un thème, 
un développeur ou un genre particulier. 
Moto GP 2 40 
Starcraft Ghost 36 
Toutes les sorties testées en toute impartialité. 


Baldur's Gate Dark Alliance 
DOAX 

Jurassic Park 

Les Sims 

Rayman 3 

Savage Skies 

Shenmue Il 

Steel Battalion 

The House of the Dead 3 
TOCA Race Driver 

Vexx 

Zapper 


Un récapitulatif complet des jeux testés 
dans les numéros précédents. 


PROJEXION PRIVEE 


Profitez de l'actualité des sorties DVD. 96 

XPRIMEZ-VOUS 

Dites-nous tout dans cette rubrique courrier. 100 

RAYON X 

Codes, soluces et aides de jeux. 

Panzer Dragoon Orta 104 

Les codes 110 = UPS D = 
ROUR S CHALLENGE 

LE DVD JOUABLE Capcom, lâche un moment 


Tout ce qui vous attend la baston pour la course. » = 
sur notre petite galette argentée. 12 


< LE MAGAZINE OFFICIEL [ % Anniversaire : un an, ça se fête ! Soyez certains que l'équipe du MOX a débouché 
le champagne après un long et difficile bouclage pour ce numéro très particulier. 


STARCRAFT GHOST 
| Les fantômes de Starcraft ne portent pas 
… de drap blanc sur la tête. 


8 DEMOS JOUABLES 
TOCA RACE DRIVER PANZER DRAGOON ORTA 
SPIDER-MAN RACING EVOLUZIONE 
COLIN MCRAE 3 GHOST RECON 
MX SUPERFLY DR. MUTO 


VEXX 


Acclaim s'est trouvée 
une nouvelle mascotte DOA XTREME BEACH NOLLEYJEALL 
qui a les dents longues... On aime ou on n'aime pas... 

Le jeu événement qui fait parler de lui. 


STEEL BATTALION 
L'expérience ultime pour 
tout fan de robots. 


EL» 
morTacre +” KUNG FU CHANS 


Peut-on encore améliorer un jeu aussi "un Une des très bonnes surprises du mois. 
excellent que Moto GP? v: Simple mais très efficace. 


Repos ? On va enfin pouvoir se poser quelques heures... Comment ça le prochain numéro doit >» NUMERO QUATORZE S 


être terminé dans trois semaines ? Comment ça il va encore être plein à craquer ? 


oduits. Les fonctions de jeu spécifiques sont décrites sur l'es 
produits mentionnés à la présen: 


emballage du produit, © 2003 Microsoft Corporation. 
te peuvent constituer des marques commerciales 


PARLEZ COMME VOUS JOUEZ 


Causez tactique, chatez avec vos potes et incendiez vos adversaires en live avec le micro-casque Xbox Communicator. 
CRÉEZ VOTRE PROPRE IDENTITÉ 

Inventez-vous une identité (GAMERTAG) qui vous ressemble pour forger votre réputation, partout dans le monde. 
VOS JEUX VOUS EN DONNENT PLUS 

Téléchargez de nouveaux niveaux, personnages, armes... 

DÉFIEZ VOTRE ALTER EGO 

Trouvez rapidement un adversaire à votre taille avec La fonction OPTIMATCH" 

RETROUVEZ VOS AMIS 

Utilisez votre LISTE D'AMIS pour localiser vos alliés n'importe où, n'importe quand. 

ENVIE D'EN SAVOIR PLUS ? 


Rendez-vous sur xbox.com/fr/live 


ME DE JEU EN LIGNE. 


Matériel requis pour jouer sur Le Xbox Live" : une 
console de jeu vidéo Xbox"”*, une connexion Internet 
haut débit, un kit de démarrage Xbox Live (inclut PLA# MORE 
12 mois d'abonnement à Xbox Live, le micro-casque PTIT PL ONLET 1RŸ, E* 
Xbox Communicator et 2 démos jouables Xbox Live) 

et une carte de crédit en cours de validité. 


Pour savoir si un jeu est jouable sur Xbox Live, vérifiez la présence du logo Xbox Live sur la boite. 


ous dois réservés. Microsof, Xbox, les Logos Xbox et Xbox Live sont soit des marques déposées, soit des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats-Unis ou dans d'autres pays Les noms des sociétés et des 
de leurs propriétaires respectifs. Abonnement à Xbox Live vendu séparément. 


GROUP S CHALLENGE 


Un nouvel étalon dans l'écurie auto de la Xbox ? Avec Group S, Capcom vise le podium ! 


DEVELOPPEUR : CAPCOM 
EDITEUR : CAPCOM 
GENRE : COURSE 
JOUEURS : 1 À 4 

SORTIE : INDETERMINEE 


Lorsqu'on songe au géant Capcom, on a vite fait 
d'imaginer des affrontements désespérés contre 
des démons japonais, des hordes de zombies 
menaçants ou des participants à un énième 
tournoi d'arts martiaux. Mais pour ce qui est 
de la course automobile, seuls les possesseurs 
de PS2 peuvent faiblement brandir un Auto 
Modellista qui aura en partie déçu son public. 
Sur Xbox, revirement de situation puisque 

non seulement les gars de Capcom poussent 
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leur avantage en matière de course, mais ils 

le font désormais dans un style réaliste, proche 
au possible de la simulation. Fini le cel shading 
(effet visuel utilisé dans Jet Set Radio) si tendance 
Auio Modellista il y a ! Sur la console vedette 

du sport auto, c'est aux « hardcore drivers » que 
Group S Challenge entend s'adresser. Autant dire 
qu'on sera plus près ici d'un GT3 ou, dans une 
moindre mesure, d'un Project Gotham Racing 
que d'un Racing Evoluzione très orienté arcade. 
Un créneau qui reste encore à combler sur Xbox 
après la relative déception de Sega GT 2002... 
En tout cas, les premières images du jeu laissent 
espérer un soin tout particulier accordé 

aux détails, qu'il s'agisse de brio graphique 

ou de respect de la physique. Les freinages, 

tout particulièrement, viennent corroborer 

les promesses de Capcom en matière de réalisme. 
Quant au parc automobile, il devrait rivaliser 

de maniabilité avec son équivalent réel. 


Changement de titre :au Japon, Group S Challenge à 


JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


Parmi toutes les voitures qu'il sera possible 

de choisir ou de débloquer, on compte quelques 
grandes marques comme Subaru, Mazda, Toyota, 
Nissan, Mitsubishi, Audi, TVR, RUF ou notre 
Renault national. Autant de licences déjà assurées 
pour le marché japonnais mais dont le détail 
reste encore à être confirmé pour les marchés 
américain et européen, tractations en cours 
obligent... Dans un registre identique, la gestion 
des dégâts sur les carrosseries fait encore partie 

à ce stade des rumeurs persistantes, mais 

Sa confirmation ne viendra jamais que s'ajouter 
aux bonnes intentions annoncées dans le jeu. 
Avec une vingtaine de circuits au total, Group S 
Challenge nous fera au moins visiter les plus 
belles avenues de Tokyo ou de Monaco ainsi que 
les paysages sans fin d'Australie. Comme rien 
n'est jamais tout à fait définitif, d'autres annonces 
d'environnements et de marques automobiles 
sont à prévoir jusqu'à la version finale du titre. 


été annoncé sous le titre Circus 


ve. 
A Occident, la tradition des clowns et le souvenir de Jean Richard a dû motiver cette petite modification... 


En matière de moteur 3D, les premières images du jeu semblent 

très prometteuses notamment avec une gestion des lumières 

et des ombres dynamiques fort impressionnante. Jusqu'à présent, 
le grand vainqueur dans le domaine demeure Racing Evoluzione et ses 
ombres et reflets calculés en temps réel. Group S Challenge fera:t-il 
mieux ? Les reflets sur les carrosseries, justement, devraient bénéficier d'un 
soin tout particulier, même si on attend encore le jeu qui osera salir les 
modèles au fur et à mesure de la course et des nuages de poussière 
soulevés. En matière 
d'effets de particules, 
le titre de Capcom 
devrait au moins 
afficher de bien jolis 
petits nuages sous vos 
pneus et ce, de manière 
bien plus réaliste que 
dans le récent et fort 
délirant Worid Racing. 
Les références du 
genre pullulent sur 
Xbox, mais Group S 


Challenge semble L 2 ÉS 
décidément Æ Ce freinage déploie des effets graphiques 


bien parti ! d'ores et déjà très réalistes. 


D XTRA 


2> Le contrôle de 
Group S Challenge 

ne devrait pas trop 
décontenancer les 
habitués de la course 
auto. Certes, deux 
boutons seront utilisés 
pour l'accélération 

et le freinage en lieu 
et place des habituelles 
gâchettes gauche 

et droite adoptées par 
le plus grand nombre. 
Serait-ce pour Capcom 


# Les grandes marques accepteront-elles que leurs modèles soient endommagés ? 


CIASSICISME. 


quand EU NOUS CIENS. 
une manière atypique 


Du côté des modes de jeu, Group S Challenge ne fera pas dans # Où sont les minettes ? C'est bien la peine de frimer de se distinguer 

l'originalité à tout prix. Son mode Multijoueur, s'il ne change pas avant en voiture de course ! des studios japonais ? 

sa sortie, risque d'ailleurs d'être assez décevant, avec seulement des 
courses entre deux participants en écran partagé. Quant aux modes Solo, rien que 
du classique, bien que très efficace : une série de championnats devrait constituer 
le plat de résistance du jeu. Mais il faudra également faire avec un Line Mode, sorte 
de série de permis de conduire à difficulté croissante. Enfin, les duels opposeront 
le joueur à un unique concurrent, dans des courses endiablées qui permettront 
de débloquer quelques modèles hautement customisés. 


# Le Multi ne dépassera pas les deux joueurs. 


Le jeu propose trois modes principaux. 


 — 


E In and Out : en caméra subjective, Group S Go affichera une vue extérieure » NUMERO QUATORZE 4 
M: à travers une fenêtre dans un coin de l'écran. Plutôt bien vu ! 


DEVELOPPEUR : BRAIN IN A JAR Z EDITEUR : CODEMASTERS 
| GENRE : COURSE / SORTIE : PRINTEMPS 2003 J JOUEURS: IND. 


21 ES Mn. / 
# 


N 


à z F 
Codemasters, réputé pour la qualité de ses jeux de à 
4 | 


caisses (7OCA, Colin..), s'attaque à un type de course 
automobile peu représenté sur consoles : les Indy 500. 
Avec des circuits simples mais riches en montée 
d'adrénaline, Codemasters veut mettre vos nerfs à rude 
épreuve en vous opposant à 32 concurrents agressifs. 
Les modèles utilisés étant bien plus puissants que 

les F1 (200 km/h en moins de 5 secondes), on peut 
espérer de bonnes sensations de vitesse 

L'éditeur promet aussi une conduite à la fois instinctive 
et plus technique que les jeux de NASCAR. 


HE HULK 


DEVELOPPEUR : RADICAL ENTERTAINMENT / EDITEUR : VIVENDI 
GENRE : ACTION Z SORTIE : MAI 2003 Z JOUEUR : 1 


LE RETOUR DU GEANT VERT 


Le film The Hulk qui sort cette année, bénéficie le balancer sur ses adversaires et peut même 

déjà de bons échos aux USA, tout comme le soft effectuer des prises que ne renierait pas un 

de Radical Entertainment. Tout est en cel shading catcheur professionnel (comme Berreb'). 

(effet visuel utilisé dans Jet Set Radio Future) Ça bastonne dur, avec un grand nombre d'ennemis 
et l'esthétique du jeu s'avère, à notre avis, réussie, à l'écran, sans aucun temps mort... ou presque ! 
Le concept, pas vraiment subtil, à l'image Vous devrez faire preuve de finesse lorsque vous 
du héros, est très axé sur la baston. Le colosse prendrez le contrôle de Bruce Banner dans cinq 
acaritre distribue des taloches monumentales, niveaux (sur les 30 du jeu) d'infiltration. 

arrache tout ce qui dépasse des décors pour Bref, c'est joli, ça bouge bien, ça sort bientôt ! 


SWAT GLO 
STRIKE TEAM 


Terroristes contre SWAT : vous connaissez 
la chanson, alors prenez le micro! 


SWAT GST a enfin été présenté en version jouable 

et notre attente a largement été récompensée. 

Pour sa première apparition publique, il a su se 

faire remarquer, principalement grâce à l'utilisation 
de la reconnaissance vocale. C'est une première sur Xbox : 
le Communicateur fait partie intégrante de l'interface du jeu. 
Prononcez le nom de votre coéquipier puis un ordre et, 
miracle, ce dernier obéit ! SGST mettra l'accent sur 


# Visiblement, vos potes ont l'air inquiets. Vous devriez 
leur faire confiance ! 
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Live in Berlin : quelqu'un a es de supprimer Fred pendant la présentation Vivendi. Le mobile est 
it 


inconnu et l'arme du crime inhabituelle : un verre de bière, jeté depuis la mezzanine d'un bar ! 


la stratégie et la tactique : pas question de batifoler 
dans la nature et de dessouder tout ce qui bouge. 
Vous incarnerez le squad leader d'une équipe 
SWAT intervenant partout dans le monde (France, 
USA, Sibérie, Angleterre...) et devrez prendre soin 
de vos deux coéquipiers... Etre chef, ça se mérite ! 
La prise en main a été repensée par rapport à 

la version PC : elle est maintenant beaucoup moins 
complexe mais tactiquement toujours aussi riche. 
L'arborescence des ordres s'affiche ici selon les 
circonstances, histoire d'éviter les bavures. Tuer 
n'est pas une solution, c'est même au contraire 

le dernier recours : bouchers s'abstenir ! 
Heureusement, vos équipiers réagissent très bien 
de manière autonome, les développeurs étant 
particulièrement fiers de leur IA. À vous de vous 
montrer à la hauteur... Avant chaque mission, 


ACTUS/ANOUVELLES INFOS /F 


on effectuera un petit passage à la quincaillerie 
pour équiper ses hommes avec des armes dernière 
génération et des gadgets high-tech à rendre jaloux 
Sam Fisher. La gestion de la balistique impressionne, 
le soft calcule par exemple l'aire de dispersion des 
plombs selon la distance lorsqu'on utilise un fusil 
à pompe. Le moteur graphique baptisé Cleaner 
Engine, semble très bien s'en sortir, affichant des 
performances plus que correctes dans la gestion 
des éclairages et des effets de fumée. L'animation 
des personnages nous semble, à l'heure actuelle, 
encore un peu trop rigide et convenue. Outre 

le mode Solo, il sera possible de jouer à deux 

en coopératif mais hélas, aucun mode Xbox Live 
n'est pour l'instant annoncé. Le soft sortant à la fin 
de l'année, sa marge de progression est assez 
élevée : nous restons confiants... 


C3 super héros : on trouve pas mal de sorties de films tirés de comics cette année (Hulk, Daredevil...). 
Mais celui que nous attendons le plus est sans conteste X-Men 2. 


tatoo nt de Ne ne de dé NN NN M Ne 


HUNTER REDEEMER 


PSYCHONAUT 


jeurde | 


BURNOUT 2 


oujoursiplusirapidentoujours 
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On n'avait plus guère de nouvelles 

de Project Gotham Racing 2 depuis son 
annonce. Gageons qu'avec l'ouverture 
d'un site dédié, le flux d'infos va 
désormais passer à la vitesse supérieure. 
Pour l'instant, il faut se contenter 

de quelques liens et d'une poignée 
d'images, mais c'est mieux que rien ! 
Site : http:/www.bizarrecreations.com/ 
pgr2/pgr2.htm. 


Après Square et Enix, la mode est 

à la fusion chez nos amis nippons. 
Cette fois, c'est un Sega pas très content 
de son bilan qui s'y colle. Quant au 
marié, il se prénomme Sammy et est 
davantage connu pour sa célèbre série 
de combat Guilty Gear. 


EA vient de dévoiler sa dernière 
simulation de F1, baptisée F1 Career 
Challenge. Tout au long de courses 
qu'on nous promet particulièrement 
réalistes, on devrait y suivre l'évolution 
d'un pilote depuis ses débuts jusqu'au 
haut du podium. 


C'est le projet de HES Interactive, bien 
décidé à sortir son NRL 2003 pour le 
mois d'août prochain. On l'espère pour 
eux en tout cas et pour les fans de rugby. 
En attendant une confirmation claire 

et nette, on se rabattra sur d'autres 
formes de ballon ! 
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HUNTER : THE RECKONING 


REDEEMER; 


La rédemption par le sang 


DEVELOPPEUR : HIGH VOLTAGE 


EDITEUR : INTERPLAY 
GENRE : ACTION 

JOUEURS :1A4 

SORTIE : 4* TRIMESTRE 2003 


Il y a quelques mois, 
Hunter : The Reckoning 
”_ sonnait l'heure de 

la vengeance, celle 
de l'humanité contre les démons 
qui la hantent depuis toujours. Pas 
le temps de souffler, la suite arrive 
déja. Et une fois de plus, la poudre 
va parler ! Surtout qu'un cinquième 
personnage, dont on ne sait encore 


rien se joindra désormais aux quatre 


initiaux. Cette arrivée signifiera 
également de nouveaux pouvoirs, 
de nouvelles armes et quelques 
animations inédites. Toujours basée 
sur le background du célèbre jeu de 
rôles papier du même nom, la suite 
de Hunter pourra évidemment 

se jouer seule ou en coopération 


jusqu'à 4 participants. Dommage que 


le Live ne soit pas convoqué à cette 
fin, même si on nous promet qu'il 


sera possible de télécharger diverses 


nouveautés ultérieurement. D'ici là, 
admirez donc les détails du moteur 
3D, plus superbe que jamais 


PSYCHONAUTS 


Une immersion dans la folie 


DEV: : DOUBLE FINE 
EDITEUR:; MICROSOFT 
GENRE : ACTION/AVENTURE 
JOUEURS : INDETERMINE 
SORTIE : 2° SEMESTRE 2003 


@, Les toutes dernières images 

de Psychonauts laissent espérer 
une sortie cette année pour ce 
titre hors norme, entre l'univers 
visuel du cinéaste Tim Burton et l'univers 
mental de l'écrivain Philip K. Dick. On y 
incarner un étrange petit gars du nom de 
Raz, élève d'une académie spécialisée dans 


les pouvoirs psychiques. Des capacités 
que Raz devra utiliser avec soin, afin de 
s'immerger dans des univers mentaux plus 
torturés les uns que les autres, quand il ne 
s'agira pas de pratiquer la télékinésie, 

la clairvoyance ou la pyrokinésie.. 


4 Raz possède une personnalité 
graphique étonnante. 


3 Phantasy Star Online : c'est encore un peu flou côté dates et modalités, mais le jeu 
de Sega très attendu par les possesseurs d'un accès au Xbox Live, ne devrait plus tarder. 


fe SAS au capital de 5.300.000 €/RG 


DIESEL GÉNÉTIQUEMENT MODIFIÉ 


Avec son moteur 2.0 turbo Diesel à injection directe développant 113 chevaux, la nouvelle MG ZR 115 TD Pack Sport change la donne. Au-delà de sa ligne musclée, 


de ses jantes alliage 16" et des jupes aérodynamiques latérales qui révèlent un caractère sans compromis, ses performances parlent d'elles-mêmes : de 0 à 100 km/h en 9,7 secondes et 


seulement 8,4 secondes pour passer de 80 à 120 km/h en 4° 


il est loin, désormais, le temps du Diesel qui ronronnait gentiment. Aujourd'hui, place aux sensations : réponse 


immédiate à l'accélérateur, direction incisive, nervosité et agilité pour une tenue de route exemplaire confortée par l'ABS avec répartiteur électronique de freinage. rien ne 


manque, pas même la climatisation, pour faire le bonheur des passionnés de conduite sportive. De plus, en consommant seulement 4,2 litres aux 100 km en cycle extra-urbain 


(5.5 en mixte et 7,7 en urbain), la MG ZR 115 TD Pack Sport est un modèle de sobriété. Autant dire qu'il n'y a plus aucune raison de se priver... 


Également disponible en version ZR 105, 
ZR 100 turbo Diesel, ZR 160 et en version 5 portes. 


Toutes les MG neuves bénéficient de 3 ans de garantie 
et d'assistance © 


200 points de vente et de services : Www.mgcars.fr 


{1) Prix au 01/03/2003 : 17 750 € TTC ; versement comptant de 5 325 € affecté en dépôt de garantie (2 662,50 €) et 1” loyer (2 662.50 €), sui de 72 loyers de 211 € hors assurance facultative. Valeur 
Miele :2 683,50 € (dépée de garantie à déduire) Coût total en cas d'acquisition : 20 517 € FTC. Offre réservée aux particuliers sur les MG neuves jusqu'au 30/06/2003, MG Rover Finance est une ligne 
de produis proposés par les agences Cofca-C.U. département de Cetelem Location avec promesse de vente proposée par MG Rover Finance. Sous réserve d'acceptation du dossier par Cofica Bail, 5 avenue 
Kléber 75116 Paris. N° 399 181 924 RCS Paris. (2) Garantie 3 ans ou 100 000 km au 1” des termes échu et assistance 3 ans kilométrage illimité. Voir conditions générales chez votre concessionnaire. 

() La vie est trop courte pour se priver. MG est une marque du groupe MG Rover. 8. 


LIFE'S TOO SHORT 
NOT TO‘ 


SE 


Pas vraiment convaincus 
par les versions 

en développement, 
nous avons appris 
avec peu d'émois 
l'annulation 

de sa sortie en Europe. 
Ce titre a même été retiré 

de la vente aux Etats-Unis 

et au Japon. Microsoft espère 
bien se rattraper avec 

son autre jeu de baston 

en préparation Tao Feng : 
Fist of the Lotus. 


Les deux flics de Bad Boys reprennent 
du service. On espère que le duo formé 
par Martin Lawrence et Will Smith 
fonctionnera à nouveau et que l'action 
sera au rendez-vous. Ce doit être 
également le souhait de l'éditeur anglais 
Empire qui vient de récupérer la licence 
du film. 


Resist or Serve : c'est le sous:titre d'une 
deuxième adaptation de la série X-Files 
en jeu vidéo. Pour ce survival horror 
entièrement en 3D, une bonne partie 

du casting de la série a prêté sa voix. 
C'est le cas de la version originale. 

Reste à savoir si la version française sera 
doublée ou sousttitrée. 


L'éditeur américain Xicat se propose 

de remettre Choplifter au goût du jour, 
un vieux classique de l'arcade qui a fait 
fureur en son temps. À bord d'un 
hélicoptère lourdement armé, on vous 
demandait d'aller secourir des survivants 
dans différentes parties du décor. 

Ce concept simple mais accrocheur 
fonctionnera-t-il encore en 2003 ? 
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BURNOUT 2 


The Fast and the Furious adapté en jeu vidéo ? 


DEVELOPPEUR CRITERION 
EDITEUR : ACCLAIM 
GENRE : COURSE 

JOUEURS : 1 OU 2 

SORTIE : FIN MAI 2003 


©, A peine un an après 
% un premier épisode en 
à demi-teinte, Burnout 2 
vient rectifier le tir. Le 

principe du jeu s'inspire cette fois-ci 
du film The Fast and the Furious 
en proposant de participer à des 
courses agressives à bord de bolides 
surpuissants (calqués sur des 
modèles réels) et ce, en plein trafic 
urbain. Se voulant plus trash 
que le premier opus, Burnout 2 est 
synonyme de pure adrénaline. Les 
habitués de la série se souviennent 
sûrement de la jauge de Boost Meter 
qui, une fois remplie, offrait un turbo 
tonitruant laissant libre cours 
à leur folie des grandes vitesses. 
Ici, le Boost Meter augmente toujours 
consécutivement à de dangereuses 


4 


# Les accidents sont l'occasion de voir le souci du détail apporté par Criterion. 


manœuvres mais se remplit 

bien plus vite. En jouant bien, 

il est possible de rouler quasi 
continuellement à fond la caisse ! 
Techniquement parlant, chaque 
véhicule a bénéficié du double de 
polygones par rapport à la version 
PS2, les reflets sont plus détaillés 
et le jeu gère le son en 5.1. De quoi 


s'en mettre plein les yeux et les 
oreilles ! D'autant plus que l'intensité 
de la musique varie avec l'action 

en cours. Comprenez par là que le 
volume et la cadence de la musique 
augmentent avec la vitesse du 
véhicule. Une sensation renforcée par 
le Boost Meter donnant ainsi droit à 
des explosions de basses du plus bel 


2 Criterion recrute : si vous vous sentez l'âme d'un artiste, vous pouvez tenter 
votre chance en leur envoyant votre candidature sur www-criteriongames.com. 


effet. D'ailleurs, concernant la bande- 
son, le disque dur de la Xbox 
permettra d'écouter ses propres 
musiques durant le jeu. 

En véritable adepte du tuning, la Xbox 
apporte son lot de nouveaux éléments 
bien alléchants. De nouvelles voitures 
sont disponibles ainsi que des logos 
inédits à apposer sur les carrosseries. 
Le trafic est également plus dense 

sur cette version Xbox et les accidents 
mettent en scène deux fois plus 

de véhicules ! Le mode Crash for cash, 


PuMIUE 


# Orchestrez de terribles accidents ! 


CRASH 
FOR CASH ! 


Certes, concourir au milieu du trafic 
urbain à Miami ou Los Angeles 

à une folle allure est jubilatoire. 
Mais la vraie force de Burnout 2 
réside dans la mise en scène 
spectaculaire des accidents que 
vous provoquez. Le mode Crash for 
cash permet d'assouvir cette soif de 
catastrophes en offrant de l'argent 
selon l'ampleur des camages 
réalisés. Et il faut avouer que 

le nombre accru de détails présents 
sur Xbox donne un certain lyrisme 
à ces spectacles de tôle froissée. 


qui a fait tant d'émules par le passé, 
prend vraiment toute son ampleur 
avec cette nouvelle donne. 
Compatible Xbox Live, le jeu ne propose 
hélas que des classements mondiaux 
etil faudra attendre un éventuel 
troisième volet avant de s'essayer à des 
courses online. Avec sa prise en main 
instantanée, Burnout 2 est tout ce qu'il 
y a de plus jouissif dans le domaine 

de la course automobile. Reste à régler 
quelques problèmes d'affichage et tout 
roulera parfaitement ! 


ABS er 


CE 
CE LITE LEE TT 
Eg* F Et" je 


É = 12 
# Les courses pourront être jouées de jour comme de nuit. 


> NUMERO QUATORZE 1S 


2% Toujours aussi furieux ? Amateurs de tôle froissée, réjouissez-vous, 
la suite de Fast and Furious devrait sortir en salle cette année. 


YXPRESS 


STATE OF EMERGENCY 


Nettoyage par le vide 


DEVELOPPEUR : VIS 
EDITEUR : ROCKSTAR 
GENRE : ACTION 
JOUEURS : AU) MOINS 1 
SORTIE : INDETERMINEE 


Rockstar l'a bien compris : 
la violence gratuite, 

le mauvais goût et le sexe 
sont d'excellents moteurs 

de vente dans le jeu vidéo. Avec State 
of Emergency, l'éditeur anglais nous fait 


un joli condensé de tout ça __ 


en espérant que la sauce 
eZ mn 


É * 
& 


prendra aussi bien que sur 


# A vous de dépeupler ces rues un peu trop bondées. 
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GTA. Le jeu se résume souvent à fracasser 
le crâne de tout ce qui bouge à l'aide 
d'un arsenal qu'il serait trop long de lister. 
Mais les premiers retours n'étant pas 
fameux sur PS2, les développeurs 

ont « gentiment » été priés de revoir leur 
copie pour la version Xbox. Outre des 
graphismes et une animation revus 

à la hausse, cette adaptation inclura 
différents types de modes multijoueurs. 
De quoi relancer l'intérêt d'un soft 

à l'intérêt limité ? 


47030200 
wt a 


# State of Emergency peut vite 
tourner à la boucherie. 


=. 


Se frotter à ectte demoiselle peut devenir assez chaud. 4 


FREEDOM : THE BATTLE 
FOR LIBERTY ISLAND 


C'est le plombier ! 


DEVELOPPEUR : IO!INTERACTIVE 
EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
GENRE : ACTION / STRATEGIE 
JOUEURS : 1 A 4 

SORTIE : AVRIL 2003 


® 


Les Russes ont gagné la Guerre 
froide et envahi les Etats-Unis. 
Vous incarnez un plombier 
@" (si, si 1) parti libérer New Vork 
et délivrer son frère retenu en otage. 
On n'épiloguera pas sur le scénario - 
pathétique, on vous l'accorde - pour 
s'attarder sur la partie stratégie et action. 
Le jeu se déroule en deux phases bien 
distinctes. Une où vous planifiez au tour 
par tour vos prochains objectifs, l'autre 


directement sur le terrain, au contact avec 
l'ennemi. Heureusement, vous ne serez 
pas seul contre tous dans cette lutte 
puisque vous pourrez recruter des alliés 
de guérilla planqués dans différents 

coins des niveaux traversés. Grâce 

à un système d'ordres assez simple, 

vous pourrez leur donner quelques 
orientations dans la stratégie à adopter. 
Si vos choix sont les bons et que 

les pertes restent en dessous d'un seuil 
acceptable, votre niveau de charisme s'en 
voit augmenté, améliorant vos chances 
de recrutement parmi les combattants 

de la liberté. Grenades, cocktails Molotov, 
clef à molette ou poings nus, tous les 
moyens sont bons pour défendre le bon 
droit. Alors prenez tout ce qui vous tombe 
sous la main et préparez-vous à monter 
en première ligne. 


D Susestions : à l'adresse www.rareware.com/pboard/index.html, il vous est possible 
de voter pour la licence Rare dont vous aimeriez voir la suite sur Xbox. 


Hong-Kong, une ville de 7 millions d'habitants 

parmi lesquels l'homme qui a tué votre père... 

Mais seul un homme sait pourquoi. Et seule une femme 
peut vous aider à les retrouver. 


Inclus le DVD vidéo 


"Shenmue. Le film! 


| EXCLUSIF 


www.xbox.com/fr/shenmue2 


YXPRESS 


Nous reprenons notre tour 

du monde Xbox avec 

les rédacteurs en chef des 
D différents Officiels Xbox de 

la planète. Ce mois-ci, nous retrouvons 

Max Everingham, le responsable 

de notre éponyme anglais : 


L'anniversaire de la Xbox est l'occasion 
de revenir sur cette première année. 
Qu'en as-tu pensé et quelle est ton 
opinion sur son statut en Angleterre ? 
Microsoft a fait un boulot incroyable en 
réussissant à se hisser à la seconde place 
du marché. Battre une société japonaise 
à son propre jeu est une énorme victoire. 
La Xbox en Angleterre est en excellente 
position, grâce aux bundles de Noël. 


Comment expliques-tu que l'Angleterre 
soit le pays européen où la Xbox 

se vend le mieux ? 

Nous adoptons souvent rapidement les 
nouvelles technologies et nous sommes 
un marché de joueurs très actifs. La Xbox 
bénéficie de ces facteurs, et ça ne fait pas 
de mal qu'elle soit si impressionnante. 


Comment vois-tu le futur de la Xbox 
pour sa seconde année ? 

Fort. Il y a plein de très bons jeux 

qui arrivent et ils souffriront moins 
du syndrome des suites que leurs 
compétiteurs. 


A quoi t'attends-tu concernant l'essor 
du Xbox Live ? 

Un démarrage lent mais constant. || sera 
limité par le faible accès au haut débit 
de notre pays, mais je suis persuadé 
que la qualité du Xbox Live convaincra 
rapidement les joueurs et qu'il sera 

un bon vecteur de communication 

pour la Xbox. 


Quels sont les jeux que tu as le plus 
apprécié et quels sont ceux que 

tu attends ? 

Je pense que c'est Ghost Recon, Splinter 
Cell et Madden NFL 2003. J'ai vraiment 
hâte de jouer à Counter-Strike, surtout 
sur le Xbox Live. Sans oublier bien sûr 
Fable, Halo 2 et Deus Ex : Invisible War. 
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WORMS 3 


Allez les vers ! 


DEVELOPPEUR : TEAM 17 
EDITEUR : ACTIVISION 
GENRE : ACTION / STRATEGIE 
JOUEURS :1 A4 

SORTIE : 2003 


Les vers de Worms n'en finissent | 
2", pas de faire des émules 
et préparent le passage sur la 
N/ console nouvelle génération. 
Epoque oblige, il se fera en même temps 
que celui à la 3D. Un exercice que tous les 
jeux n'ont pas réussi du premier coup, voire 
jamais. Mais on fait confiance à l'équipe 
anglaise de Team 17 pour nous faire marrer 
encore un bon coup avec cette saga qui ne 
vieillit pas d'un pouce. Pour ceux qui ont 
échappé au phénomène, il est bon 
de rappeler que Worms est un jeu qui 
se déroule au tour par M 
tour avec deux équipes 1 
de vers de terre qui 
s'exterminent à coup 
de fusil à pompe, de 
bombardements et de 
dragon punch. Mais 
l'attaque ne fait pas 
tout. Il faut parfois 
prendre le temps 
de se construire de 
bonnes défenses, ou 
encore savoir se terrer dans des trous creusés à la 
force des poignets (Eh oui ! Ces vers-là ont des bras... 
Les fans vont devoir repenser entièrement leur stratégie 
en fonction de l'espace à gérer. Mais graphiquement, 
ils ne devraient pas être dépaysés, car le design reste 
très proche de l'esprit des premiers épisodes. 


4 Vers de terre + lance-roquettes 


Pensez à jouer avec le sens 
#”+et là force du vent. 


4 


# Les explosions ont toujours 
le même rendu. 


BROKEN SWORD 3 : THE SLEEPING DRAGON 


Ne réveillez pas un dragon qui dort. 


Nico, sa compagne journaliste que l'on 
peut aussi contrôler, le voilà encore 
plongé dans une histoire farfelue où 

le danger guette à tous les coins de rue. 
Revolution, avec ses deux premiers 
épisodes sur PC, nous avait proposé 

ce qui se fait quasiment de mieux 


DEV. : REVOLUTION SOFTWARE 
EDITEUR : INDETERMINE 
GENRE : AVENTURE 

JOUEUR : 1 

SORTIE : INDETERMINEE 


®, Les infos et les images se font 
rares sur ce jeu d'aventure 
>» qui met une nouvelle fois 
en scène l'Américain George 

Stobart. Pour mémoire, George est 
le héros bien malgré lui des jeux 
Les Chevaliers de Baphomet et 
Les Boucliers de Quetzacoatl. || faut 
croire que le destin a vraiment décidé 
d'en faire un baroudeur. Aux côtés de 


\ 


# Une petite séquence de filature. 


en termes de visuel en 2D. Reste 

à espérer que ce titre franchise, lui 
aussi, le cap de la troisième dimension 
en conservant ce niveau esthétique. 

Et surtout, pourvu qu'il conserve 

cet humour omniprésent qui a fait 

la force de la série. 


# Changement de look pour G. Stobart. 


3 Localisation : il est fort probable que Broken Sword 3 n'ait pas du tout le même nom 
en France. Mais pour cela, il faudra attendre que Revolution dégotte enfin un éditeur... 


LA LENTEUR C’EST BIEN MAIS PAS SUR INTERNET 


FCB 5 


{ER FAI ADSE 


BANC D'ESSAI FAL CATÉGORIE ADSL 
TBICINTERNAUTE COM (a le3) 


CHOISISSEZ L'ADSL TISCALI À PARTIR DE 15,95e/Mois+ 


e 1 HEURE D'ASSISTANCE TÉLÉPHONIQUE GRATUITE ** 


ATISGALI 
e MODEM ADSL GRATUIT {valeur 149,95€) CE 


Abonnez-vous : LS 
0 825 95 95 95 
10.15€ TTC/mn en Francs Métropoltaine) 


www.tiscali.fr 
ou dans les é 


Barretour Dent Géant, Leclerc, Virgin Fe 
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FIGURINES HALO 


Master Chief en plastoc 


& Les fans de Halo sont nombreux et surtout insatiables. 
% Pas mal de goodies liés au hit de Bungie ont déjà circulé : 
@" CDde musiques, T-shirts, posters ou porte-clefs. Mais pas 

@ la moindre trace d'une quelconque figurine. Un oubli bientôt 

réparé par la société Joyride qui vient de signer avec Bungie et Microsoft. 

Cette compagnie possède déjà quelques action figures à son actif pas 

forcément faciles à se procurer en France, ni forcément très réussies. 

Mais elles ont le mérite d'exister. Sans être exhaustif, on pourra tout 

de même citer quelques surfeurs des neiges de SSX Tricky, des riders 

de Jet Set Radio Future et des voitures de Ce! Damage avec leurs pilotes 

et Crazy Taxi. Pour le moment, les seules images disponibles sont 

des prototypes de Cortana, de Master Chief et de la jeep. 


0 
BUNGIE 
# Il fallait être à la Toy fair de New Yo: 
pour découvrir ces premiers mod 


PROTOTYPES 


# On retrouve tous les engins de l'Episode 2. 


XÈRESS 


L'ATTAQUE DES CLONES 


Clone ou vraie adaptation ? 


DEVELOPPEUR : PANDEMIC 
EDITEUR: LUCASARTS 
GENRE : ACTION 

JOUEURS : 1 A8 

SORTIE : AVRIL 2003 


©, Sorti en fin d'année 2002 
* sur GameCube et PS2, Clone 
@” Wars n'avait pas convaincu grand 
œ monde. Ce jeu tiré du deuxième 
épisode de la saga Star Wars possédait 
pourtant de jolis atouts sur le papier : 
un moteur 3D de bonne facture permettant 
d'afficher un nombre d'unités remarquable, 
le design toujours aussi accrocheur 
de la série et les musiques indémodables 
de John Williams. Sans oublier bien 
entendu, un bon nombre de véhicules 
différents à contrôler, de bonus à débloquer 
et même un mode Multijoueur en écran 
partagé. Le jeu rêvé des fans ? Clone Wars 
aurait effectivement pu l'être sans un 


* Les frappes aériennes font des ravages. 


URBAN FREESTYLE SOCCER 


Fini le foot à papa ! 


Le choix des jeux de football 
traditionnel s'élargit sur Xbox. 


DEVELOPPEUR : SILICON DREAMS 
EDITEUR : ACCLAIM 


Après le très dynamique Soccer 
Slam de Sega, le premier jeu de 


GENRE : SPORT 
JOUEURS :1A4 
SORTIE : 3° TRIMESTRE 2003 
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beach soccer en développement chez PAM, 
voilà qu'Acclaim s'y met aussi. Dans Urban 
Freestyle Soccer, seize équipes de quatre 
joueurs s'affronteront dans des matchs 

qui se veulent avant tout spectaculaires. 


manque de finition flagrant, des 
ralentissements gênants et surtout une 
confusion dans l'action qui le rendait vite 
pénible. Et encore, on passera sous silence 
le peu de travail effectué sur les animations 
des personnages à pied. Le contrôle des 
engins, qui fonctionne plutôt correctement 
sur les chars de début de jeu s'adaptent 

en revanche assez mal à tous les bipèdes 
(robots, animal rappelant fortement les 
Tawn-Tawn de la planète Hot ou Jedi). Il est 
à parier que LucasArts ne se permettra pas 
de sortir sur Xbox une simple conversion 
des jeux déjà sortis, bien au contraire. Cette 
volonté s'affirme avec l'ajout d'un mode 
Xbox Live jouable jusqu'à huit joueurs. Un 
plus certain pour les abonnés du service en 
ligne dédié à la Xbox, qui viendra s'ajouter 
aux nouvelles armes et bonus prévus pour 
cette version remix. On espère que le jeu 
sera affiné dans tous les compartiments par 
la même occasion, que ce soit d'un point 
de vue technique, ou en termes de 
jouabilité. Le potentiel est là, reste à trouver 
la Force de lui faire quitter le côté obscur... 


# Les caractéristiques de votre équipe évolueront au fil des matchs. 


Salon nippon : Le Tokyo Game Show, la plus grande convention de jeu vidéo du Japon, se déroulera 
du 26 au 28 septembre cette année. Les organisateurs attendent plus de 150 000 personnes. 


L'un des meilleurs jeux 
de baston sur PS2, 

sSilce n'est le meilleur.” 
Quelle claque, ce Mortal 
Kombat!" 

96% Consoles + d'Or 
Consoles + 


N 


lUn titre splendide” 
16/20 - Officiel Nintendo 


Ce qui se fait de mieux sur 
GameCube question baston 3D° 
8.2/10 - Total Cube 


“La saga Mortal Kombat 
renaît en beauté 
8/10 - Play+ 


les fans de la série 
seront aux anges 
7/10 - PS2Mag 
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Les bestioles volantes commencent 

à se faire nombreuses sur Xbox. 

Ah, la fameuse loi des séries ! Dans 
Pterosaur Dawn of Destruction, il s'agira 
d'incarner un dinosaure tout mignon 
bien décidé à sauver sa famille 

d'un cataclysme généralisé. 


Les stars du catch américain enrôlées 
dans des combats de véhicules 
surarmés et personnalisés ? 

Ça, c'est du concept ! Si WWE Crush 
Hour se révèle de la trempe d'une série 
comme Twisted Metal, gageons que 
l'action y sera fort jouissive. 


Dans la petite histoire des jeux vidéos, 
on n'a pas toujours eu l'occasion 

de se retrouver aux commandes d'un 
phénomène naturel. C'est désormais 
chose faite, avec cette simulation de... 
tornade ! Tomado Alley promet 
destruction et désolation. 


Aboutissement d'un projet d'étudiant 
récompensé l'année passée, Gumshoe 
fait la part belle à l'aventure dans sa 
tradition la plus classique. On y jouera 
un privé des années trente, prêt à en 
découdre avec des affaires inspirées 
des grands classiques du roman noir. 
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Road warriors 


DEVELOPPEUR : ACCLAIM 
EDITEUR : ACCLAIM 
GENRE : COURSE 
JOUEURS : INDETERMINE 
SORTIE : 3° TRIMESTRE 2003 


Titre fort étrange s'il 
en est, l'acronyme XGRA 
cache en fait l'appellation 
- Extreme Gravity Racing 
Association, une fédération des sports 
de vitesse du futur. Dans un domaine 
parent de celui de Quantum Redshift, 
ce jeu possède quelques éléments 
propres à allécher l'amateur de 
vitesse et de sensations fortes 
sans prise de tête réaliste. 
Ici, un véritable scénario 
vous entraîne dans un 
défilé de modes de 
jeu avec pas moins de 
six types de courses 
dans des environnements 
interactifs. Entendez par 
là qu'il sera possible de 
détruire une bonne partie du 
décor, grâce aux nombreuses 
armes qui équiperont vos 
engins. Et dans une vraie 
logique sportive, les 
meilleurs champions 
se verront proposer plus 
d'engagements, voire 
des contrats en or. 
La rançon des 
guerriers de la route ! 


2 


La 


1 = 


Pour quelques révélations de plus 


DEVELOPPEUR : BUNGIE 
EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : DOOM-LIKE 
JOUEURS : INDETERMINE 
SORTIE : INDETERMINEE 


au compte-gouttes infos 
Lo et images de leur bébé ! 
Ce qui n'est pas loin d'user nos nerfs 


Sans changer d'un iota, 
Bungie continue à distiller 


(P # Néons et armes spectaculaires, les effets de lumières seront légion. 


LE 


, 


4 Comme souvent dans ce style de jeux, les courses devraient défier la gravité. 


de fans avides. Surtout qu'aucune date 
de sortie n'a encore été clairement 
annoncée ! Alors comme maigre 
pitance, consolons-nous avec ces 
quelques précisions sur la physique 

du jeu, annoncée comme encore plus 
réaliste que celle développée dans 
l'opus précédent. Dans Halo 2, 
l'environnement sera destructible : 

il sera ainsi possible de faire voler 

en éclat les abris des tireurs embusqués. 
Une logique qui pourrait bien se retourner 
contre les joueurs, si l'on croit 

les annonces sur la qualité de l'IA. 


# Attention, chute vertigineuse ! 


Dr encore roi ? Un des premiers titres cultes du jeu vidéo, Prince of Persia, revient sur 
Xbox paré d'un moteur 3D tout beau, tout nouveau... 


THE HOBBIT 
L'Unique, c'est uit D "HOUSE 


ont, comme nous, adoré 
le prologue du Seigneur des Anneaux 
(l'excellent roman Bilbo le Hobbit) Georg 
accueilleront avec plaisir l'arrivée LL 
prochaine sur Xbox du jeu qui en est 
issu. L'axe choisi par Vivendi est 


celui de l'action l aventure, avec pour à Des) Rendu graphique, fncroyable 
personnages principaux notre ami agi royales de réalisme AVastes 
Bilbo, treize nains barbus et un vieux RQ 1e 


: des 
r At 8 Mouillant de hor! 
magicien... Malgré le côté enfantin piveaux mu Le sand 


®% ù 
Ve du di in A) 4 
RSR sion ss ca ou HEDFAD 


le en main intuitive Nouveaux 
modes de jeu {survie et contre 


des graphismes, on y trouvera un de 20mbies) M maing of du film 
minimum de baston, rassurez-vous ! nus Bzt de peade à su 4 
Equipé au départ d'un simple bâton jeusHopse Fs 

de marche, Bilbo devra affronter bien 

des épreuves avant de mettre la main 

sur un immense trésor ! 

Vous croiserez la route de trolls 

gourmands, de gobelins teigneux, 

d'araignées susceptibles et surtout, 

d'un dragon... Le scénario est en or 

massif, même s'il s'adresse à 

un public plus jeune que la trilogie 

du Seigneur des Anneaux. 

Le jeu n'affiche pas d'ambitions 


démeusurées techniquement, mais F I 
le design colle pas mal du tout au Quelle classe ! 


roman. Reste à espérer qu'un bon âe ! ï 
dosage de l'action et des énigmes Très impressionnant (.) 


réussira à séduire les fans de Tolkien. incontestablement 
Le plus beau de La série’ 


# Règle n°1 : un bon gobelin est un gobelin mo: 
Réplique de taille réelle sous Licence officielle 


Compatible avec tous Les jeux de tir sur Xbox” 


Fonctionne avec Les Télévisions 50, 60 et 


[SEGA Ce ES THRUSTMASTER" 


# Règle n°2 : un bon troll est un troll # Règle n°3: penser à prendre 
que l'on voit de loin. son plan dans une mine naine. 


EX en or : depuis quelque temps, Microsoft recrute des développeurs > NUMERO QUESEOTZE 23 
de jeu de foot (pas de foot américain). À suivre... 


AXPRESS 


ALIENS VERSUS PREDATOR : 


EXTINCTION 


La guerre embrase la galaxie 


DEVELOPPEUR : ZONO INC. 
EDITEUR : EA 

GENRE : STRATEGIE 
JOUEURS : INDETERMINE 
SORTIE : 3° TRIMESTRE 2003 


©, Guerre ouverte dans 
le monde des sales 
@” bestioles ! Tel est 
Lo le concept de ce jeu 
de stratégie très orienté tactique. 
Finie la vue Doonrlike des PC, 
cette licence bien connue se 
dédine désormais à l'échelle de 
véritables batailles. Prenant pour 
prétexte l'amivée malencontreuse 
d'une troupe de Marines sur une planète 
infestée des deux pires espèces de 
la galaxie, AVP : Extinction laissera 
au joueur le choix de son camp 
favori. L'avantage de ce nouveau 
concept est évident : pour la première 
fois, on pourra goûter toute la diversité 
des unités Marines, des tactiques 
Predators et des hordes Aliens. 


Quand les Predators 
se montrent, il est trop tard ! 


varié que dévastateur. 


MECHASSAULT 


De nouveaux Mechs en ville 


©, Comme promis, depuis 

% quelques semaines, 

@" les développeurs 

e de MechAssault ajoutent 
des éléments au jeu par l'intermédiaire 
du Xbox Live. Le Raven et le Corvus 
sont donc les deux premiers nouveaux 
venus dans l'univers froid et meurtrier 
de Battletech. Et comme une bonne 


nouvelle n'arrive jamais seule, La 
Cuisine de l'Enfer et La Roche Glacière, 
deux nouvelles cartes Multijoueur 
font aussi leurs apparitions. D'autres 
ajouts sont prévus régulièrement. 
Nous vous 
tiendrons 
bien entendu 
informés. 


4 La cuisine de l'Enfer porte bien son nom... 


MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER 


Comme quoi un nom ridicule peu 


l'ensemble. 


cacher un 


DEVELOPPEUR : WARTHOG 
| EDITEUR : VIVENDI 

GENRE : DOOM:LIKE 

JOUEUR : 1 

SORTIE : ETE 2003 


$. Il n'a pas 
® le charisme de 
Boba Fett, mais 
cela ne l'empêche 
à pas de se tailler une 
sacrée réputation ! 
Le chasseur de 
L primes de Warthog 
h devient de plus en 
plus convaincant 
à chacune de ses 


apparitions publiques. 


Cette fois-ci, nous avons 
pu parcourir la quasi- 
intégralité d'un niveau. 


Première constatation : ça 
saigne... Et pas qu'un peu ! 


jeu. 


Les combats terrestres mettent 
l'accent sur le gore, avec plein 

de petits bouts de chair qui volent 
dans les airs. Une grosse douzaine 
d'armes constitue la base 

de l'arsenal, du classique pistolet 
au lance-roquettes en passant par 
un railgun très efficace. Afin de 
varier les plaisirs, chaque flingue 
dispose d'un tir secondaire... 
Aliens, robots ou humanoïdes 
seront vos victimes de prédilection 
dans des missions se déroulant 
aussi bien dans des environnements 
urbains qu'en extérieur ! 
Concernant les combats spatiaux, 
très classiques, ils s'enchaîneront 
sans aucun temps de chargement 
avec les phases FPS. Visuellement, 
le soft devient de plus en plus 
correct : les textures sont fines, 
les polygones nombreux et 

les ralentissements quasi 
inexistants. Un soft qui, mine 

de rien, est à surveiller ! 


% Chasseurs de primes : attention à ne pas confondre, Bounty Hunter, le titre de Warthog 
avec celui de LucasArts qui porte le même nom. 


LeMiS SV DD AOL ; RCS Nanterre 402 192 777 - ONS AP DEPASSE 0902 


QUAND ON DÉPASSE SON FORFAIT INTERNET, 
oi GANT TOIQURS PAR LE PAYER TRÈS CHER. 


AOL Illimité” tout compris 24e99/mois. 
Sans engagement de durée.” 


KIT GRATUIT | 06 


et conditions détaillées du forfait 


0826 02 6000 


téléphone fx 


lie 


Les images du très mystérieux 
Schwarzenberg arrivent certes au 
compte-gouttes mais elles ont l'avantage 
de lever petit à petit le voile sur ses 
secrets. On sait d'ores et déjà que le jeu 
se déroulera en 1945, dans un village 
abritant un secret soigneusement 
préservé par l'armée allemande. 

Pour enquêter, il n'est point utile de 

se reposer sur les compétences musclées 
d'une poignée de Marines surarmés, 
mais sur celles d'un jeune scientifique 
de la Secret Service Mission, un organe 
d'espionnage très spécial. Autant dire 
que l'infiltration sera de rigueur ! 


KUNG FU CHAOS 


Hong-Kong Fufu 


DEV. : JUST ADD MONSTERS 
EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : ACTION 
JOUEURS :1A4 

SORTIE : AVRIL 2003 


Il nous arrive de nous 

tromper (Hé, hé ! Nous 
PS ne sommes pas parfaits !). 

Et pour être tout à fait 

honnêtes, nous n'attendions pas 

grand-chose de Kung Fu Chaos. 

Tout au plus un clone sympathique 

de Power Stone (Capcom) avec 

un design plus enfantin. 

Mais il faut avouer que le jeu 

de Just Add Monsters (mais où vont- 

ils donc chercher ces noms ?) 

a scotché assez rapidement tous ceux 

qui ont eu la curiosité de prendre 

la manette en main. Dès l'intro, 

la chanson Kung Fu Fighting de Carl 

Douglas donne le ton. Encore un jeu 

qui ne se prend pas au sérieux et 

c'est tant mieux ! Une attaque aux 


# Le roi singe étonne ses adversaires avec son bâton magique. 


la possibilité d'invectiver vos ennemis 
pour embellir vos attaques spéciales. 
En solo, le jeu semble déjà avoir 
bénéficié d'une réelle attention avec 
de longues phases d'actions dans 
des décors très dynamiques et des 
phases de bonus déjantées. Mais 
c'est en mode Multijoueur que Kung 


Fu Chaos devrait démontrer tout 
son potentiel comique et vous 
donner envie de ranger votre vieux 
Fuzion Frenzy... 


Es ES 2 
4 Face à ces gardes allemands, mieux 
vaut garder profil bas. 


poings, une aux pieds, un saut, une 
projection, une parade et surtout 

de nombreux combos sont autorisés. 
Mais le plus marrant reste 


PROJECT ZERO 


L'esthétique de la terreur 


pour beaucoup. Surtout que, pour une fois, 
progression ludique et ambiance ne devraient pas 
entrer en contradiction : tant les énigmes que 
les combats viseront à garder le joueur dans 
un état de terreur constant. Aucun instant 
de répit ne sera concédé au personnage, 

la jeune Miku. Comble du raffinement 
horrifique, le jeu gérer le Dolby Digital 5.1 
avec suffisamment d'efficacité pour glacer 

le sang Project Zero, un jeu pour 

masochistes ? Ce n'est pas forcément faux ! 


DEVELOPPEUR : TECMO 1: 
EDITEUR : TECMO 

GENRE : ACTION/AVENTURE 
JOUEUR : 1 
SORTIE : FIN AVRIL 2003 


La peur est un sentiment difficile 
”, à recréer dans un jeu vidéo. Pourtant, 
“et peutêtre plus encore que dans 
C Silent Hill 2, Project Zero semble bien 
parti pour concentrer une somme de frissons 
rares, même pour les plus rompus au genre sur 
grand écran. Ici, point d'arguments scénaristiques 
ou philosophiques excessifs, l'inspiration étant 
plutôt de chercher du côté du folklore shinto 
et des films de fantômes nippons. Depuis 
longtemps, on sait que nos amis japonais 
S'y connaissent mieux que personne dès qu'il 
s'agit de jouer avec la terreur des revenants. 
Au moins autant que le film Ring, Project Zero 
devrait réveiller de véritables peurs primales, 
jusqu'à en devenir une expérience éprouvante 


* Votre seul atout : un appareil photo. # Miku à la recherche de son frère. 
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3 Bonus : Project Zero devrait comporter quelques nouveautés par rapport à la version PS2, 
comme de nouveaux costumes pour Miku. 


PLONOCZOUS OORSUNIVETRS 
Morz apoe FOnxOS. 


Des sorts aux effets 
visuels surprenants 


ANS VOLTAGE F1 == X80X 


Bat ae Da rc 200 épi Est up A fs rm Br ue ak a Ft ni, Fr ce DD D à D 19 4 a g a subsidery of Hasbro, Inc. and are 
used by Interpay urder lcenes from Infogrames Interactir, Inc. Black le Suns, the Black ile Stuias 190 and he Interpa Logo are trademarks of Interploÿ Sronténd Suréos Sos ge Fademsk  Srodl Sad.) Vtag Ste dB gage ere 
Log are trademark of High otage Software. Inc. A rigts reserved. Microsofl, Xbox and the Xbox logos are eirer registered trademarks or vademark of Microsoft Re Eh mL om Po Dre Shots are from fe Xbo' vidoo gare system. 
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# X PRESS 


Un problème technique a entraîné des 
plantages réguliers sur certaines séries 
de consoles sur le jeu Racing Evoluzione. 
Infogrames travaille actuellement à presser 
de nouvelles versions pour les échanger. 
Nous vous tiendrons évidemment informé 
dès que nous aurons plus de précisions. 


Alter Echo, le jeu de de Outrage Games 
et THQ possède un site plutôt bien fait et 
mis à jour régulièrement. Pas de version 
française pour le moment hélas, mais 
les anglophones pourront trouver 
régulièrement de nouvelles images 

et infos sur www.alterecho.com. 


Majesco vient d'annoncer le développement 
de Black 9, un jeu d'action futuriste 
intégrant des éléments de RPG. 

Gadgets, armes dévastatrices, conspiration, 
cybemétique sont au programme pour 
le bonheur de certains. Le jeu utilise 

le moteur d'Unreal 2, un des plus 
impressionnants du moment. 

Les premières images apparaissent au 
compte-gouttes sur www.black-9.com. 


Eidos, faute d'avoir raflé la licence WWE 
à THQ, s'est rabattue sur le Backyard 
Wrestling. Cette « fédération » de catch 
indépendante est constituée de jeunes 
Américains suicidaires, mais parfois très 
talentueux, qui font le show dans leurs 
jardins. C'est sûr, ça va saigner ! 
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SABOTAGE 1943 


Entrez dans la résistance ! 


DEV, : REPLAY STUDIOS & TEAM TORO 
EDITEUR : INDETERMINE 
GENRE : ACTION / STRATEGIE 
JOUEURS : INDETERMINE 
SORTIE : INDETERMINEE 


©, France, 1940. L'armée 
y sllemande s'est installée 
@” à Paris. Au mieux, 

Q les habitants se taisent, 
au pire, ils collaborent. Mais dans 
l'ombre, une poignée de résistants 
agissent pour le salut et la dignité 
du pays. Vous êtes un de ceux-là : 
ceux qui mourront peut-être sans 
gloire mais la tête haute. infiltration, 
frappe stratégique et plasticage sont 
votre quotidien. Les probabilités ne 
jouent pas en votre faveur et mieux 
vaut éviter l'affrontement direct. 
Dans Sabotage 1943, le secret réside 
dans la discrétion. Le moteur 3D, 
qui gère parfaitement les ombres 
en temps réel, sera souvent votre allié 
dans votre progression furtive. 
Jumelles, fusil à lunette, silencieux, 
tout l'attirail du parfait espion figurera 
fièrement dans votre inventaire. Et s’il 
le faut, vous pourrez toujours vous 
glisser dans un costume ennemi pour 
éviter d'attirer l'attention. Avec un peu 
de doigté, il vous sera même permis 
de prendre un adversaire à revers 
pour l'obliger à ouvrir une porte 


# Les jumelles, outil indispensable pour y voir un peu 


plus clair dans ce brouillard. 


ou à révéler des informations vitales. 
En dernier recours, il vous sera même 
permis de feindre la mort. Action 
désespérée et surtout risquée, car rien 
ne garantit que l'ordinateur n'ait pas 
l'envie de vous coller une dernière 
balle, juste histoire d'être sûr... 

Sept personnages aux looks et aux 
caractéristiques spécifiques devraient 
être sélectionnables au début 

de la partie. Et pour bien montrer 


# La gestion des ombres semble digne de celle de Splinter Cell. 


que Sabotage 1943 ne se résume 
pas à un simple doom-like dans 
l'esprit de Medal of Honor, il tiendra 
compte de vos actions envers 

la population locale. Ce n'est donc 
pas la peine de tirer sur tout ce qui 
bouge auquel cas, vous risqueriez 
de vous retrouver assez rapidement 
seul contre tous. Et vos maigres 
chances de survie jusqu'à la libération 
seraient alors réduites à néant. 


# Mieux vaut regarder par la serrure avant d'ouvrir une 
porte histoire d'éviter les mauvaises surprises. 


Plus de médaille : la saga Medal of Honor ne compte pas s'arrêter en si bon chemin. 
Le prochain épisode s'intitulera Rising Sun. 


Æ fromMBEALU DE LIEMPFEREUR 


Retrouvez l'Aventure, la'vraie dans un tout nouvel{ndy bourré 
d'action et de combats’explosifs : Prenezvotre"chapeau, jouez.des 
poings, du fouet, et partez aux quatre coins du monde pour faire 
revivre la Légende ! 


Disponible en mars 


www.indianejoness.ubisoft.fr 


vaidicasarts.com 
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4 XPRÈESS 
COMMUNAUTE XBOX 


Voici la poursuite de la visite des principaux sites de la 
communauté Xbox avec en avant-première l'annonce 
du premier grand tournoi national sur Halo. 


www.xboxlive-fr.com 


« Je m'appelle Alexandre 
Mestcherinoff, alias SnakeX sur 
XD le Web et sur le Xbox Live. 

V7 Fondateur et webmaster du site 
Xboxlive-fr.com, en ligne depuis le 18 Octobre 
2002, je propose cet outil supplémentaire afin 
de permettre aux joueurs de tisser des liens 
entre eux et se rencontrer réellement ou 
virtuellement. Ils pourront par exemple créer 
des clans et participer aux événements et 
compétitions. Le jeu en ligne est à mes yeux 
l'avenir du jeu vidéo. Nous ne pourrons 
bientôt plus passer à côté. C'est pour cette 


le 1er site français sur le Xbox LIVE 


+ COPEN TE 
Depuis le lancement officiel du Xbox 
Live, le 14 mars dernier, les heureux 


Le 14 ns 


souscripteurs à ce service peuvent 
enfin télécharger la nouvelle mission 
de Splinter Cell. Sam Fisher renfile 

sa combinaison furtive pour notre plus 
grand plaisir et nous permettre de 
remplir quatre nouveaux objectifs dans 
l'opération Kola Cell. Tout ceci est gratuit. 
Pour pouvoir en profiter, il suffira d'être 
connecté au Xbox Live et bien entendu, 
de posséder le jeu original (si ce n'est 
pas déjà fait, vous savez quoi faire). 
Ubi Soft garantit une extension fidèle 

à l'originale dans la réalisation et dans 
la construction. Une excellente raison 
de remettre le hit de cette fin d'année 
dans la console. 


Plus moyen de se cacher derrière 

des stats hallucinantes sur le Multijoueur 
de Halo contre vos potes. Le site 
Halo-game.com tente actuellement 
d'organiser une méga réunion avec tous 
les meilleurs joueurs de France et 

de Navarre, Le tournoi qui se déroulera 
à Clermont-Ferrand est prévu sur deux 
jours entiers. || est déjà possible 

de se pré-inscrire en envoyant un mail 
à inscriptiontournoi@halo-game.com. 
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raison que Xboxlive-fr.com évolue de plus en 
plus vers la gestion des communautés autour 
du Live. Nous avons par exemple l'exclusivité 
des annonces du CAM-XL (Championnat 
Amical de Moto GP sur le Xbox Live) organisé 
par Masterchief FR qui regroupe de plus 

en plus de participants. Très bientôt le site 
évoluera pour améliorer et automatiser encore 
plus cet esprit de communauté : notre équipe 


est désormais composée de 9 personnes hyper 


motivées avec lesquelles est effectué un travail 
très constructif. À très bientôt sur le site 
et n'hésitez pas à nous contacter. » 


Alexandre Mestcherinoff « SnakeX » 
Webmaster du site Xboxlive-fr.com 


Il reste avant la sortie du Xbox LIVE 
A jur(s) 8 h 52 mn 29 10e 


03/03/2004 | Résultat CAM-XL 8 & 9 
Voici les résuitats des CAM-XL 8 B 9 que vous ret 


over scsi 


onpet/camal-8.htr et http://aww xboxève- 
rpet/camat-3.html. 


28/02/2003 | Résultat du Test Drive Xbox Live 


Microsoft a pubéé 


problème... Mais Vous trouverez le compte rendu ici 


27/02/2003 | Vos personnages ont la parole 


http://live.xboxfrance.com 


% 


Il y a peu, nous vous avions 
déjà présenté le site 
< live.xboxfrance.com. 

Les précisions ci-dessous 
sont l'occasion de reparler de lui. 
Ce site a pour objectif de faciliter 
les rencontres entre les passionnés 


du paddle. Tout d'abord, il compte 
une base de données de gamertags 
de joueurs francophones, ce qui vous 
permet d'y retrouver vos amis du Live, 
et vice-versa. Ensuite, s'offre à vous 

le moyen de créer très simplement vos 
clans et aboutir au recrutement des 


ï 
[ti] 


joueurs. Bien 
évidemment, 
l'organisation 
d'événements y est 
rendue possible 

et libre à vous 

de prévoir une 
rencontre contre le 
ou les adversaires 
de votre choix. 

Le site tourne déjà 
très bien et les 
membres de son 
équipe fondatrice 
ont attendu 
impatiemment 
l'arrivée du 


14 mars et la sortie officielle du Live 
pour contenter encore plus de joueurs. 
À propos, le 14 mars, c'était 
l'anniversaire de la boîte noire ? 

Elle nous a déjà fait passer d'excellents 
moments d'éclate, et on en 
redemande tant la suite s'annonce 
encore meilleure ! 


# Axel Peyriere, webmaster du site 
live.xboxfrance.com 


3 Pas connecté : non-souscripteurs au Xbox Live, ne pleurez pes, le Magazine Officiel Xbox pense 


aussi à vous : c'est promis, Vous pourrez bientôt profiter de 


la nouvelle mission de Splinter Cell. 
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WXPRESS 


Une sélection 

des jeux les plus 
attendus de l'année 
par les lecteurs 

et la rédaction 

avec leurs dates 

de sortie estimées. 


4 BGBE PROJECT. L'un des projets les 
plus ambitieux de l'éditeur français qui 
a fait forte impression sur les visiteurs 
de l'E3 2002. Vous y incamez Jade, une 
journaliste enrôlée malgré elle pour 
dénoncer une conspiration planétaire. 


+ BRUTE FORCE. Le pendant futuriste 
de Conflict Desert Storm. Digital Anvil 
a troqué les lrakiens contre des aliens 
et les mortiers par des psioniques. Le 
moteur est surprenant et la possibilité 
de jouer à 4 en Coop ne gâche rien. 


CRIMSON SKIES. Jeu de doghght 
rétro-futuriste déjà culte sur PC, Crimson 
Skies revient sur Xbox avec une suite 
tout simplement grandiose. Les décors 
fourmillent de détails et peuvent même 
s'écrouler sur vous ou vos ennemis. 
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ALTER ECHO 
DEVELOPPEUR : OUTRAGE GAMES EDITEUR : THQ 
GENRE : ACTION/AVENTURE SORTIE : 3° TRIMESTRE 2003 


B.C. 
DEVELOPPEUR : INTREPID COMPUTER EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : ACTIONISTRATEGIE SORTIE : 2004 


BG&E PROJECT 
DEVELOPPEUR : UBI SOFT. EDITEUR : UBI SOFT. 
GENRE : ACTION/AVENTURE SORTIE : 2° TRIMESTRE 2003 


BRUTE FORCE 
DEV. : DIGITAL ANVIL EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : ACTION/STATEGIE SORTIE : JUIN 2003 


CRIMSON SKIES 
DEVELOPPEUR : MICROSOFT. EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : ACTION SORTIE : JUIN 2003 


FABLE 
DEVELOPPEUR : BIG BLUE BOX EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : ACTION/RPG SORTIE : INDETERMINEE 


HALO 2 
DEVELOPPEUR : BUNGIE EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : DOOM-LIKE SORTIE : FIN 2003 


KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC 
DEVELOPPEUR : BIOWARE EDITEUR : LUCASARTS 
GENRE : RPG SORTIE : JUIN 2003 


MIDTOWN MADNESS 3 
DEVELOPPEUR : DICE EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : COURSE SORTIE : 2° TRIMESTRE 2003 


OPERATION FLASHPOINT 
DEV. : BOHEMIA EDITEUR : CODEMASTERS 
GENRE : ACTION/STRATEGIE SORTIE : 3° TR. 2003 


PROJECT GOTHAM RACING 2 
DEV. : BIZARRE CREATIONS EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : COURSE SORTIE : FIN 2003 


PSYCHONAUTS 
DEVELOPPEUR : DOUBLE FINE EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : PLATES-FORMES SORTIE : 2° TRIMESTRE 2003 


RED FACTION II 
DEVELOPPEUR : OUTRAGE GAMES EDITEUR : THQ 
GENRE : DOOM-LIKE SORTIE : AVRIL 2003 


RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 
DEVELOPPEUR : ID / NERVE / RASTER EDITEUR : ACTIVISION 
GENRE : DOOM-LIKE SORTIE : MAI 2003 


SOULCALIBUR 2 
DEVELOPPEUR : NAMCO EDITEUR : NAMCO 
GENRE : BASTON SORTIE : 2 TRIMESTRE 2003 


TOP SPIN 
DEVELOPPEUR : PAM EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : SPORT SORTIE : 3° TRIMESTRE 2003 


TORK 
DEVELOPPEUR : TIWAK EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : PLATES-FORMES SORTIE : 3° TRIMESTRE 2003 


TRUE CRIME 
DEVELOPPEUR : LUXOFLUX EDITEUR : ACTIVISION 
GENRE : ACTION SORTIE : 3° TRIMESTRE 2003 
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# HALO 2. S'il y a un jeu dont on ne se 
lassera jamais, en solo comme en multi, 
c'est bien Halo. Un an après sa sortie, 

il nous épate encore. C'est dire si tous 
les joueurs du monde attendent sa suite. 
Vivement la fin de l'année pour qu'on 
puisse se défier sur le Xbox Live ! 


4 MIDTOWN MADNESS 3. Quoi de plus 
excitant que des courses effrénées en 
plein cœur de Paris avec trafic et piétons 
(attention, il ne faut pas faire çqaen 

vrai !)? un seul objectif : passer le premier 
la ligne d'arrivée. 


de combat 3D à l'arme blanche revient 
et bénéficiera de la puissance de la Xbox. 
Nous avons appris le mois dernier 

que cette version inclurait en exclusivité 
le personnage du comics Spawn. 


5 EMA 
# TOP SPIN. Le premier jeu de tennis 
compatible Xbox Live ne possède pas 
que ce seul atout. Visuels et animations 
exceptionnels, licences de 16 stars 
mondiales et création de personnage 
révolutionnaire répondent à l'appel. 


Next Gen : un planning tout nouveau tout beau, plus clair et plus 
complet... C'est David qui va être content. 


p” + 2 . 
eu À Fatestattenti 
_ bihinelcardiaut 


De l'adrénaline, une qualité cinéma, des graphismes en temps réel 
Vibrez lorsque vous décimez des hordes grouillantes d'ennemis ! 
Les effets son etimage de cette bataille effrénée repoussent les limites de la RUE 


LP QU aée 
CAN c 


Un nouveau moteur " contrôle de groupe ” qui permet l'apparition de plus de 1000 ennemis en même temps ! 


; 


Découvrez de vos propres yeux des ennemis aux origines morphologiques inconnues ! 


De l'action sous tous les angles grâce au sonar de détection des ennemis et au son dolby surround 5.1 ch 
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|  LESPUS 
FIDELES SONNERIES 
(et le plus de téléphones compatibles/) 


POUR CHANGER VOTRE SONNERIE: appelez le 0899 705 707, entrez la référence 


de la sonnerie (ex: 56072), le n° du téléphone. 


cela prend à peine 2 minutes! 
PLUS DE SONNERIES: Par exemple: #30 Reggae..1563, Vous pouvez choisir parmi 30 
autre sonneries Reggae en appelant le 0899705707 et en saisissant la référence 1563. 
CATALOGUE COMPLET: Des milliers d'autres sonneries par téléphone au 0899 705 707, où mini 
tel 3617 PERSOMOBILES, web www.persomobiles.net, ap wap.persomobiles.net. 


Téléphones compatibles: 
Alcatel, Ericsson, LG, Motorola 
Nokia, Philips, Sagem, Samsung, 
Sendo, Siemens, SonyEricsson, 
Triurm.… Détails: www persomobilesnet 


a#, 


Exchisif] TOUTES NOS' SONNERIES SONT 


HIFI - POLYPHONIQUES / 


La plupart des téléphones récents utilisent des sonneries polyphoniques vous entendez le vrai son des 
instruments, et les mélodies sont accompagnées d'une véritable orchestration (ex: piano / basse / bat. 
terie), Exclusif : toutes les sonneries de persomobiles seront 
phonique si votre téléphone est compatible 

Téléphones polyphoniques: Alcatel 511 512525 715 Ericsson 1300 LG 7020 Motorola C330 7720 Nokia 3510 
3510 3650 6610 6650 6210 7250 7650 Panasonic GD67 D87 Samsung A800 N600 N620 5100 T100 Siemens C55 555. 


be 


automatiquement téléchargées en mode poly- 


HABBULE TOPHSSEEN RAP / RNE (suite POP / ROCK (suite ROCK FRANÇAIS (suite) VARIÉTÉS G pi DATES) | 
er gaou 5409  Qu'estee 1 fous eue mu” 54116 Like a rolling stone Vssa7z Le chemin 55056 Mari 55818 SEE v] IE QUE È 2809 Le 
All the things she said 55136 Qui est l'exemple 56906 Lithium 54146 Le complexe du com flakes 54019 55706 - 
Art de rue 55607 Qui veut la peaude mon Crew 55288 Little by little 54056 Le vent nous portera 56769 Millésime 56939 oO ET 

lAsereje (Ketchup song) 55410 _R n'b 2 rue 56621 Little wonder 55462 Mala Vida 56178 Milord 54014 23583 23437 (23582 
Avec classe 55024 Rap business 55888 Maria Maria 55595 Mao boy 55573 Mister Renard 5612 ex i R SA 
Destinée 55037 Real slim shady 56618 Master of puppets 54132 Motivés 55632 Moi Lolita 55523 EE 

Dilema 55412 Regarde le monde 55668 Mayonaise 54089 Non non non non 54022 Mon amant de St-Jean _ 55545 23589 123436 
Jenny from the block. 55413 Regulate 56693 Me and bobby McGee__ 55486 Onde Sensuelle 56177 Musique 55736 

La Beuze-Le frunkp 55210 Sache 55899 Mercedes Benz 55487 Ou tu veux, quand tu veux 55371 Musulmanes 55332 

La soupe aux choux 56040 Si c'était à refaire 54030 Modern love 55463 Salut à toi 54033 Ne reviens pas 55452 

Le flic de Beverly Hills 55418 Son of a gun 54018 Mr Freeze 54102 Salut les amoureux 54051 Noir c'est noir 56226 

Le parrain 55417 Stan 56634 My Michelle 54125 Soledad 55489 Non je ne regrette rien 54015 

Les bronzés font du ski 55419 Street life 55499 New born 54137 Song for a Jedi 55770 Nos rendez-vous 55737 | 

Marie 55818 Survivor 56637 New sensation 54040 Tchi cum bah 55896 Nuit de folie 55043 

Mission Impossible 55422 The boy is mine 56099 New year's day 56763 Tomber la chemise 56184 On ira tous au paradis _ 56242 

Paris latino 55162 The message 54124 Not an addict 54103 Tostaky 54054 On n'sait jamais 55309 

Plantation 55424 The next episode 56632 Nothing else matters _ 54135 Un homme pressé 55391 On va s'aimer 55622 

Taxi 3 55492 Through the rain 55036 Objection 55780 Un jour en France 56383 Pardonne-moi 55839 

Ti amo 55568 Tu es la seule qui m'aille__ 54050 Ola kala 54105 #70 Rock Français 1548 Paris latino 55162 

Without me 55426 Tu me plais 55623 Otherside 54083 VARIÉTÉS Paroles paroles 55660! 

#Le Top 20 permanent 1599 U got it bad 56051 Oye como va 56757 A new day as come 56034 Partenaire particulier _ 55702 

RAP / RNB U remind me 56770 Paint it black 55750 Afrique adieu 55326 Petite Marie 55117 

03 Bonnie and Clyde __ 55305 Un peu de respect 54045 Paradise in me 54101 Alexandrie Alexandra 56222 Plus haut 55997 

113 fout la merde 55604 Une femme avec une femme 54154 Perfect 54086 Aline 55827 Pourvu qu'elles soient douces 55841 

1m73, 62Kg 56078 Walking away 56619 Polly 54142 Allumer le feu 56228 Près de moi 56626 

4 my people 56993 What's love 56047 Pretty qi 55596 Amélie Colbert 55157 Pull marine 55103 

5.9.1 56303 What's your flava 55910 Pride (in the name of love) _ 55985 Au café des délices 55597 Quelqu'un m'adit 55199 

À demi nue 56101 Without me 56143 Purple haze 55860 Au mont sans soucis 54044 Retiens-moi 55376 23802] 
Addictive 55021 You don't have to call 55682 Rainbow children 54061 Au pays des merveilles de Juliet 54117 Rêver 55836 

JAII 1 have 55454 +190 Rapl 1554 Rape me 55349 Au soleil 56300 Sang pour sang 55883 

Always on time 55881 POP / ROCK Rebel rebel 35464 Besoin de rien, envie de toi 55048 Sans contrefaçon 56213 

Another day in paradise 56083 19-2000 55069 Sacrifice 55479 Cœur perdu 55312 Seul 56897 LOGOS 
Are you ready 55017 1979 54088 She is love 54058 Cassé 54147 Seule 55070 

Are you that somebody 55587 About a girl 54143 Shiny happy people 55142 Ces soirées la 55734 Si je m'en sors 54127 

Art de rue 55607 All apologies 54141 Smells like teens spirit 55340 Chanteur de Jazz 55323 Si tu vas à Rio 56006 

Assassin de la police 55299 Al the things she said__55136 Smoke on the water 55427 Confidence pour confiences 55109 Sous le vent, 56222 POUR CHANGER VOTRE LOGO: appelez le 
Au nom de la rose 36494 Another one bites the dust 55113 Something in the way. 54144 Des mots qui résonnent __55134 Tiamo 55568 N 10899 705 707, entrez la référence du logo (ex: 
Avec classe 55024 Army of me 54076 Something's wrong. _ 54100 Désenchantée 56214 Tien An Men 55449 N (23586), le numéro de téléphone du mobile... et 
Avoir des potes 55289 Ashes to ashes 55457 Song 2 55787 Douce France 55034 Tournent les violons 55626} lc'esttoutih 

Bad boy for life 56086 Bachelorette 54077 Songbird 54057 Du rhum des femmes__55721 Tout doucement 56712 M Accès direct à d'autres logos: 

Bad boys de Marseille 55945 Basket Case 55791 Sorry seems to be the hardest__ 55475 Elisa 55720 Toute la musique que j'aime 56227 M MÉDrapeauxdes pays! 1124 #Sexy 1126 
Bad intentions 55606 Big gun 55271 Space oddity 55467 Elle, tu l'aimes 55889 Toute première fois ___55041 MMAnimaux.1128. #Fêtes/événéments.1136 
Because | got High___56971 Big time sensuality 54075 Special cases 55311 En apesanteur 55549 Trate e il mare 55684) #Signes du zodiaque 1148 #Amour 1127 
Belsunce breakdown 56612 Black Celebration 55693 Stairway to heaven____56790 En chantant 55327 Tu sauras me trouver 54037}, ÆHorreur1132 Personnages 1138 
Bills, bills, bills 55884 Black or white 55711 Start me up 55855 En rouge et noir 56209 Tu trouveras 56035 M Téléphones compatibles: ALCATEL NOKIA  SIEMEN: 
Black suits comin' 55567 Blackened 54134 Still loving you 56786 Ensemble 56501 Un enfant de toi 56077 

Block party 55777 Blowin' in the wind 55471 Stole 54129 Entre nous 55456 Une belle journée 56095 z VE 

Bomba 2002 56:02 Blue jean 55459 Street spirit 54062 Etienne, Etienne 54016 Une fille aux yeux clairs 55333 S/aWAREt 

Boom boom 55051 Bohemian rhapsody___ 54151 Suicide blonde 54041 Fanny Ardant et moi 55208 Vivre pour le meilleur 55601 (27708) 27881 2: 
Bootilicious 55865 Boys don't cry 55124 Sultan of swing 55060 Femme des années 80 __55315 Vous les femmes 56008 

Bump bump bump_—54113 Bridge over troubled Water 54023 Sunday bloody sunday 56762 Gastonyale tééfon qu'son 55843 Yaune fille qui habite chez moi 54031 

Business 55939 Bullet with butterfly wings__54091 Supreme 56520 Hymne à l'amour 54013 #360 Variétés! 1564 

C'est mon truc 55613 By the way 56555 Sympathy for the devil__ 55745 l'm alive 55730 COMÉDIES MUSICALES 

Cendrillon du ghetto 56622 Californication 56760 Take a little piece ofmy heart 55485 Il est libre Max 55121 Autant en emporte le vent 55307 

(lesning out my closet 55872 Can't stop loving you 55221 Take a look around 54046 Il suffira d'un signe 55095 Avoir une fille 55862 

Clint Eastwood 56644 Candle in the wind 55476 The call of Ktulu 54133 Immortelle 55709 L'envie d'aimer 55603 

Come with me 56691 Canonball 55442 The end 55167 Innamoramento 56411 Le monde est stone 55165 27992 

Dance for me 55614 China girl 55460 The lemon song 54130 J'ai besoin d'amour __ 55738 Les rois du monde 56512 

Destinée 55037 Close to me 55141 The man who sold the world__55344 J'ai encore rêvé d'elle 55615 +10 Comédies musicales! 1574 

Diamant noir 55775 Cocaïne 56940 The rock show 55692 J'attends l'amour 56123 DANCE / ÉLECTRO 

Dilema 55917 Come along 55227 The scientist 55158 J'en ai marre! 54111 2 times 56153 

Don't know what to tell ya 55496 Come as you are 55713 The times the are a changin' __55470 Je graverai nos deux noms 55308 À 20 ans 55310 

Dr. Hanniba 54123 Complicated 55764 The unforgiven 54136 Je l'aime à mourir 56081 Aerodynamic 56613 D 

Du rire aux larmes ___56080 Disarm 54090 The wall 55902 Je marche seul 55880 Ain't it funny 56779 

le donre son cop aantsonrom 55609 Disco girl 54104 The zephyr song 55023 Je ne veux pas travailler 56185 Around the world 56116 

Elle te rend dingue 568% Dont go breaking my heart 55477 This is the place 54082 Je serai 56506 Asereje 55571 

Enfants du ghetto 55077 Don't know why 54081 Tide is high 54112 Je suis et je resterai 55564 Barbie Girl 56114 

Ensemble 55473 Don't let medown __ 54072 Today 54092 Je t'aime 55378 Blue 56497 

Family Affair 56799 Don't look back in anger 54059 Tonight Tonight 54093 Je t'aime plus que tout 54065 Breathe 54149 

Femmes 54043 Don't speak 55190 Under the bridge 54085 Je t'aime, moi non plus 56026 Burnin' 54119 

Foolish 56315 Dont let thesun go dounonme 55478 Undercover of the night 55851 Je te donne 55319 Cnt get you out of my head 56823 

Freestyler 55582 Drowning 55133 Underneath your clothes 55679 Je te rends ton amour 55593 Cheeky song 54036 

Frotti-frotta 55474 Du hast 55281 Video killed the radio star 55097 Je te survivrai 55040 Children 56168 

Full moon 56313 Enter sandman 55654 Walk of life 55932 Jusqu'au bout 56144 Come into my world 55375 

Funky cops-Let's Boogie 55898 Ever dream 54140 Walk on the wild side 56949 KKOQQ 56075 Da funk 54120 

Funky Maxime 56359 Feel 55151 Walk this way 55826 L'agitateur 56074 Daddy DJ 56642 

Gangsta's Paradise ___ 56685 Flash Dance-She isa maniac 55149 War pigs 54115 L'aigle noir 55690 Délirio 55918 

Gaz-L 56905 Free bird 54131 War son 55139 L'âme stram gram 55838 Désert 54038 

Girl talk 55444 Give it away 54084 We are the champion __ 56764 L'amour n'a pas de loi 55497 Donne sa chance au fun 54011 

Give me the light 54070 God save the queen __ 54155 We will rock you 56523 L'Aziza 55617 Dreamer 54094 IcAX 
Got what you need___ 5604 Goodnight moon 54071 Where dd you sleep last night 55339 L'éducation sentimentale 55484 Dreams 55431 2787: 
Happy 55921 Hard as à rock 55301 With or without you 55655 L'été indien 56092 Eins, zwei, polizei 55384 

He's unbelievable 55491 Have a nice day 54073 Wonderwall 56791 La beuze-Le frunkp 55210 Encore une fois 55434 

Heartbreaker 55284 Heart shaped box 54145 Yesterday 56913 La cancoillote 54017 Eternal Flame 56950 

Hero 55285 Hell bells 55273 Your song 55480 La chanson con 55033 Firestarter 54150 

I believe 1 can fly 55715 Help 56911 Zero 54087 La corde et les chaussons __ 54053 Fresh 55481 

1 Can 54138 Hey Joe 55704 Ziggy stardust 55465 La fille d'Avril 55147 Fuego 55304, 

! need a girl 56301 Highway star 54122 +#320 Pop/Rock! 1561 La fille du coupeur de joints _ 55803 Gimmie, gimmie, gimmie 56956 

1 never knew love like this__ 55394 Highwaÿ to hell 55688 ROCK FRANÇAIS La javanaise 56291 Harder, better, faster stronger 54118 

l'Il be missing you 55430 Hotel California 56765 À l'envers à l'endroit 55676 La maladie d'amour 55328 Hysteria 55455 

l'm gonna be alright 55572 Human behaviour 54074 Apologie 54047 La salsa du démon 56229 Indie walk 55014 

If you had my love 55703 Hurricane Carter 54010 Au néant 55466 La vie fait ce qu'elle veut 54128 Insomnia 56161 

Je danse le mia 56145 Hyperballad 54078 Billy le funkyman 54052 Laisse béton 56424 Just a place in the sun __ 54066 

Je me souviens 54043 | am a rock 54025 Ça c'est vraiment toi _ 56120 Laisse-moi 54099 La primavera 55718 

Henny from the block 55131 1 love rock'n'roll 55640 Ce soir on vous metle feu 56310 Lasciate mi cantare 56892 Lambada 56710) 

ust a little 55075 l'Il be good 54152 Cela nous aurait suffi 54063 Le paradis blanc 55058 Like a prayer 56063 

Keep this fire burning 54153 l'm outta love 55468 Clandestino 56179 Le petit bonhomme en mouse 55629 Lost in love 55495 

Killing me softly 56362 |ftomorrow never comes _ 55778 Coccinelle 54012 Le rire du sergent 55329 Love don't let me go 56127 

La playa 55377 In a broken dream ___ 54064 Drunken sailors 54055 Le tango de l'ennui 54069 Mundian to bach ke 54060 

La tribu de Dana 56473 In my place 55020 Elle s'ennuie 55942 Les bal populaires 55330 My vision 55447 

Le bilan 55954 In too deep 55782 Emma 55382 Les champs élysées 55796 One and one 55716 

Le guide du loubard 55667 International 54156 J'ai demandé à lalune __ 56096 Les choses 56316 Oops | did it again 55583 

Le son des bandits 56054 it's oh so quiet 54079 J'en reve encore 56898 Les copains d'abord __ 56430 Pexeandtranquiitytoearth 54067 

Livin it up 55878 Jaded 55823 Je dis aime 54020 Les démons de minuit 56215 People come people go 55768 

Ma Benz 55287 Jump 55656 Je fume pu d'shit 55298 Les embouteillages 54068 Pop Corn 56094 

Ma musique 54042 Just like a pill 35044 Je n'veux pas rester sage 55341 Les lacs du Connemara 55331 Rhythm takes control 55276 

Nuff Respect 56487 Karma police 55280 Je veux nager 54029 Les Ricains 55324 Samba Rio de Janeiro 55922 

Oh boy 55923 Kiss 55490 Jeune et con 55779 Les vieux mariés 55325 Satisfaction 54114 

On s'en sort bien 55680 Knocking on heavens door 55469 L'aventurier 56097 Libertine 56212 Saturday night 55446 

Ooh la la la 55282 Le Brio 54034 L'infidélité 54021 Lucie 55395 Shined on me 55904 

P. ‘d up 55314 Lemon tree 55367 La bombe humaine 56121 Ma prière 54039 Smack my bitch up 54148 

Petit frère 55610 Life on mars? 55461 Làfuneseemmerde ke fontratonl 54032 Macumba 55569 Supa dupa fly 55876 

Pris pour cible 55955 Light my fire 56174 Lambé an dro 54048 Manhattan-Kaboul 56312 Sweet dreams 55089 
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LAS velo DO DANCE / ÉLECTRO (suite) JEUX VIDÉO SÉRIES TV (suite) FILMS (suite) 
en RD conne) PILTH Take on me 55689 +110 Jeux vidéo! 1555 Teletubbies 56946 Titanic 56742 
Fe eue goes on 54035 DESSINS ANIMÉS Un gars une qe 56728 Tomb raider-Le film 56521 
Personnalisez votre logo avec ie texte que ve Logo vide lake up 55498 Akira 55233 Une nounou d'enfer 56863 Top Gun 56890 
EXCUSESLES oder drisoNezbneeRats Lo — Wassuup 56878 Albator 56719 Urgences 56683 Trainspotting 56266 
Appelez le 0699705707 où le 3617 PERSOMO- f roœowe. |IWMen)oulookatme 55731 Barbapapa 56822 Ushuaïa 56933 Wild Wild West 56695 
1OCO PERSO Lens less ee sT one Le lipensouthrk sboutme 55548 Belle et Sébastien 55934 Walker, texas ranger _— 56850 200 Films! 1553 
TRE mure men (Tec en logo! J|Whenever, Wherever__ 56036 Bibi phoque 56975 X-Files 56614 PUBLICITÉS 
- — Te anne fol ent ttes tente dB ] You didn't expect that __ 55765 Blanche Neige 55935 + 120 Séries! 1551. Air France-A sleep for day 56188] 
Oï10 A2  K55 Usa : 123 el 1 ds te flou rock my world____ 56800 Candy 56610 FILMS Banque Populaire-Free 56107 
di B22 L555 Vees , 124 CR SR LE nr en L tement para! +190 Dance! 1559 Capitaine Flam 56717 1492, Christophe Colomb 56090 Christian Dior-Sème symphorie 55988. 
2412 C222 M6 Wore / 125 || danslaZone perso: Vous obtenez la nouvelle réfé: |23300 Em; ;<co 55129 2001 l'odyssée de l'espace — 56889 Citroën C3-AÏI right now 55254 
3113 D3 Nés Xo9 @j6| fneæeperso de votre logo: vous pourrez réutiliser Ain't nobody 56567 g 56361 8 mile-Lose yourself 55215 CNP 56713 
A4 En3 0 eee Y089 © 27 | niet oo perso sussisouventique te Je souhai- And the beat goeson 56568 Cobra 56978 À L pouruite d'Octobre Rouge 55857 Dim 56604 
S115E Tu a tez ou l'offrir à vos amis: il est conservé à vie! 7700 Billie Jean 56202 Cowboy bebop 56363 Amélie Poulain 56633 Egoïste-Romeo et Juliette 55728 
5 1333 F7 1 913 1 Born to be alive 56152 Dragon Ball Z 56789 American pie 2 56492 Heneker-Every kind of people 56995 
6116 G4 CEE He LE Celebration 56203 Evangelion 55231 Apocalypse now 56489 Hollywood Chewing gum 56605 
7117 H4. fl perso! AE Dancing queen 56573 Futurama 56989 Arizona Dream 56794 Levis 2001-Before you leave 56620 
8118 | 444 [Don't stop ‘til you get enough 56574 Goldorak 56654 Arrête-moi si tu peux 54080 Levïs 2002Sarebande suite n° 3 56000! 
CECI ES 2 [23 57apasuepeno logo centrél{25 574] oops 500 lGt down seturdaÿ night 55771 Great Teacher Onizuka 56029 Austin Powers 56751 Nescafé-Colegiala 56703 
RS: will survive 56631 Hellsing 55230 Batman 55966 Nescafé-Open up 56810 
| Hust an illusion 55639 Jeanne et Serge 56979 Beetlejuice 55967 Neslé-Pierre et le loup 55994 
| | Macho Man 55742 L'Age de glace 56304 Blues Brothers 56756 Orange-Revolution 56476 
Money, money 54027 L'étrange noël de Mr Jack 56295 Braveheart 55968 Perrier-La foule 55995 
27532] 27935] 27706 127860) 21799] 27782 Raspoutine 55695 L'Inspecteur Gadget 56733 Brazil 56808 get Toul'emour que aipou bi 55788 
7 I Reggae nights 55705 La panthère rose 56629 Buena Vista Social Club_ 56186 Reebok-Guillaume Tell_ 55996 
(6°) Ring my bell 56204 Le château dans le del 55458 Bullit 55969 Royal Canin. Professionnel 56039 
. River of Babylon 55635 Le voyage de Chihiro_— 56191 Chat noir, chat blanc __55832 Kmeppesisa Mol Derente 56022 
27934 27861 27859) Upside down 56205 Les chevallers du Torique 56983 conan le barbare 55971 Twingo 56140 
- — [Water loo 54028 Les mondes engloutis _ 56987 Délivrance 56958 #50 Publicités! 1557 
SPÉCIAL den RE era SCT EN eaans Y.M.CA 56017 Les mystérieuses cités d'or 56735 Desperado 56260 CHANSONS PAILLARDES 
PU neRe l'emn durtélénhonre. © De plus, tous les logos eist my 55520 Les Schtroumpfs 56986 ET. 56030 Bali Balo 56102 
noir et blanc de ces pages sont aussi compatibles avec les télé- | #40 Disco! 1580 Les Simpsons 56615 Exodus 55976 est vraiment phénoménl 55103 
phones!couleur Et vous pouvez si vous le souhaitez personnali: [ROCK N ROLL Looney Tunes 56943 Flash dance 56024 l'ai la quéquette qui colle 55112 
ser la couleur de fond et la couleur de dessin. | M} [Heard headed woman __ 56407 Maya l'abeille 56601 Forest gump 56504 La digue de cul 56104 
ne Jailhouse rock 56414 Mimi Cracra 56984 Gangs of New-York 55448 La petite huguette 56105 
Compatibilité: Love me tender 56434 Mon voisin Totoro 56190 Ghost 54095 Vers bore un pett coup à la maison, 56309 
Ericsson 1300 T302 T68 L Rock around the dock ___55163 Nicky Larson 55235 Ghost dog 56796 + 10 Chansons paillardes! 1573 
Po TD ion En 21016650 1210 | EME Unchained melody 56464 Olive et Tom 56714 Ghostbusters 56263 DIVERS 
Moi ée0 d650 89101 Panasonic GDE/ GDE7 — +40 Rock! roll! 1581 Princesse Mononoké 55072 Gladiator-We are free 54126 Hava naquila_ 55132 
Sagem MYX-5 Samsung 5100 Siemens 555 SOUL Princesse Sarah 56985 Grease 56754 Joyeux Anniversaire 56653 
Georgia on my mind___56405 Rémy sans famille 55961 Halloween 54000 La danse des canards 56119 
1 feel good 56408 Revolution 909 54121 Harry Potter 56875 Marche funèbre 55493 
just call to say lloveyou 55722 Scooby doo 56452 Il était une fois dans l'ouest 56658 Pin Pom (Pompier) 56647 
Sex machine 56453 Shrek 56517 Il était une fois en amérique 56249 8 10 Divers/linglel 1566 
#10 Soul! 1588 South Park 56705 Il était une fois la révolution 56252 CLASSIQUE 
REGGAE Titeuf. 55297 Indiana Jones 56715 5ème Symphonie 56879 
Africa united 55605 Tom Sawyer 55963 Intelligence Artificielle 56532 Ave Maria 55178 
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DredeReunVutureNtespeeder monoplace) et un Goliath (un Mech) 


# En mode Furtif, Nova peut passer sous le nez de ce garde sans danger. 


4 Pour approcher cette tourelle, mieux vaut rester discret. 


Dans l'espace, personne ne vous ent nd crier 
Face à Nova, vous allez vite hurler au loup! © 


ans l'univers sombre et baroque de Starcraft, 
il existe une unité atypique, solitaire, presque 
totalement indépendante. Dans un pareil jeu 
de stratégie en temps réel, cette indépendance 
farouche ne tarda pas à faire des Ghosts, 
ces commandos surentraînés, de véritables stars. Capables 
d'intervenir sur les tous les théâtres de guerre futuristes, 
ils ont suffisamment marqué les esprits pour motiver 
aujourd'hui ce qu'on appelle en jargon de série TV un 
« spin-of» : une déclinaison de la saga principale. L'occasion 
pour Blizzard de faire oublier l'adaptation en demi-teinte 
de Starcraft sur N64, et de prouver que le célèbre studio est 
tout à fait capable de se plier aux spécificités et au public 
des consoles nouvelle génération. Sans parler du joli tour 
de passe-passe ludique, au cours duquel un univers avant 
tout conçu pour la stratégie devient le décor exceptionnel 
d'une aventure solitaire, riche en action et mêlée d 
cette bonne dose d'infiltration à la mode d'aujourd'h 


JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 
NOV A SUPERST AN ! 


L'alchimie ludique semble un peu forcée ? Pas si s 

car depuis sa sortie, le background de Starcraft s'est 
copieusement étoffé. Suffisamment, en tout cas, pour faire 
de ce nouveau produit l'un des titres les plus attendus du 
moment. Et de son héroïne, Nova, une future icône du jeu 
vidéo. « Nous avions cet univers incroyablement dense, 
que nous avons passé beaucoup de temps à bâtir ces 
dernières années, tant à travers les jeux que les romans. 
Une source d'inspiration formidable, en même temps 

que l'occasion de toucher des consoles qui n'avaient pas 
encore approché Starcraft auparavant. » Ceux qui ont pu 
un jour bavarder avec Bill Roper, le vice-président 

de Blizzard, savent à quel point son enthousiasme peut 
s'avérer communicatif. L'Officiel Xbox n'allait pas 
manquer de recueillir les confessions alléchantes 

du bonhomme, à l'occasion d'une visite auprès 

des développeurs de Starcraft Ghost. » 


Renforts : plongée en pleine bataille, Nova pourra appeler à l'aide, en demandant un renfort 
de tanks, voire même une intervention nucléaire. Comme dans Starcraft, à l'époque ! 
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LA MORT NIENT 


Dans Starcraft Ghost, le ciel vous 
tombe parfois sur la tête ! 


>> Ces pauvres Marines sont trop 
concentrés sur leurs ennemis au sol. 


>> Le monstre se déploie vers ses victimes, 
trop occupées pour réaliser la menace. 


>> Les Marines n'ont aucune chance face 
à cette créature de taille XXL. 


HISTOME DE FANTOME 

« Dans Starcraft, l'unité Ghost a ceci d'unique qu'elle 
est qualifiée dans tous les domaines, depuis la furtivité 
Jusqu'au combat à mains nues, en passant par un rôle 
tactique majeur dans les conflits de masse », nous 
rappelle Bill. Commando émérite au sein de ce groupe 
d'élite, Nova agit pour le compte du Dominion terrien, 
face aux menaces Zerg et Protoss. Bien que liée aux 
ordres de son supérieur, le colonel Hauler, elle possède 
la liberté d'improviser et d'appliquer sa propre loi 

en cas de force majeure, à la manière des agents de 
terrain de la CIA. Une liberté d'action qui, loin de s'en 
tenir à un vœu pieux des développeurs, se traduit par 
un gameplay sacrément varié, à commencer par les 
prouesses physiques de la dame. Après une démo 
effectuée sur un niveau complet, sans parler de 
quelques bribes de missions ultérieures, il faut au 
moins conclure au charme indéniable de l'héroïne, 
animée de manière si sexy qu'elle pourrait renvoyer 
Lara Croft au bal des pompiers de Plan-de-Cuques ! 


SOLDAT DE L'OMETE 

Sauts, roulades, suspensions... Rien de très surprenant, 
mais confectionné de main de maître, avec une 
conscience aiguë des charmes de la mécanique 
féminine. Mais au-delà des mouvements de hanches 
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# Les monstres seront nombreux et rappelleront bien 
des souvenirs aux joueurs de Starcraft. 


# Mieux vaut un petit engin à piles comme celui de Nova qu'un gros monstre maladroit ! 


# Nova est nettement plus sexy que Sam Fisher 
ou Solid Snake... 


n de poi 


ondre dans 


de Nova, il faudra également compter avec ses capacités 
plus martiales, comme son entraînement furtif, ses 
nombreuses armes et ses facultés psioniques. Par 
chance, il ne sera pas nécessaire de prendre en main 
cette palette d'une traite, comme le précise Bill : « Au fil 
du jeu, vous aurez la possibilité de développer de plus 
en plus votre personnage. Chaque aspect pourra être 
enrichi progressivement. » En bons fans de Splinter Cell, 
c'est évidemment la furtivité qui a d'emblée excité notre 
appétit de joueur. Dotée d'une combinaison de pointe, 
Nova sera capable de se fondre dans le décor, à la 
manière d'un Predator... ou de Hawk dans le futur Brute 
Force, pour ceux qui suivent l'actualité de la Xbox ! 


LA DISCRETION D'UN SPECTRE 

Il faut d'ores et déjà voir Nova jouer avec le danger, 
au cœur des bases ennemies, alors qu'elle s'approche 
d'un garde jusqu'à sentir sa respiration contre sa joue. 
Il faut l'imaginer hésiter entre la prudence et la 
tentation de prodiguer la mort, d'un unique coup de sa 
lame énergétique. || faut maintenant rêver à la liberté 
accordée au joueur au sein de ces missions, un joueur 
partagé entre la toute-puissance de son armement 

et une infériorité numérique réellement intimidante. 
Surtout qu'au final, la fameuse combinaison furtive 
devrait posséder une autonomie relativement limitée... 


B La un peu comme dans Shenmue, le jeu proposera à l'( 
d'arcade situés dans des salles en marge de l'aventure principale. 


«Il nous est paru important de proposer une large 
arborescence de moyens au joueur pour qu'il puisse 
résoudre chaque challenge à sa guise », précise Bill 
au sujet de cette formidable liberté. Ainsi, en cas 
d'affrontement brutal, Nova pourra compter sur 
quelques pouvoirs sympathiques, dont une accélération 
brutale de ses muscles qui ne sera pas sans rappeler 
le Bullet time de Max Payne. À ceci près qu'ici, 

non seulement le monde autour du joueur ralentira 
de manière opportune, mais la propre vitesse de Nova 
sera boostée à l'écran ! 


ESPRIT FRAPPEUR 

Grâce à ce pouvoir, il sera possible de rejoindre 

un ennemi à bonne distance en un clin d'œil, de passer 
à la barbe de ses tirs pour mieux le contourner et lui 
porter le coup fatal. Au corps à corps, la panoplie de 
coups spéciaux devrait être assez large pour autoriser 
tout un tas de combos : « Rien de bien compliqué, 
comme l'explique Bill, mais juste des séries 
d'enchaînements simples qui produiront les 
combinaisons désirées. » Et si les armes de Nova 

ne comprennent pas moins de 12 grenades différentes 
{projection de gaz, détonateur à détection de 

chaleur, etc.), les plus prudents d'entre vous 

opteront plus volontiers pour le fusil de sniper »> 


l'occasion des petits jeux 


>> L'art de l'esquive. Le radar en haut à gauche 
donne la position des gardes. Un artifice bien 
pratique emprunté à Metal Gear Solid. 


>> Body Art Bien décidée à économiser 
ses munitions, Nova opte plutôt pour l'assassinat 
silencieux, à l'aide de sa psylame. 


>> L'art du crapahutage. L'exploration joue un rôle 
essentiel dans le jeu, avec quelques passages 
physiques à la Tomb Raider. 


REGARD 
EN COIN 


Parmi les pouvoirs psys dont 
disposera Nova, on devrait 
compter une vision infrarouge capable 

de percevoir les sources de chaleur à 
travers des cloisons. Plutôt sympa pour 
dénicher un adversaire caché, surtout 
quand on pratique l'art délicat de 
l'intrusion furtive. Pourrait-on espérer 
que certaines munitions permettent 

de tirer à travers les murs les plus fins ? 


traditionnel des Ghosts. Plus proche du télescope 

de Hubble que de la lunette traditionnelle du jeu vidéo, 

il en dit long tant sur le potentiel létal de Nova que sur 
la taille des niveaux et la profondeur de champ proposée. 


STAR CRASH 

Une des grandes forces de Starcraft Ghost est de 
constamment jouer entre les diverses échelles du jeu, 
depuis l'individualisme forcené de Nova jusqu'à son 
intrusion au cœur de véritables guerres galactiques. 

la taille des cartes devrait donc profiter à des conflits de 
masse, au sein desquels Nova sera libre d'agir à sa guise, 
aux commandes d'un véhicule ou en appelant un 
bombardement aérien vers une zone tactique qu'elle 
aura pris soin de repérer. À moins qu'elle ne s'abstienne 
d'intervenir, en se contentant de regarder, à l'instar 
d'une de ces séquences qu'il nous a été donné de voir, 
alors qu'une force de monstruosités Zergs attaquait une 
installation de Marines terriens. Comme le signale Bill 
Roper : « Vous n'êtes qu'un élément de plus dans 

une bataille massive, où des vaisseaux s'affrontent 

à perte de vue au-dessus des champs de bataille. 

Mais nous souhaitons également que le joueur puisse 
sentir l'importance de ses actions, capables à elles seules 
d'influencer le conflit dans toute son ampleur. » 


CA Mutioueur + s'il est fort probable que le jeu propose un mode Coopération 


ou du Deathmatch, rien n'a été décidé pour le Live. 


QUESTION DE S AV OM-FAME 

Avec une telle activité à l'écran, l'intelligence Artificielle 
devra être particulièrement soignée, tout comme durant 
les phases d'infiltration. « Chaque unité ennemie possède 
sa propre lA et ses propres mécanismes de défense. 
Vous les entendez communiquer entre eux, varier leurs 
chemins de patrouille et repérer la première source 
sonore inhabituelle. En fait, les unités afficheront toutes 
un comportement propre, certaines appelant à l'aide, 
d'autres fonçant récupérer des armes lourdes, alors 

que les adversaires les plus tacticiens attendront de 
pouvoir attaquer en groupe. » 

De quoi mettre à l'épreuve les compétences de Nova, 

à travers les trente niveaux du jeu, partagés en intérieur 
et en extérieur, en batailles rangées et en challenges 
solitaires. Et s'il est possible de sentir çà et là l'influence 
de Halo, de Tomb Raider, de Max Payne et des meilleurs 
titres d'infiltration, rappelons-nous que Blizzard 

a toujours su soigner au moins deux choses : 

le gameplay et le dosage. Et ce, au-delà de l'originalité 

à tout prix, au-delà de la seule performance technique. 
Ce même gameplay qui a fait de Starcraft, de Warcraft 
ou encore de Diablo, quelques-uns des jeux 

les plus joués au monde aujourd'hui. Un gage Q 
de confiance, n'est-ce pas ? 


> NUMERO QUATORZE 39 
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es) Le meilleur jeu de motos jamais créé sur console revient dans un nouvel 
opus : accrochez-vous au guidon ! 


MOTO SP ULTIMATE 
RACINS TECHNOLOGY 2 


<D LE MAGAZINE OFFICIEL X 0% Historique : la compétition Moto Grand Prix existe ne Si ans, mais les moteurs 
quatre temps ont été introduits l'année.dernière seulement 


REYDA SEDDIKI 


INFOS gr 
DEVELOPPEUR : CLIMAX 
EDITEUR :THQ 


GENRE : COURSE 
NOMBRE DE JOUEURS :1A16 


DISPONIBLE : MAI 2003 


; VPopulaire : le Moto GP, qui met en scène des courses de 500c, est suivi 
s'danisile monde entier par pluside 320 millions de personnes. 


joie ! En ce jour heureux 

et plein d'allégresse, nous 

apprenons que la suite du 

sublime Moto GP est en voie 

d'achèvement. Ce premier titre 
fut un coup de maître salué unanimement, 
par la presse et les joueurs comme le 
meilleur jeu de moto jamais créé. Et la 
version Xbox Live n'a fait que confirmer cette 
réputation. « La déclinaison online de Moto 
GP nous a rendu un fier service : cela 
a donné un coup de projecteur positif sur le 
jeu, qui est désormais connu de tous, et c'est 
bon pour l'avenir du second volet » déclare 
Jon Gibson, le designer du jeu original et 
producteur de cette suite. L'équipe, basée 
à Brighton a travaillé dur pour tenter de faire 
de Moto GP URT 2 le meilleur jeu de courses 
de 2003 en poussant la Xbox plus loin 
qu'on ne l'imaginait : on peut déjà affirmer 
qu'il est supérieur à l'original sur tous les 
plans. Dans le domaine graphique d'abord : 
les codeurs, ayant exploré le « multipass 


texturing » ont réussi à gagner du temps 
machine en effectuant deux passes de 
textures en une seule sans perte de qualité, 
ce qui permet d'ajouter encore plus de 

détails sans altérer la vitesse d'affichage. 
L'amélioration est particulièrement visible 
sur les nouveaux modèles de moto. Jason 
Green, le directeur artistique, précise : 

« nous avons embauché un gars dont le job 
consiste à customiser des vraies motos. Îl n'a 
aucune expérience dans le domaine des jeux 
vidéos, pourtant sa contribution est 
inestimable. Grâce à ses indications, les 
motos sont bien plus détaillées, laissent 
apparaître des marques d'usure ou 
bénéficient de modifications à des endroits 
bien précis. Le niveau de modélisation est 
maintenant incroyable. » 


UN TRAVAIL D'ORFEVRE 
La complexité et la variété des 
nouveaux modèles de moto n'est 
qu'une partie des efforts fournis 


» 
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BIEN ROULEES ! D» 


EN CAEATE RIDER 


PT 6 \ P  ;;// | 
LL L22 72 


ogo 5 À Loge layer 6 eme: DXM 
m4 
Usa tha left thumb 7 Bike: Suzuki GSV-R 


stick to move the / ae 
logo 


Use the left thumb 
stick Lo resie the 


>» Vérifiez le résultat 
On peut vérifier l'aspect de la moto à tout moment. 
Ce logo demande un peu de boulot. 


2> Assemblez-les 
Vous pouvez en utiliser jusqu'à 8 et les superposer 
pour un design unique. 


>> Forgez les formes 
Vous pouvez choisir vos « décalcos » parmi 
une grande variété et les déformer à loisir. 


2 Creusons-nous la tête 
Créer des logos classieux devient vite une occupation 
à plein temps... 


>» Officiel Xbox ‘Roulaise' ! 
Une fois la déco en place, essayez-la sur la piste 
et faites vous remarquer. Désolé, l'anonyme ! 


2 Ça c'est gonflé ! 
Voici l'une de nos décos favorites : un des employés 
de Climax l'a réalisé en quelques minutes. 


Pair, 


CURRENT LAP 


BEST LAP 
1:38.65 


T8 


4 
| 

| 

| fl 


MoWiams +000 
Hoplne: 2043 


4 Les développeurs ont tenülà cé que cette vue’intérieure soit 
plus jouable. 


Ææ: 
EDIT GAME MODE 0107, 


Backward riders 


Allowed Disable collisions 


* Les types qui foncent à contresens ? Vous pouvez les ignorer! 
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pour embellir le jeu. Shawn Hargreaves, 

le directeur de la programmation, précise 
que l'effet de flou employé lors des pointes 
de vitesse était très joli mais éclipsait 
nombre de détails : « Maintenant que les 
textures de la route, de l'herbe et du sable 
sont plus fines, elles sont visibles même 

à grande vitesse ». Mais le plus grand bond 
en avant est sans doute un ajout graphique 
nommé « Fresnel lighting », qui n'avait 
jamais été utilisé dans un jeu vidéo 
auparavant. Pour faire simple, c'est 

un procédé qui change les reflets sur une 
surface en fonction de l'angle d'observation. 
Les motos ne sont donc plus luisantes 

d'un bout à l'autre du carénage. Le reflet est 
maintenant réaliste, tenant compte de l'angle 
de vue comme de la nature des matériaux 
le composant : le lustre chatoyant des 
chromes est très différent de la lueur terne 
du carbone. Tous ces changements sont 

en définitive assez subtils, mais leur somme 
creuse un fossé conséquent entre Moto GP 
et Moto GP2 - c'est flagrant lorsqu'on 
relance le premier sur Xbox Live après avoir 
tâté du second. 


ROCK'N ROAD 

Nos oreilles ne sont pas oubliées, puisque 

la partie sonore a elle aussi connue des 
changements : Gibson avoue qu'il n'était pas 
très satisfait des bruitages étouffés de son 
premier bébé. Il est fier des nouveaux 
moteurs au rendu bien plus impressionnant - 
d'autant plus que les moteurs 4 temps sont 
désormais de la partie ! Le son de la turbine 
sera très différent d'un modèle à l'autre, 


procurant de meilleures sensations lorsque 
vous chevaucherez serré au milieu d'un 
peloton de concurrents. La bande-son prend 
un chemin différent : l'équipe a longuement 
parcouru les forums de joueurs accros en 
essayant de repérer les remarques les plus 
fréquentes sur leur jeu. Ils ont pu constater 
que la plupart des joueurs n'aimaient pas 
la musique de Moto GP, ils la remplaçai 
par quelque chose de plus « rock'n'roll ». 
Donc, attendez-vous à quelque chose qui 
déménage. Bien sûr, la possibilité d'écouter 
votre propre sélection est conservée. 


ENTRAINEMENT INTENSIF 
L'esthétique image/son n'est pas la seule 
priorité de Climax puisque le contenu du jeu 
s'est bonifié avec le temps. Six nouveaux 
circuits sont ajoutés aux onze existants. Et ne 
croyez pas que vous vous sentirez chez vous 
sur les anciens circuits : des changements 
ont été effectués pour coller au plus près des 
nouveaux tracés de la compétition réalisés 
l'année dernière. Ce qui signifie que vous 
devrez retravailler vos trajectoires idéales 
pour conserver vos chronos. Le mode Solo 

a été revisité pour offrir plus de challenge et 
de longévité aux joueurs solitaires : plutôt 
que de séparer complètement l'entraînement 
de la compétition, les deux sont désormais 
imbriqués. Entre chaque course, vous avez 
du temps libre pour effectuer une sélection 
de challenges de perfectionnement afin de 
rehausser vos caractéristiques. Ils seront bien 
sûr similaires aux épreuves du 

premier Moto GP, mais l'éventail 

sera plus large. De plus, vous n'en » 


[3 Ego : les possesseurs du kit Xbox Live pourront comparer leurs scores 
avec tous les pilotes de la planète. 


Les ruades de votre monture 

sont bien plus spectaculaires, 
avec une caméra dédiée aux crashs. 
On prendrait même plaisir à tomber, 
enfin presque... 


# Avec les nouvelles motorisations, attendez-vous à des # Les détails suppl >> Nous voici en train de « bomber » 
compétitil core plus serrées. réellement palp 2 sans trop cogiter.… 


>> Quand bêtement, on heurte 
un rival lancé à pleine vitesse. 


>> La caméra spéciale prend le relais 
et suit l'action au ras du sol... 


# Les courses sous la pluie bénéficient d'un meilleur rendu,mbins terne. 


réussirez certainement pas la totalité lors de 
la première saison avec votre moto de départ 
et vos stats de débutant. Vous devrez sans 
doute courir plusieurs saisons d'affilée pour 
tous les remporter et glaner tous les points 
de compétence possible. 


e qui rend le crash plus 
ant qu'il ne l'a jamais été. 
LE MULTI ANTI-FRAUDE 
Cette modif qui rajoute du piment entre 
les courses est couplée à la possibilité de 
customiser votre moto : différents pneus 
de matière et largeur variées rendront votre 
conduite encore plus précise ou rapide, selon 
vos désirs. Le Xbox Live n'est pas oublié, car 
le mode Multijoueur a été pensé en fonction 
du réseau. En un clin d'œil, vous pouvez 
comparer vos chronos du mode Solo à ceux 
des pilotes du monde entier ! Votre liste 
d'amis apparaît à tout moment pour vous 
permettre de jouer en multi sans »> La poussière retombe et la caméra 
entraves, de façon encore plus À « Dites à Scarlett que je l'aime 1» (plus sérieusement : la nouvelle N  s'immobilise, comme ce pauvre pilote. 
conviviale qu'avec la démo Moto GP »> caméra spécial crash fait des merveilles), = = 


Enorme : pour le premier Moto GP, Gibson et son équipe ont pris plus > NUMERO QUATORZE 43 
de 5 gigas de clichés des pistes et motos ! 


| TRACER SA ROUTE 22. 


R10 : comme nous l'avons souligné, 

Moto GP 2 contiendra six nouvelles pistes 
qui rejoindront les tracés existants : Catalunya 
en Espagne, Estoril au Portugal, Phakisa Freeway 
en Afrique du Sud, Motegi au Japon, Sepang 
en Malaisie et le circuit Nelson Piquet au Brésil. 
Les fans de Sachsenring apprécieront 
particulièrement ce dernier situé à Rio de Janeiro, 
qui procure des sensations comparables : pas mal 
de virages couchés à gauche puis à droite, suivis 
de quelques lignes droites. Son tracé est plus long 
que celui de Sachsenring, mais ne laisse pas vraiment 
le temps de profiter du magnifique paysage. 


LE MANS : quelle que soit votre habitude 

et votre aisance à franchir les virages du Mans, 
vous allez souffrir en parcourant le circuit dans cette 
nouvelle mouture. Le tracé a changé de façon 
significative l'année dernière, changements 
désormais intégrés dans Moto GP 2. Sa difficulté est 
accrue, notamment avec les nouvelles courbes après 
la ligne droite finale. Les clichés ci-contre devraient 
vous donner une idée du tableau. 


# La première ligne droite est suffisamment 
longue pour que la meute soit assez divisée 
avant le tout premier virage. 


= : = 


# Chacun peut customiser sa moto pour 
la pousser au maximum de ses capacités : 
cela se révèle crucial dans cette ligne droite. 


# Ces nouveaux virages vous empêchent 
de garder le pied au plancher de la ligne 
de départ à la première boucle. 


# La troisième boucle est désormais carrée ! 
Y pénétrer avec la bonne vitesse est encore 
plus important qu'auparavant. 


# Les virages de ce nouveau circuit sont 
des courbes que vous pouvez prendre 
à grande vitesse, avec un minimum de talent. 


# Le temps nuageux est impressionnant avec 
ces lourds nuages couvrant le circuit : 
le travail de l'équipe sur le ciel saute aux yeux. 


# Les rayons solaires ne viennent plus frapper 
vos yeux durant ce virage, ce qui vous permet 
de mieux ajuster votre trajectoire. 


# L'asphalte détrempé requiert maintenant 
des pneus pluie. Vous en aurez besoin pour 
survivre aux boucles du Mans. 
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Timing : la sortie de Moto GP URT 2 est prévue pour coïncider 
avec le démarrage officiel de la saison de Moto GP. 


LE SPECIALISTE 


DU JEU VIDEO 
mere NEUF & OCCASION 


LES HITS DE LA XBOX 


€ PARIS/REGION PARISIENNE 


PARIS/ST LAZARE (9ème) 6, rue d'Amsterdam 
PARIS/JUSSIEU (5ème) 46, rue des Fossés St Bernard 
PARIS/ST MICHEL (6ème) 56, boulevard St Michel 
PARIS/VICTOR HUGO (16ème) 137, av. Victor Hugo 
PARIS/VAUGIRARD (15ème) 365, rue de Vaugirard 
CARRE SENART (77) C.Ccial Carré Sénart - Lieusaint 
CHELLES/(77) C.Ccial Chelles 2 

ORGEVAL (78) C.Ccial Art de Vivre - Niv.1 

PLAISIR (78) C.Ccial Grand Plaisir Sablons 

VELIZY! (78) 37, avenue de l'Europe (face CCcial Velizy 2) 
VERSAILLES (78) 16, rue de la Paroisse 
CORBEIL/VILLABE (91) C.Ccial Villabe A6 

‘ANTONY! (92) 25, av. de la Division Leclerc N:20 
BOULOGNE (92) 60, av. du Général Leclerc N.10 
LA DEFENSE (92). C.Ccial Les Quatre Temps - Niv. 2 
AULNAY:S/BOIS (93) C.Ccial Parinor - Niv. 1 
MONTREUIL S/BOIS (93) C.Ccial La Grande Porte 
PANTIN (93) 63, avenue Jean Lolive - N. 3 
ST.DENIS (93) C.Ccial St Denis Basilique 
DRANCY:(93)|C.Ccial Drancy Avenir 
CHENNEVIERES (94) C.Ccial Pince-Vent N4 

CRETEIL VILLAGE (94) 5, rue du Général Leclerc 
CRETEIL SOLEIL (94) C.Ccial Créteil Soleil 


NL ADO RALAIV] 


Lé EME HERCH VOLLEVEMLL 


DEAD OR ALIVE 3 


ODDWORLD : MUNCH'"S ODYSSEE 
PROJECT GOTHAM RACING 


RALLISPORT CHALLENGE 
AMPED FREESTYLE SNOWBOARDING 


Prix public maximum constaté - Dans la limite des stocks disponibles 


KREMILIN BICETRE (94) 30 bis, av. de Fontainebleau LYON (69) 5, rue Victor Hugo 

FONTENAY S/BOIS (94) C.Ccial Val de Fontenay ST GENIS LAVAL (69) C.Ccial St Genis 2 
ARGENTEUIL (95) C.Ccial Côté Seine LE MANS (72) 44, 48 av. du Général De Gaulle 
CERGY PONTOISE (95) C.Ccial Cergy 3 Fontaines LE MANS (72) CCcial Carrefour Centre Sud 

GONESSE (95) C.Ccial Usine Center - ZAC Paris Nord 2 ALBERTVILLE (73) C.Ccial Géant Casino 

L'ISLE ADAM (95) C.Ccial Grand Val AMIENS consoles (80) 19, rue des Jacobins 

SAINT BRICE (95) CCial Carrefour - 50 av. Robert Shuman AMIENS PC (80) 1, rue Lamarck 

SANNOIS (95) C.Ccial Carrefour AVIGNON (84) C.Ccial Cap Sud - Route de Marseille 


POITIERS (86) 12, rue Gaston Hulin 
PROVINCE LIMOGES (87) C.Ccial St Martial - Avenue Garibaldi 


MARSEILLE (13) C.Ccal Grand Litora RÉSERVEZ VOS JEUX 


HEROUVILLE ST CLAIR (14) C.Ccial St-Clair 


DHON (21) C.Ccial Géant Chénove . 1 
DLON (21) CCcial Carrefour La Toison d'Or dans votre Score-Games 


VALENCE (26) C.Ccial Valence 2 - Quartier du Plan . slé, û 
D Re par téléphone : 01 46 735 720 


TOULOUSE (31) 14, rue Temponières fa : 
BORDEAUX (33) 61, rue Porte Dijeaux °sur notre site : scoregames.com 


BORDEAUX (33) C.Ccial Rive Droite - Lormont 
RENNES (35) 20, rue du Maréchal Joffre VENTE PAR CORRESPONDANCE 
REIMS (51) 44, rue de Talleyrand 


DOUAI/FLERS (59) CCcial Carrefour Douai-Flers N.43 B WAANW. 
LILLE (59) C.Ccial Euralille (2 LS COTE BAMNESECONN 


COMPEGNE (4) 5739 eus Guiniemer O 01 46 735 720 


A PETITS PRIX ! 


= Visuels non contractuels 


re B 385 215 603 


Puis Carudoso +44/37 


# Les replays sont encore plus agréables à regarder : ilsnous ont scotché à l'écran, 


COMMENT 
SE SURPASSER 


En comparant rapidement cette 

image du précédent Moto GP avec 
celles qui émaillent cette page, vous 
constaterez l'avancement graphique 
d'un jeu qu'on trouvait déjà à la pointe 
de l'esthétism 


ff 


>> Déjà pas mal Moto GP ! Imaginez que 
le 2 est encore plus impressionnant. 
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du Xbox Live. Les développeurs ont en effet pas 
mal cogité pour stopper les trouble-fêtes qui 
prenaient plaisir à saboter les parties. Gibson 
explique ceci en quelques mots : « Vous venez 
de sortir de la piste, et vous remarquez que votre 
chrono est maintenant indiqué en rouge : c'est 
parce qu'il n'est plus valide. Le jeu va quand 
même enregistrer votre temps, mais comme vous 
avez coupé par l'herbe, il ne sera pas conservé 
sur le serveur. » Ainsi, on sera sûr que les joueurs 
placés en haut de l'échelle n'auront pas fait 

leurs chronos en trichant ou en empruntant de 
vilains raccourcis. « Bien sûr, nous allons affiner 
ceci pour bien définir ce qu'est un raccourci 
abusif. On peut marquer certains tronçons ou 
juste définir que plus d'une seconde et demi 

sur l'herbe constitue une fraude et invalide le tour. 
On y réfléchit. » Autre bonne nouvelle, les 
collisions avec les « boulets » qui roulent 

à contresens peuvent être désactivées, et ces 
comiques peuvent être bannis d'une partie 

de façon permanente. Peut-être feront-ils moins 
les malins de peur que leur réputation n'en 


GURRENT LAP 


P,_BEST LAP 


pâtisse pour longtemps... D'ailleurs, en parlant 
de collisions et d'accident, il faut souligner 
qu'ils sont bien plus impressionnants qu'avant : 
une caméra « special crash » suit désormais 

les tonneaux de votre moto et la glissade 
mouvementée de votre pilote. Jason Green 
précise : « C'est un vrai accident. Vous êtes 

le pilote désarçonné qui se râpe la peau des 
mains. » Enfin, pas que des mains, hum... 


J0BAR TUNING 

L'autre petit plus incontournable du mode Online, 
ce sont les détails custom tels que la peinture, 

les modifs de carrosserie ou les stickers que vous 
pouvez dessiner vous-même. Ils vous permettront 
d'être encore plus fier de votre bécane lorsque 
vous vous connecterez sur le Xbox Live. Et quand 
la course est finie, la caméra suit la machine 

du vainqueur, histoire d'en rajouter une couche. 
À vous d'être aussi doué pour la conduite que 
pour le design mécanique ! Mais pour goûter 

à cet instant de gloire, il faudra patienter © 
encore deux mois. 


E2 Adresse : pour en savoir plus sur la compétition recréée dans le jeu, 
allez sur http://www.motograndprix.com 


Concours 
U.S.Robotics 


10 kits d’accès réseau sans fil US.Robotics à gagner ! 


»> 3 LOTS COMPLETS A GAGNER 


((C22 Mbps))) 


INTERNET 
22 Mbps 
Wireless Access Point 


USR842249 Routeur ADSL 
CONSOLE USRo69003 


2 Points d'accès USR842249 (359,90 € TC) + 1 Routeur ADSL USRo69003 (189,00 € rc) 


»> 7 LOTS COMPLETS A GAG 


(((22 Mbps ))) 


MODEM 
ETHERNET 


22 Mbps 
Wireless Access Point 


CONSOLE USR842249 s Wireless Router 


1 Point d'accès USR842249 (179,95 € TTC) + 1 Wireless Routeur USR848022 (199,99 € TIC) 


DS D D EN ON NO ON D D EU Ou 
RQOUR GAGNER, REPRONDEZ 
SIMPLEMENT À CETTE QUESTION :- 


Combien de personnes participeront à ce concours ? 


Un tirage sera effectué en fonction des réponses à la question subsidiaire. 


NOM: se sooseroortseeeeses .. PRENOM : 
ADRESSE :1,,.,2......20.0 essence ssortsessesssossesee 


CODE POSTAL: ........screscecseses VILLES ess ss sssoneseesesassensensseadisesseiersetiensesees 


A renvoyer à : FUTURE FRANCE, Magazine Officiel Xbox, Concours U.S.Robotics, 101-109 rue Jean-Jaurès, 92300 Levallois-Perret - France 


U.S.Robotics 


XS0X 
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Cyril Berrebi 

Fonction : RCA 

Ma préférée dans DOAX 
J'adore Tina depuis DOAI 
et là, je suis servi ! J'avoue 
que le fait qu'elle soit 
catcheuse joue beaucoup. 


Cyrille Tessier 

Fonction : RC 

Ma préférée dans DOAX 
Je cherche désespérément 
une fille aux cheveux roux 
comme Kasumi sur les 
sites de rencontre du Net. 


Frédéric Brunet 
Fonction : chef de rub 
Ma préférée dans DOAX 
Hitomi a l'air sympa : 
elle vient d'Allemagne, 
donc elle doit surement 
boire de la bière ! 


Ghislain Masson 
Fonction : pigiste 

Ma préférée dans DOAX 
J'adore le look goth 
d'Ayane mais je crois 
qu'elle a déjà un truc 
pour JF. J'me vengerai ! 


Jean-François Mariotti 
Fonction : pigiste 

Ma préférée dans DOAX 
Le cuir, c'est mon truc. 
Ayane, dans son costume 
de ninja, me fait 
particulièrement craquer. 


Läm Hua 

Fonction : pigiste 

Ma préférée dans DOAX 
l'adorer discuter chiffon 
et coiffure avec Lei Fang. 
Je peux lui piquer toutes 
ses idées. 


Dominique Molinaro 
Fonction : pigiste 

Ma préférée dans DOAX 
Il y a tellement de jolies 
filles asiatiques que 

je ne sais pas où donner 
de la tête. 


Keem Tran 

Fonction : pigiste 

Ma préférée dans DOAX 
Helena a un petit côté 
aristocratique qui me fait 
kiffer. En plus, elle à l'air 
douce et cultivée... 


Mais tout ne se passe pas toujours 
comme prévu... À suivre page 56. 
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ÉRTÉE 


EU SERBIE UT QT 
QUELLE. SILENCGE 


« La grosse console noire n'a certainement pas fini de faire couler de l'encre dans les années à venir» 


ne fois de plus, la Xbox se démarque et 
pulvérise quelques records ce mois-ci ! 
Pour commencer, celui du jeu le plus cher 
de la planète (les cartouches Neo Geo mises 
à part) avec Steel Battalion. Ensuite, celui 
de posséder la manette la plus complexe jamais conçue pour 
un jeu... On continue dans la lancée, avec le record des 
engueulades à répétition causées par un test, en l'occurrence 
Dead Or Alive Extreme Beach Volleyball. Imposture, faux jeu pour 
frustrés, arnaque monstrueuse, insignifiant, rigolo 5 minutes... 
Ça a volé dru et bas dès que le jeu tournait sur un écran. C'est assez 
étonnant de voir un jeu aussi peace and love susciter autant de 
réactions violentes ! En tout cas, nul n'est resté indifférent devant l'écran. 
Deux conceptions radicalement opposées de game design se confrontent 
dans les pages qui suivent : d'un côté, DOAX, de l'autre Steel Battalion. 
Le premier utilise seulement deux boutons du pad tandis qu'un tableau de 
bord titanesque, doté d'une quarantaine d'interrupteurs et de touches, s'avère 
nécessaire pour jouer au second. Deux jeux extrêmes mais ayant tout de même 
deux points communs : ils ne s'adressent pas vraiment au commun des gamers et 
nous viennent tout droit du Japon. On peut parler sans crainte, dans un cas comme 
dans l'autre, de jeux hardcore, d'où les vives polémiques soulevées par ces titres 
élitistes. Grâce à cela, la Xbox commence à se bâtir une certaine réputation, ce qui est 
plutôt positif ! Les esprits chagrins qui envisageaient la Xbox comme un Titanic 
vidéoludique made in Microsoft doivent se sentir aujourd'hui à l'étroit. La grosse 
console noire n'a certainement pas fini de faire couler de l'encre dans les années 
à venir : ça tombe bien, c'est notre métier d'en parler... et en plus, on aime ça ! 


FREDERIC BRUNET 
Chef de rubrique Xpertise 


Un peu de TechniX.… 

Vous remarquerez certainement des différences de qualité entre les images des jeux testés dans cette rubrique. 
Explication : selon la version mise à notre disposition par l'éditeur, nous employons une carte d'acquisition vidéo 
(images pas très nettes) ou un système de capture réseau propre à la Xbox, offrant de bien meilleurs résultats. 
Nous utilisons aussi des images mises à disposition par les développeurs, de très bonne qualité également. 
Cependant, nous veillons à ce que tout soit conforme à la réalité et n'embellisse ou n'enlaidisse le jeu... 


Impartialité avant tout ! 
ELITE EXCLUSIF XBOX: 
Le top. Les titres quilobtiendront Ce jeu sort sur Xbox et sur aucune 
cette distinction peuvent être autre console, || devraittirer 
achetés les yeux fermés tant leur pleinement partie de la machine. 
finition est exemplaire. E 

XBOXLIVE 

JEU DU MOIS l'est possible!de télécharger 


C'est unititre qui sort nettement 

du lot commun grâce à|des qualités 
indiscutables. Investissement 
conseillé, faites-nous confiance ! 


de nouveaux éléments ou de jouer 
sur le Net avec ce jeu. 


SUR LE DVD 

Le premier signale qu'une version 
jouable de démonstration est 
disponible sur le DVD qui 
accompagne le magazine. 

Le deuxième vous signale la présence 
d'une vidéo de présentation incluse 
dans le DVD. 


SELECTION 

Un avis purement subjectif, Ces jeux 
ont fait l'unanimité à la rédaction : 
nous avons du mal à en décrocher ! 


1 course 1 : il est 17h, il nous reste une heure pour terminer le mag. 
Il faut y croire, on va y arriver. 


LES TESTS ZMERTISE 


SOMMAIRE 


DEDAS 
DEA 
| DE 10 À {a 
L 
Ce n'est peut être pas encore l'été, mais les filles de DOA 
ne se font pas prier pour enfiler leurs bikinis. 50 
DE 1< 417 
. 
18 ET PLUS 


VERDICT 


GRAPHISME SON : ; FREE 2 ca, 
La Xbox est un monstre de Un paramètre à ne pas négliger, Notre héros gaulois préféré revient dans un nouvel épisode 
puissane : les jeux doivent donc surtout sur une console qui gère avec beaucoup de punch et d'humour. 84 


nous en mettre plein les yeux ! les effets sonores en 5.1 


TJOURBILITE DUREE DENIE PRE 
Détermine la facilité de la prise en De cinq minutes à p L À SIEEL L LI 

main et la cohérence du gameplay. |. l'espérance de vie d' Des donjons, des trésors, L'expérience ultime pour 

Un facteur très important, vu la Nous analyso < des dragons... 58 tout fan de Mechas.… 84 


relative complexité de la manette. en solo comme en Multijoueur. 


RS I 


ss vous tente de devenir Visez, 


BIEN QU ! J, COMMAGE- DUSE OF THE DE/ 
7 tirez, démembrez, 


+ Un détail qui nous a = Les développeurs n'ont (e er 

vraiment enthousiasmés. pas pensé à corriger ardien d'un zoo de dinos ? 82 décapitez... 74 
+ Un autre point positif ! ce défaut. 
+ Puisque l'on vous dit que = Un petit point gênant 


c'est bien, croyez-nous ! Qui nous enquiquine ! 


ENRES! 
Vous trouverez ici la synthèse du test. Tout ce qu'il faut savoir en un coup 
d'œil est ici, Mais pour plus d'explications, lisez le reste ! 
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La vraie vie ne vous suffit pas, Ne vous contentez plus 
créez-vous en une nouvelle. 80 d'enchaîner des courses. 72 


Panzer Dragoon Orta n'a pas Un nouveau venu dans le 
trop de soutis à se faire. 90 domaine de la plate-forme 62 


Recon agnez Ryo en Chine La | ranobille de Frogger a été 
CÉNE Un fu dépaysant. 68 troduée contre un CHQUEt. 92 


[2 course 2 : le pire, c'est que J.-F est dans le coin, et que quand J.F. est dans le coin, » NUMERO QUATORZE 49 
la productivité chute de moitié... 


te 
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Bouge ton corps. Selon l'endroit où vous choisissez de vous por, VOIE RÉ 
adoptera des postures différentes. Certaines ont même des attitudes spécifiques ! 


FES À 


TT A 


Vous vous demandez ce que font les sex-symbols de DOA 
pendant leurs vacances ? Tecmo nous apporte la réponse ! 


DEAD QR ALNE 


EXTREME BEACH NOLLESJBALL 


e m'appelle Zack et je vous 


souhaite la bienvenue chez moi ! 


Vous avez choisi mon île pour 

passer vos vacances et je vous 

remercie de la confiance que 
vous m'accordez. Zack Island est ma dernière 
création en matière de tourisme et je suis sûr 
que vous n'allez pas voir le temps passer 
pendant vos deux semaines de séjour. J'espère 
que vous avez fait le plein de crème solaire 
car le beau temps est notre invité d'honneur 
permanent, après vous bien sûr ! Mais je ne 
me suis pas encore présenté... Comment ? 
Vous ne me reconnaissez pas ? ! Je participe 
régulièrement à de très nombreuses 
compétitions d'arts martiaux : je me suis fait 
un nom grâce au fameux tournoi Dead or Alive, 
où ma grande maîtrise de la boxe thaïlandaise 
fait des ravages... Je suis également un DJ 
intemationalement reconnu : vous pourrez 


ns. recevrez des cassettes vidéos. L'une d'entre elles contient une démo de Ninja Gaiden... 


—  — 2 
Let Zack vous offre un cadeau Chaque soir et parmi ses présents, vous 


= — 


FRED 


écouter quelques-uns de mes mix si vous 
allumez votre radio. Que dire d'autre ? Je suis 
beau gosse, baraqué, vif comme un crotale 
sur un ring, j'ai des goûts vestimentaires 
absolument incroyables... Bref, je suis une 
movie star, une vedette, un « pipole » comme 
on dit ! Ce qui ne manque pas de susciter 

la jalousie de personnes moins bien gâtées 
que moi par la nature... En tout cas, ce n'est 
certainement pas ce gros bourrin de Jann-Lee 
qui serait capable de vous offrir autant de 
distraction ! Côté cœur... C'est la totale ! J'ai les 
plus belles filles du monde à mes pieds et Zack 
Island est devenu leur destination favorite en 
quelques mois. Toutes les poulettes, pardon, 
sportives, du tournoi DOA se ressourcent ici : 
faites attention à vos manières, elles sont sexy 
mais farouches ! Tina, Ayane, Kasumi, 


Christie, Leifang, Hitomi, Helena... 
on ne les présente plus ! 
» NUMERO QUATORZE Si 


JE PEUX PAS_ 2» 


2%} Vous avez tout claqué hier soir au casino et vous vous retrouvez sans le sou ? Difficile 

=” dans ces conditions de se faire une copine... Pour renflouer vos pertes, participez à mon 
épreuve d'adresse, qui se déroule en permanence du côté de la piscine. Vous devrez sauter 
sur des dalles flottantes et traverser le bassin sans tomber à l'eau. Enchaînez gracieusement 
les sauts et vous bénéficierez d'un bonus artistique ! Attention, la difficulté va crescendo. 


# Lisa, une partenaire qui n'hésite pas à prendre des initiatives. 


# Devinez à qui appartient ce joli maillot de bain... 


s se jou 


ense 


Dès votre arrivée, la ravissante Lisa va vous prendre 

en charge et vous faire visiter l'île. Vous remarquerez son 
superbe bronzage, qui fait bien des envieuses.. Je ne 
connais pas sa consommation quotidienne d'huile solaire, 
mais cela doit se compter en litres ! Enfin, en ce qui me 
concerne, mieux vaut avoir sous ses yeux un joli corps 
bronzé qu'un cachet d'aspirine anémique comme Ayane... 
Lisa, donc, va vous faire découvrir tous les endroits 
intéressants de Zack Island. Mon royaume n'est pas très 
grand : une piscine, quelques plages de sable fin, une 
boutique d'accessoires, un magasin de maillots de bain, 
un marché et pour finir, un casino ouvert uniquement le 
soir. Lisa est une véritable perle de gentillesse, patiente et 
attentionnée : je vous suggère de vous en faire très vite une 
amie, car il me semble qu'elle a un bien meilleur caractère 
que la plupart de mes autres vacancières. En plus, c'est 
une très bonne joueuse de beach volley ! Je me suis cassé 
la tête pendant des mois pour trouver une distraction qui 
convienne aussi bien aux filles qu'aux garçons et le beach 
volley m'a semblé être la meilleure alternative. Un simple 
filet tendu entre deux arbres, un ballon de plage : 


la formule du bonheur est simple ! Mes invitées sont ravies 

car elles passent leurs journées à se défier (elles jouent 

de l'argent, ces coquines !) et perdre des calories tandis 

que, confortablement installé, je les contemple en train 

de donner le meilleur d'elles-mêmes. Y'a pas à dire, c'est 

beau des filles qui jouent au ballon en bikini ! Mes plages | 
ne sont pas immenses et par conséquent, les terrains 
n'autorisent que des parties à 2 contre 2. Mais cela suffit 
pour assurer le spectacle. Les manches se jouent en sept 
points gagnants, assurant un minimum de suspense 

car la moindre erreur coûte cher... 

De toute façon, si vous voulez éviter de passer vos journées | 
en solitaire au bord de la piscine, je vous conseille 
fortement de vous munir d'un papier et d'un stylo et de 
noter le comportement des autres vacancières. Chacune 
a ses propres goûts vestimentaires et culinaires, entre 
autres. Commencez la journée en offrant des fleurs : c'est 
un bon moyen, économique, pour rentrer dans les petits 
papiers de chacune. Surtout, faites en sorte que 

votre présent corresponde aux désirs de votre à 
future amie ! Si vous offrez un plat à base de 


[3 Connexion bancaire : DOAX ira vérifier vos scores en mode Survival si vous avez le jeu DOA. Si vous avez 
2 plus de 20 victoires, votre perso de DOAX commencera la partie avec 20 000 zacks (au lieu de 10 000). 


DA EXMREME ER ERNQELES 


LES JEUX RQUR 
RLEURER 2» 


Difficile de rester de marbre devant 

de superbes créatures aux formes 
généreuses, vêtues pour la plupart d'un 
bikini de Lilliputienne et pourtant... C'est 
ce qui vous attend ! Il vous est impossible 
d'interagir avec les filles, tout au plus vous 
pourrez leur tourner autour et zoomer sur 
ce qui vous intéresse en tripotant les sticks 
analogiques et les gâchettes. Pour profiter 


du spectacle, choisissez un endroit désert 
et regardez faire la nature. Frustrant 
ou diablement érotique, à vous de voir ! 


LES DANGERS 
DUICASINAO 


Comment/ne pas y.laisser 
salculotte (oulassimilé) 


Aujourd'huilest votre jour dechance ! 

Du moins, c'est ce que dit votre 
horoscope. Après avoir passé votre journée 
sur la plage, pourquoi ne pas aller faire un 
tour'aü casino et jouer tout ou/partie de vos 
gains ?/Le black jack'est certainement le jeu 
où l'on gagnelles plus grosses sommes en 
un temps record, talonné par le. poker: Plus 
aléatoire, la! roulette : vous jouerez contre les 
autres filles'etla banquell Enfin, sachez que 
les bandits manchots portent bien leur nom... 
Et/gardez toujours/àll'esprit qu'à lalfin, 
c'est toujours|le casino|qui gagne)! 


"RUE YAUPIENERMEr 


# Vous ne pouvez pas déplacer librement la caméra autour d'une fille que vous ne contrôlez pas... 


viande à une végétarienne, ne vous étonnez pas si elle 
prend la mouche et ne vous adresse plus la parole 
pendant plusieurs jours... Evitez les clashs ! Une fois 
une amitié liée, faites en sorte que cela dure. 
Personnellement, je vous conseille de couvrir de 


cadeaux votre partenaire et surtout, d'assurer au volley : 


enchaînez les victoires et votre amie vous sera fidèle. 
Cela dit, je vous rappelle que mes invitées n'ont pas 
toutes un caractère facile, loin de là, et que le quotidien 
nonchalant de Zack Island ne convient pas à toutes... 
Cette jolie tête de mule de Miss Christie, avant 

de repartir, m'a laissé cette lettre : « Zack, espèce de 
misérable macho (ça commence bien !), tu te prends 
pour qui ? Je ne sais pas ce qui m'est passé par la tête 
lorsque j'ai accepté de venir perdre mon temps sur 

ton misérable ilot. Des vacances au soleil, passe encore, 
mais je ne m'attendais pas du tout à cela ! Tu m'avais 
parlé d'un grand tournoi de beach volley... 


unoichi. Vous verrez ce mot imprimé sur certains ballons. || s'agit du nom de code 


Tu te moques de qui ? De simples parties improvisées 
sur la plage avec un ballon gonflé à l'hélium, 

tu appelles ça du sport ? Je n'ai même pas pu jouer 
souvent, tant il m'a été difficile de me trouver une 
coéquipière. Cette prétentieuse de Lisa m'a laissé tomber 
dès le premier soir : quand je lui ai demandé des 
explications, elle m'a gentiment rappelé que les petits 
cadeaux entretiennent l'amitié. Encore faut-il savoir 

ce qu'elle veut ! Tes boutiques sont particulièrement mal 
achalandées, c'est vraiment difficile de trouver quelque 
chose de précis au moment où l'on en a envie. En plus, 
c'est pas donné, surtout les maillots de bains ! Mais 

je vois très bien ce que tu recherchais lorsque tu as 
construit Zack Island... Tu as voulu créer une espèce de 
sanctuaire pour bimbos écervelées et tu en profites pour 
nous mater dès que tu en as l'occasion. Ne te 

cherche pas d'excuses : je t'ai vu nous cadrer, 

avec ta caméra, pendant que nous jouions.. 
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donné par Tecmo au jeu, qui signifie « femme ninja » en japonais. 
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LE SRORT PRREFERE 
DES FILLES » 


Les boutiques sont les endroits les plus 

importants de l'île ! Vous y trouverez tout 
et n'importe quoi, mais sachez que chaque objet 
a tôt ou tard son utilité. Une brève liste 
concernant les goûts est disponible à l'écran 
de sélection, mais malheureusement, vous ne 
pouvez pas y accéder ultérieurement... En règle 
générale, achetez tout et stockez : on ne sait 
jamais ! Pensez aussi à les emballer, sinon vous 
ne pourrez pas les offrir. Enfin, sachez qu'il est 
impossible de les revendre. 


4 £ 
# Y'a pas que des filles à moitié nues dans les vidéos bonus. 


# Faites attention à ne pas gêner au filet ! 


& Il y a beaucoup plus de coups 
disponibles que ce que l'on peut 
croire : smash, contres, amortis. » 


Ton objectif est toujours orienté entre les genoux 
et le menton ! De toute façon, tu en as la bave 
aux lèvres. Et ça ne me surprendrait pas de 
savoir que tu revends les vidéos de tes soi-disant 
matchs ! Tu n'es qu'un gros pervers, on s'ennuie 
dans ton hôtel et ton casino est une vaste 
escroquerie. Je ne vais pas non plus m'étendre 
sur la programmation musicale exécrable 

de ta radio locale : j'ai une tête à écouter les 
Spice Girls ou de la musique d'ascenseur ? 
Heureusement que je m'étais amené quelques 
CD, sinon je serai repartie lobotomisée... Je ne 
remettrai plus jamais les pieds ici et tu peux 
compter sur moi pour que la terre entière sache 
que Zack Island n'est qu'une énorme supercherie 
conçue autour de ton obsession pour le 
voyeurisme. PS : si tu veux vraiment me faire 
plaisir, accepte de me rencontrer de nouveau sur 
un ring. Je prendrai mon pied en te démontant 
la tête. » Wow, tendue la petite dame ! 


Venus : 


Honnêtement, je trouve qu'elle exagère... Ça lui 
apprendra à avoir un relationnel déplorable ! 
Son sale caractère et ses performances 
médiocres au volley n'ont pas joué en faveur de 
sa cote de popularité. Ce n'est pas parce que le 
terrain n'est pas balisé et que l'on joue les pieds 
dans le sable que le beach volley est un sport 

à prendre à la légère. || y a beaucoup plus de 
coups disponibles que ce que l'on peut croire : 
smash, contres, amortis.. Et je crois surtout que 
Miss Christie a oublié Île n'était pas seule 
sur le terrain. Son équipière, faute de directives, 
n'assurait que le minimum syndical. En tant que 
coach officiel, je vous conseille de penser 

à la replacer et de lui faire des passes, voire 

de la laisser marquer des points si jamais vous 
peinez ! Pensez également à choisir une amie 
possédant un style de jeu complémentaire 


au vôtre : si vous adorez attaquer, »» 


essayez de séduire Leifang, une pro de 


c'est le maillot de bain le plus petit et donc le plus cher du jeu. Mise à prix: un 


million de zacks... Lisa peut éventuellement le recevoir comme cadeau de la part de Zack. 


DQA EXTREME BEACH NOLLEY 


CPR PET PRs ÿ 


À. a Es pee TES 


Æ La détente verticale des filles mérite tout notre respect : même Jordan ne fait pas mieux ! 


mc ETNALELE= Ed 


# La machine à sous la plus dangereuse du casino. 


f 


| VERDILT 


What was 


L'ANIS DE CYRILLE 


Il ne faut pas se fier aux premières 
impressions. Non, DOAX n'est pas 
qu'un jeu loù/des filles jouent au ballon sur la 
plage. C'est une sorte de simulation de Barbie 

en vacances, avec sport facultatif! On|peut 
son temps sur le sable, au casino où 
à faire les magasins, mais le but reste de se 
faire une copine à|grand renfort de cadeaux. 
Comme ça, elle joue avec vous au)volley: Trop 
‘sympa. Limité et répétitif, c'est bizarrement 
assez prenant pour y passer des heures. 
Un/jeu original. A voir, de toute façon: 


L'ANIS DE AERREE 


llestfacile de concevoir que DOAX ne 

__ sera! pas du goût de tous, mais difficile 
en revanche de savoir quel/profil de joueur, 
accrochera. Tecmo propose simplement une 
‘simulation de Vacances de luxe plus qu'un 
jeu vidéo. On metses musiques sur ledisque 
dur, on se fait des cadeaux, on achète des 
maillots, on flambe au casino, onse détend 
alla piscine et'occasionnellement, on joue au 
Volley. Pas de pression, DOAX est l'anti-stress: 
parfait. Dommage que la version européenne 
soit si|lente. 


# Lisa vient de mettre la balle dans le filet... difficile de l'engueuler tout de même ! 


la défense. Quant aux reproches 
concernant mon casino, je suis 
désolé de ne pouvoir vous aider ! Je 
n'oblige personne à y aller : c'est à vos 
risques et périls, tout est une question 

de mesure. Sachez juste que vous pouvez 
gagner très gros... et perdre rapidement ! 
Concernant mes prises de vue, c'est vrai 
que j'ai tendance à me laisser distraire 

par le galbe divin de ces superbes 
créatures. Y'a pas de mal à regarder, non ? 
Mais tout cela reste très prude : ces 
demoiselles ne dévoilent jamais tout ou 
partie de leur intimité, je ne m'appelle pas 
Larry Flynt ! J'admets que ma vidéo 

de présentation est un tout petit peu 
tendancieuse mais bon, faut bien que 

je séduise ma clientèle... Je ne suis qu'un 
humble hôtelier, certes supérieurement 
intelligent et bien fait de sa personne. 

Et honnêtement, vous trouvez cela 
désagréable de passer des vacances de 
milliardaire, entouré de superbes nanas, 
dans un cadre splendide où toute forme de 
violence (et de réflexion) est bannie ? Moi 
pas. En tous les cas, je me suis fait plaisir 
lorsque j'ai créé ce complexe et j'espère 
simplement qu'il en sera de même 
pour vous. Et si cela ne vous plaît 
pas. Personne ne vous retient ! 


GRAPHISME 
Modélisation impeccable 

des bimbos, toutes en rondeurs 
et en courbes... Mais on aurait 
souhaité encore plus de finesse. 


SON 

Des musiques d'été qui risquent 
de ne pas convenir à tous. Les filles 
papotent pendant les matchs : 
c'est très vivant ! Un 5.1 discret. 


JOUREBILITE 

Très simple au premier abord, mais 
cela devient plus complexe lorsque 
l'on veut optimiser le potentiel 

de sa partenaire. 


DUREE DEMNE 

Variable selon les individus : 

de 10 minutes à plusieurs dizaines 
d'heures ! Obtenir tous les objets 
demandera des centaines d'heures. 


A EERCH 


+ Des bombes qui jouent 
au volley en bikini. 
+ … que l'on peut mater. 
# et qui s'éclatent au casino ! 


EN 


d, EITCH 


= Pas de mode 4 joueurs 
= Aucun récapitulatif 

des filles. 

s minimalistes. 


DOAX est un titre complètement à part. Si l'on se prend au jeu, 
on se scotche pendant des heures sans s'en rendre compte... Si l'on 


n'accroche pas, on est en droit de crier à l'arnaque de mauvais goût. 


LE MAGAZINE OFFICIEL XE0X NERDICT 


String culture. Le string aurait été introduit aux USA à la foire universelle de New York 


2 en 1939. En 1974, le couturier Rudi Gernreich invente le premier string/bikini. 
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A où MU COMmPS 


La poésie de la violence, le charme des entrailles 
d'un Orc.. Quelle belle chanson de geste ! 


BALDUR'S GATE" 
DARK ALLIANCE 


ar le passé, bouleversements magiques et 

| hauts faits héroïques ont certainement plus 
retenti dans les Royaumes Oubliés que dans 
n'importe quel autre univers de fantasy. 

j Nés de la gamme papier de l'incontournable 
Donjons & Dragons, les Royaumes ont bénéficié d'un sacré 
nombre d'adaptations ludiques, depuis Eye of the Beholder 
jusqu'aux récents Baldur's Gate sur PC. 

Du jeude rôles (RPG), donc, et du très classique, avec 
menace maléfique et combats désespérés. Pour le roleplay 
et la densité scénaristique, mieux valait le plus souvent 
chercher ailleurs... Ou attendre Fable, peut-être ? Pour 

ce qui est de la dimension épique, en revanche, le présent 
Dark Alliance remplit tout à fait son office, mais au 
détriment de la quasi totalité des éléments de RPG. C'est 
d'ailleurs plutôt astucieux de la part des développeurs 
d'avoir adapté le gameplay très PC de la série Baldur's Gate 
à des exigences propres aux consoles. Exit les menus, les 
combats en semi-tour par tour et les bavardages sans fin : 
concentré d'action et de frime visuelle, Dark Alliance tient 
nettement plus d'un bon vieux beat'em up des familles que 
d'un véritable jeu de rôles ! Ici, en lieu et place de la 
traditionnelle création de personnage, il faut se contenter 
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JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


d'un choix imposé entre trois aventuriers : un nain guerrier, 
une elfe magicienne ou un archer humain. C'est tout ! 
Point de tirage de caractéristiques, tous ces détails existent 
bien, mais sont laissés à la discrétion du jeu lui-même. 
Pour autant, Dark Alliance se révèle très fidèle aux règles 
de la 3ème édition de Donjons & Dragons, même 

si cette référence est le plus souvent escamotée, le joueur 
n'ayant guère à s'y intéresser. En termes de gestion du 
personnage, il s'agira avant tout de distribuer des points 
après chaque niveau d'expérience, afin d'acquérir telle 

ou telle technique. Pour l'ensorceleuse, on achètera ou 

on renforcera divers sortilèges. Quant à l'archer ou au nain, 
ils bénéficieront surtout de prouesses de combat, sortes 

de coups spéciaux plus spectaculaires que la moyenne. 
Dommage que le lanceur de flèches soit un peu en deçà 
des deux autres personnages : même avec une visée 
facilitée par les techniques adéquates, il n'est pas toujours 
aisé de mettre en joue un ennemi... 

Reste l'inventaire assez complet, réminiscence sympathique 
des RPG traditionnels. On aura ainsi à cœur de récupérer 
la meilleure arme ou armure, voire de se réserver 

un petit panel d'instruments de mort, à picorer 

selon les circonstances et les ennemis. Du surplus 
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GENREACTION///RPG 


DEVELOPPEUR: SNOWBLIND STUDIOS: 


EDITEUR = VIVENDI 
NOMBRE DE JOUEURS#1'OU/2 


PRIX: ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE: OUI 
COMPATIBLE 16/9; NON 


[ Coin ciné : Donjons & Dragons ne se limite pas aux JDR et aux jeux vidéo. C'est aussi un film, 
25 dont la médiocrité légendaire a marqué Berreb à vie, sans parer de l'auteur de ces lignes... 


KOEAQUOS NS 
ZOMBIES 


La Xbox possède désormais deux 

titres au charme équivalent et au 
gameplay quasiment identique : Dark 
Alliance et Hunter : The Reckoning. 
D'un point de vue strictement objectif, 
Hunter possède pour lui un mode Multi 
à 4 joueurs et des combats un chouia plus 
tactique, alors que le jeu de Vivendi 
propose pour sa part une dimension RPG 
un peu plus poussée. À ces détails près, 
seule la différence d'atmosphère vous fera 
pencher pour l'un ou pour l'autre. Plutôt 
horreur urbaine ou plutôt fantasy ? 


À mol dans 
mots à leur V1 


BALOURS GATE CASE 


# Cette chute de météores est un des sortilèges 
les plus meurtriers de l'ensorceleuse. 


# Reconnaissons à ce Beholder qu'il sait sourire sur 
les photos... Une sale bête cependant. 


inutilisable ? Rien de plus simple, il suffira de le vendre 
à un marchand ! Si l'on excepte ces quelques éléments, 
le gameplay de Dark Alliance s'en tient à des règles 
maintes fois rodées depuis Gauntlet ou Diablo. En gros, 
avancer et frapper, en appuyant compulsivement sur 
les mêmes boutons. Une pression pour porter un coup, 
une autre pour activer un sort où une technique... Rien 
qui puisse mettre en péril vos neurones. C'est plutôt vos 
nerfs que le jeu pourrait menacer ! À travers 3 actes 
divisés en plusieurs quêtes, Dark Alliance vous mettra aux 
prises avec des centaines d'ennemis, d'une variété rare, 
et surtout des boss particulièrement impressionnants. 
Un minimum d'aventure, un maximum d'action ? 
L'alchimie a beau afficher un certain déséquilibre, elle 
possède ici un charme et une efficacité indéniables. 

Si le mode Solo du jeu propose un gameplay un tantinet 
répétitif, même les plus rebelles (Berreb) ou les plus 
exigeants devraient baisser les bras devant l'excellente 
option Multijoueur. À vrai dire, Dark Alliance ne saurait 
même se concevoir qu'ainsi, à deux en Coopération. 
L'occasion pour les trois personnages disponibles de 
prendre une nouvelle ampleur, riche de combinaisons. 


E: Brainstomming : en matière de scénario, les développeurs ont opté pour le 


# Les effets des sortilèges sont très visuels. 
Et rassurants puisque vous êtes l'incantateur ! 


Æ L'archer est capable de décocher plusieurs flèches 
à la fois, « à la Legolas » avant l'heure. 


Imaginez la force dévastatrice d'un duo nain/ensorceleuse, 
mélange de coup de haches et de déluge de feu ! 

A moins que vous vous laissiez charmer par les avantages 
combinés d'un guerrier féroce au contact et d'un archer 
mortel à bonne distance ? Face à certains boss 
particulièrement coriaces, ces combos sont même une 
nécessité, et le jeu prend ainsi une vraie dimension 
tactique. On regrette d'autant plus qu'il y ait si peu 

de choix différents, et surtout que le jeu ne propose qu'un 
multi à deux joueurs. Pourquoi pas trois ? Ou quatre, avec 
l'ajout d'un nouveau personnage ? On rêve d'un clerc, 
une profession étrangement absente dans Dark Alliance. 
C'est d'ailleurs là toute la limite de Dark Alliance : le jeu 
n'a guère évolué depuis la version PS2, vieille de plus 
d'un an. Seuls les graphismes ont été revus à la hausse, 
avec désormais une totale absence d'aliasing. Mais force 
est de reconnaître que sur la console de Sony, le jeu 
arborait déjà une esthétique superbe. Même si les décors 
sont parfois un peu inégaux, on appréciera au moins 

le style très léché : ici, les montagnes glacées 

brillent comme des surfaces plastiques > 
fascinantes, les marais sont envahis par des 
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minimum syndical. On se croirait parfois revenu aux origines du jeu de rôles ! 


LES CLASSES 


DE RERSO 


Trois personnages en tout et pour 

tout, ça peut paraître léger. Mais 
chacun de ceux-ci possède une réelle 
identité graphique et ludique. 


>> La démarche du guerrier nain est assez 
chaloupée pour faire rire Peter Jackson lui- 
même. Mais ses techniques mortelles au 
contact en font un adversaire redoutable. 


CL 


SAS ISLE à 


>> L'ensorceleuse elfe serait-elle le choix 
le plus efficace (ou le plus sexy) ? En tout 
cas, sa panoplie de sortilèges est vaste, 
et particulièrement impressionnante. 


>> Cet archer composera un excellent 
sidekick dans une partie multijoueur. 
En solo, c'est le personnage le moins 
satisfaisant. 


LEE LE 


# Ilest possible d'; 
deux formats difiégents. 
Va Y 


re en 


£ 


= 


eaux à la pesanteur miroitante 
» du mercure... On est loin des visuels 
conventionnels de bien des jeux ! Mais 
la plus grande réussite tient surtout 
à la qualité graphique des monstres, à leurs 
animations époustouflantes et à leur variété. 
Non seulement ils respectent à la lettre 
le bestiaire de D&D, mais ils se meuvent par 
dizaine sans jamais provoquer le moindre 
ralentissement. Et il faut voir la taille 
de certains boss : du Beholder répugnant 
au Dragon de Givre, le gigantisme maléfique 
s'affirme ici comme la règle. 
Malheureusement, hormis quelques retouches 
graphiques, le jeu demeure totalement fidèle 
à son grand frère sur PS2. Même le son, 
pourtant au format DD 5.1, ne réquisitionne 
jamais que les enceintes avant... Là où l'on 


aurait aimé des niveaux supplémentaires, 

des personnages inédits, des goodies exclusifs, 
on obtient au détail près les mêmes bonus : 
un bête donjon de plus, accessible une fois 
l'aventure finie à parcourir en temps limité, 
ainsi qu'un nouveau personnage, Drizz't 
Do‘Urden. Même si ce dernier fera plaisir aux 
habitués de la Porte de Baldur, l'absence de 
nouveautés laisse tout de même un goût amer. 
En l'état, Dark Alliance reste un sacré bon jeu 
d'action, très classique dans son déroulement 
mais passionnant en Coopération. 
Suffisamment pour faire oublier ses quelques 
faiblesses ? Oui, pour peu que vous ne 
conceviez l'aventure qu'au fil d'une épée 
aiguisé et que, pour vous, le plus beau 

des chants ne puisse jamais rivaliser avec Q 
le cri d'agonie d'un Kobold.. 


# Les Géants de Givre sont gigantesques. 


SE. ?- 


.… Etil ne s'agit pas de boss ! 


icher une carte à l'écran selon 


# Ce moine coincé n'a pas l'air en meilleure santé 


que les zombies du coin. 
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GRAPHISME 

Une esthétique très particulière 
pour un résultat inégal, mais 
techniquement irréprochable. 
Presque identique à la version PS2. 


JOUREILITE 

Très efficace, à un détail près 

le bouton noir utilisé pour bloquer 
les coups, peu pratique d'accès. 
Mais tout est configurable. 


DRAGON 


Gameplay simple et efficace. 
+ Les Royaumes Oubliés, 
+ Certains décors et monstres, 
superbes. 


© 


SON 

Aucune utilisation des enceintes 
arrière. Des bruitages superbes, 
des voix correctes et une musique 
de qualité hollywoodienne. 


OUREECENIE 
Une douzaine d'heures pour finir 
l'aventure... Reste le coopératif, 


un challenge bonus et les divers 
niveaux de difficulté. 


4, CHATON 


= Un pseudo-RPG 

= Pas de Coop à 4 joueurs. 
Trois personnages 
seulement. 


Quasiment identique à la version PS2, Dark Alliance ne dépare pourtant 


pas la ludothèque de notre Xbox. Un jou résorvé à ceux qui veulent 


conquérir leurs royaumes à la force de l'épée. 
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BD LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX [3 Mutijoueur : il est possible d'exporter son personnage solo pour l'insérer dans une nouvelle 


partie, sur sa console ou chez un pote. Un peu comme la fiche de personnage d'un vrai RPG ! 


CERTAINES CHOSES NE CHANGENT JAMAIS... 


POUR TOUS … 
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Nobilis logo are registered 
#ks of Nobilis SA! 
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trademarks of Nobilis: other tradé 


À 


Quand de la bonne plate-forme des familles Pan &æ UE 
se pointe, autant s'y lancer à cœur perdu ! 


B | 
9” 
# Bénéficiez des congères pour prendre 
votre envol. 
NS X@ as = 


DOMINIQUE MOLINARO 


apharnaüm de roches flottantes et d'ilots retrouver les inaltérables cœurs de spectres défunts pour 
résiduels, le monde d'Astara n'est plus que activer un portail qui le mènera auprès du dernier spectre 
l'ombre de son glorieux passé. Habité il y a à abattre. Univers en décomposition, vengeance brutale, 
700 ans par une civilisation éclairée, les trahison, cœurs sanglants, jarres d'âmes servant de soda 
Astani, ce monde fut dévasté par la curiosité au spectre malfaisant formeront les ingrédients de ce jeu 
de son peuple. Déterminés à visiter d'autres univers, ils de plates-formes sombre et palpitant. 
ouvrirent une porte dimensionnelle qui laissa pénétrer les Penchons-nous maintenant sur le gameplay, cœur de cette 
forces du Royaume Obscur. Guidées par l'immonde Yabu, vaste aventure. Depuis une salle centrale, le Téléporteur, # Transformation temporaire en Golem de 
des hordes insatiables de spectres et autres monstruosités Vexx devra faire beaucoup d'allées et venues pour Lave pour dégeler certains cœurs. 
dantesques inondèrent Astara. Son peuple fut réduit à néant s'emparer des 81 cœurs de spectres disséminés au travers 
et les spectres vaporisés par le sacrifice du dernier Gardien des 18 environnements proposés (les 9 mondes principaux 
Astani, le porteur des Gantelets Griffus... à l'exception sont directement accessibles depuis le Téléporteur). Afin de GENRE! PLATES-FORMES 
du boss Yabu. Quelques siècles plus tard, le peuple Valdani vous préserver de crises cardiaques à répétition, 60 cœurs = 
est sous le joug du terrible Yabu. Vexx, l'un d'entre eux, suffiront à accéder au boss final. Pour les collecter, Vexx ne DEVELOPPEUR : ACCLAIM STUDIOS AUSTIN 
est révolté par sa condition d'esclave et fait sa crise manque pas de ressources. || sait sauter, prendre son élan EDITEUR : ACCLAIM 
d'adolescence. Conséquence de sa rébellion, son grand-père pour réaliser des sauts en longueur ou encore s'immobiliser NOMBRE DE JOUEUR #1 
est atomisé, et Vexx, tout vengeur qu'il est, s'empare avant de faire un saut en hauteur. Cette dernière technique = 
des mythiques Gantelets Griffus Astani pour mettre un est particulièrement utile, surtout lorsqu'elle est combinée PRIX : ENVIRON 60 € 
terme aux exactions du spectre. Aidé du vieux Darby et de avec un coup de griffes, pour gagner les précieux DISPONIBLE : MARS 2003 
Reia, la dernière Astani (très bien conservée malgré ses 700 centimètres qui le sépare d'une plate-forme haut COMPATIBLE 16/94 NON 
ans d'âge), le jeune rebelle apprend rapidement qu'il doit perchée. Ces griffes s'activent d'une simple k 


Be LE MAGAZINE OFFICIEL 3 Forcenés. Les studios d'Austin sont également responsables du très controversé Turok Evolution : 
Vexx était développé par la deuxième équipe, en même temps que le chasseur de dinosaures. 


NEXX 


L'A PO COMPRIS 2» 


À chaque cœur correspond une énigme servant d'indice pour trouver, ou libérer, l'organe convoité. Avant d'entrer dans un monde, choisissez une énigme. 
Des flèches rouges indiqueront alors le meilleur chemin à suivre pour s'en approcher. Ensuite, 
rien ne vous empêche d'aller récupérer le cœur d'un autre défi. Faut pas gâcher ! 


Suivez la flèche, sauf si vous avez 
envie de vous balader. 


A Capture d'anneaux mouvementée. 


CES DEMOENS 
INTERIEURS 


Fuzion|Frenzyxx 


Certains cœurs:s'obtiennent all!issu 
de matchs en trois rounds contre trois 
ombres de Vexx. A'chaquelround} 
un adversaire !est éliminélde l'épreuve. 
L'une d'elles consiste/à courir et rester sur 
une surface carrée qui/se disloque!sous 
Vos pas pour selreconstituer après un bref, 
instant. Avec quatre persos en même temps, 
c'est vite risqué. L'autre épreuve consiste 
à récupérer le plus d'anneaux, avec 
une option Baston pour.piquer ceux des 
adversaires. Récréatives, ces épreuves 
ne font pas perdrelde vie. 


Un exemple d'énigme, pour les 
amateurs du Père Fouras. 


# Ça ne va pas être facile de battre ce sumo ! 


Parfois, il faut se jeter dans la 
gueule du loup (ou du poisson rouge). 


il vous faudra ruser et jouer de votre dextérité. En cours de route, 


d 


Ces pirates gardent un coffre 
énigmatique dans le ventre du poisson. 


« Univers en décomposition, vengeance 
brutale, trahison, cœurs sanglants, 
composent ce jeu sombre et palpitant. > 


pression du bouton X. Martelé à répétition, il permet 
d'enchaîner des combos dévastateurs. Utilisé en position 
accroupie, il permet à Vexx de bondir pour faire 

une attaque en hauteur. || peut aussi servir à taper 

un adversaire en plein saut. La gâchette L, quant à elle, 
peut s'utiliser pendant un saut pour balancer une boule 
d'énergie sur les ennemis en contrebas. Enfin, si sa barre 
de boost est gonflée à bloc, Vexx peut temporairement 
utiliser un super tir de boules d'énergie. À force de taper 
dans tous les sens et d'enchaîner les combos, cette barre 
ne tarde jamais à se recharger. 

Jusqu'ici, tout va bien. Les figures s'enchaînent 
agréablement, autant au niveau de l'animation qu'au 
niveau du maniement du joypad, et l'on prend un réel 


 Muii. A l'origine, Vexx comportait des mini-jeux en multi. 


Malheureusement, cette option a tout simplement disparue. 


plaisir à guider un personnage qui obéit bien. 

Si seulement cette maudite caméra ne faisait pas 

des siennes... Contrôlée le plus souvent par le stick 
analogique droit, elle passe en mode automatique 

à certains moments. Jusqu'ici, ça Va encore. 
Malheureusement, la caméra ne traverse pas les décors, 
ce qui signifie que si vous vous trouvez dans un passage 
tordu, ou sous la frondaison de chênes majestueux, 

la caméra se retrouve coincée, obstruant ainsi votre 
champ de vision. Dans de telles circonstances, il faut 
presser le bouton Y pour passer en vue subjective, 
réorienter l'angle de la caméra puis repasser 

en vue normale. Notons au passage que la vue 
subjective sert à observer le décor, vous ne 
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TARISSERIES 
RARTOUT 2» 


Vexx peut entrer dans certaines 

tapisseries, || devra les parcourir, 
bondissant d'une plate-forme 2D à l'autre. 
Simples, rafraïchissantes, on aurait aimé en 
avoir plus souvent ! Rien que pour le plaisir. 


Pour chopper le pouvoir du Golem, 
il faut sauter sur sa tête. 


Zn EE ESA 
Vexx devant une tapisserie découpée 
en six parties. 


lex joue 
à l'équilibriste sur le mât d'un bateau. 
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# Des plates-formes invisibles apparaissent sous 
l'effet du vent. 


# Et encore un peu plus de plates-formes mouvantes 
au-dessus du vide. 


pouvez pas vous déplacer lorsque vous l'utilisez. 

Bref, sans être un frein insoutenable, cette caméra 
suscitera maints agacements. L'envie de proférer 

vos insultes préférées se fera surtout sentir lors des 
phases d'escalade sur les rares espaces consacrés. 

Ce n'est pas l'escalade de surfaces verticales qui pose 
problème (une fois agrippé il suffit de monter, descendre 
et parois sauter d'un mur à l'autre) mais plutôt les 
balades en étant accroché à bout de bras, les pieds dans 
le vide, à des surfaces horizontales flottant haut 

dans le ciel. Mal placée, ou bougeant continuellement, 
la caméra vous fera souvent tomber puisqu'il suffit 

de toucher un mur, ou tout autre élément du décor, 
pour provoquer la chute. Radical ! 

Vous l'aurez compris, Vexx dispose de capacités dont le 
classicisme n'entache pas le plaisir de jeu. Cependant, 
un affinage de la gestion des caméras, un système de 
combat plus évolué et de légers réglages de gameplay 
auraient été les bienvenus. 

Assez parlé de Vexx, faisons maintenant la lumière sur ce 
qu'il reste du monde délabré d'Astara... Pas grand-chose, 
il faut bien l'avouer. Mais ce petit peu sera déjà long 

à parcourir. Les 9 mondes accessibles via le Téléporteur 


disposent d'un level design fouillé, reposant sur 

un savant agencement de plates-formes souvent haut 
perchées au-dessus de vides abyssaux. Certaines 

se meuvent, d'autres s'activent pour un bref instant, 

il y en à encore qui s'effondrent ou qui sont invisibles 
et aussi larges que les galoches de Vexx. Nombreux 
seront les itinéraires qui feront monter votre tension 
artérielle. Sachant que chaque décès vous fait perdre 
tous vos éclats de sang (des sortes de globes brillants 
dispersés à tout va et qui rapportent un cœur lorsque 
vous en avez 100), les jarres d'âmes (celles-là, 

il faut en six pour obtenir un cœur) et toute autre action 
en cours pour récupérer un cœur de spectre. En résumé : 
«tu meurs, tu pleures et tu recommences au début 

du niveau. » Le jeu sauvegarde automatiquement 
chaque fois que vous récupérez un des 81 cœurs, vous 
transportant alors dans la salle du Téléporteur. 

Pour accéder à un nouveau monde, il faut posséder 
autant de cœurs qu'inscrits sur sa porte d'entrée. 

1, 2, 5, 11, et ce, jusqu'à 60, le chiffre à atteindre pour 
débloquer la dixième porte, celle qui mène au 

seul boss du jeu : Yabu. Les thématiques du 

désert, de la banquise, des vertes prairies 


à Griflus. Wolverine, Vexx, cherchez bien il y a une ressemblance : sa coiffure, ses griffes, 
son attitude ramassée et féline. Avec un perso pareil, Acclaim est certain de faire mouche. 


BANC D'ESSAI COMPARATIF 
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES ? 


sans astuces | avec ASTUCES 
J'EN AI MARRE DE CE NIVEAU | OUAH, UN ACCÈS CACHÉ! 
AÏE, UN MOT DE PASSE | AH MAIS JE LE CONNAIÏS! 
"RAME CETTE CAISSE | TIENS? UN TURBO! 
ZUT, J'AI PAS LA CLÉ | LA PORTE EST OUVERTE 
PLUS DE MUNITIONS | AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LÀ ? 
DUR À BATTRE, LUI | DÉSINTÉGRÉ, LUI 


VECI EE CIR IT D ! 
YES! 5 CIRCUITS SHADOW 


3615 ASTUCES 
© 0892 702 711 


0901701 501 EH 0900 70 200 


+ 


Exergl. Ghost Recon, Berg: Halo, Hegle: Silent HA Z Inner feors, 
ission 2 La carte du niveau Halo! Lo carte | 


TFAX 
ASTUCES, CODES, TIPS DE 3000 JEUX 


SOLUTIONS COMPLÈTES ET GUIDES DE 800 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC, MISE À JOUR PERMANENTE 


Qu'il s'agisse de trouver votre chemine- trouver les clés d'une porte récalcitrante, votre service 7j/7, 24h/24: par télépho- 
ment dans un dédale, d'obtenir facile- de connaître les coups quifontmoucheou ne -0892702711 ou par minitel: 3615 
ment des armes avec un simple code, de le code du circuit caché, astuces® est à astuces. 


vel 0897 € € 361 0899 0900: 0, 


LE JOUR ET LA NUIT 


L'alternance entre le jour et la nuit change l'aspect des décors éclairés en temps réel. Accessoire, sauf que de nuit les bestioles sont plus résistantes 
aux dommages. De plus, certaines portes cachées ne s'ouvrent qu'à heure fixe, un cadran caché dans chaque monde permet de changer d'heure plus 
rapidement. De bonnes idées qui ne sont pas assez poussées dans le jeu. L'environnement n'est pas réellement modifié, il change juste d'aspect. 


(elles basculent quand vous atterrissez dessus...). 


# Prenez garde aux chutes de cailloux. 


voisinent avec des assemblages de blocs disco 
ou d'objets hétéroclites flottants dans des ciels 
psychédéliques. Un niveau vous plonge même 
dans un salon où votre taille se réduit à celle 
d'un Schtroumpf. Seule ombre au tableau, 

un énorme chien mutant vous avalera 

d'un coup si vous traînez trop longtemps sur 
le parquet. Quels que soient le monde et 

les environnements secondaires se dévoilant 
au détour d'une porte cachée, ils peuvent tous 


s'arpenter par une multitude de chemins retors. 


Les agencements de plates-formes sont souvent 
difficiles et certains devraient vraiment venir 

à bout de vos vies, ou de votre patience. Mais 
comme vous n'avez pas besoin de fouiller 

tous les recoins pour rencontrer le boss final, 

il suffira de faire l'impasse sur les épreuves 

qui vous dépassent, votre progression n'en sera 
pas gênée. Une bonne chose pour les joueurs 
moyennement doués. Les plus accros devraient 
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Le même cadran en plein jour. 


rendez-vous. 


CL ET re Rp es 


quant à eux prendre plaisir à décrocher 

tous les cœurs du jeu. Ce n'est pas impossible, 
c'est juste long et fastidieux. 

Et puis si votre rythme cardiaque s'emballe, 
faites une pause pour contempler les 
magnifiques paysages éclairés en temps réel, 
avec effets de particules, textures détaillées 

et tout le toutim. Volante, nageant ou rampante, 
la faune, peu variée, surgit régulièrement 

et attaque à vue. Une perspective que vous 
n'aurez pas forcément si vous observez 
l'environnement de loin car, bien que les décors 
disposent d'une distance d'affichage 
irréprochable, les monstres qui y résident 
surgissent parfois de nulle part ! 

Mais n'ayez crainte, ce léger défaut technique 
ne devrait en rien assombrir le plaisir 

de parcourir ces mondes chaotiques 

et tarabiscotés. Pour nous, ça a été un vrai 

coup de cœur ! 


De nuit, on n'y voit pas grand-chose. 


Voilà, comme ça c'est mieux ! 


# La baston fait monter la barre de boost. 


VI VERDOICT 


GRAPHISME 

Une réalisation technique presque 
irréprochable. Dommage 

que les cinématiques soient 
pratiquement absentes. 


SON 

Des musiques douces et variées 
inondent agréablement les oreilles. 
Les bruitages sont efficaces bien 
qu'un peu répétitifs. 


TJOURBILITE 

Une panoplie de mouvements 
classiques s'appuyant sur un juste 
réglage et un level design pointu 
compense les caprices de la caméra. 


DUREEDENIE 
Une vingtaine d'heures pour 
les virtuoses de la plate-forme, 
une trentaine pour les autres. 
Franchement, y'a pire ! 


7 NEXXCELLENT 4, NMEXXANT 


+ Rendu graphique attractif. — Encore et toujours la caméra. 
+ Une jouabilité aisée. = Peu de mouvements spéciaux] 
+ Des épreuves difficiles = Recommencer à chaque 


et stimulantes. déces. 


ENRESUME 

Une bonne occasion de renouer avec les jeux de plates-formes 
de puristes. On ne criera pas au génie, mais les sensations fortes 
sont au rendez-vous. 


LE MAGAZINE OFFICIEL XE0X NERDICT 


“& Griffus. Wolverine, Vexx, cherchez bien il y a une ressemblance : sa coiffure, ses griffes, 


son attitude ramassée et féline. Avec un perso pareil, Acclaim est certain de faire mouche. 


EVEILLEZ VOS SENS 


Pour XBOXr:m 


“DECRAN PLAT 


Muiti supports 


! 
À | L'ADRENALINE 


OPTIQUE 


L'ERUILUIBRE 


0 
» 
(7 


l 


Ed 


Æ 


RES 7T 
AT 


—. 


2 


n 4 
VIRTUAL BOARD |} 


ENSEMBLE 5.1 . 
MOLBY DIGITAL Li e 
_ Eds SANS FIL AVEC REVETEMEN à 4 


SOFT TOUCH L 


# AR # 
; D: 


Re. 
of 


e) Cette invitation à la découverte de l'Asie et des arts 


.——, 


” martiaux ne se décline pas. 


SHENMUE II 


lus qu'une claque, c'est un Oi Tsuki 

que l'on se prend à la découverte de 
Shenmue Il. Cette technique de jiu-jitsu 
est simple (!!) : il s'agit de donner un coup 
de poing en avançant sa jambe arrière 
afin d'obtenir allonge et puissance. Imaginez l'impact. 
Shenmue Il est un titre d'exception, comme on en fait 
peu, avec ses défauts mais surtout ses incroyables 
qualités. |! porte le jeu d'aventure dans une dimension 
guère explorée - à la rigueur par Morrowind et 
prochainement par Fable - que tout joueur aspire 

à découvrir. C'est un « jeu univers » qui, lors de son 
big-bang, a rempli chaque octet des expériences les plus 
insignifiantes ou les plus indispensables afin d'offrir aux 
incrédules une tranche de jeu, de vie. Tellement dense 
que tout ne tient pas sur un seul disque de silicium. 

Le premier chapitre des aventures de Ryo Hazuki est conté 
à travers un DVD offert de 90 mn (le jeu était sorti sur 
Dreamcast), les trois suivants forment le jeu testé ici, 

et les douze derniers relèvent du mystère le plus opaque. 
Le Hong Kong virtuel, théâtre principal de ce second jeu, 
est aussi labyrinthique que celui du monde réel : son 
exploration s'avère effrayante. On foule ce sol chinois avec 
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TECKOS 


ce sentiment de petitesse et de perdition qui accompagne 
la découverte de tout nouveau continent. Les ruelles 
interminables, les magasins à perte de vue et le flot 
incessant de passants ; on ne sait plus où donner de 

la tête. Au détour d'une ruelle, un stand de bras de fer. 
Plus loin, un taudis où les parieurs s'amassent. À un autre 
endroit, une salle d'arcade et des bandits manchots. 
Ailleurs, des distributeurs de figurines que l'on se 
surprend à collectionner... La nuit dévoile ensuite 

un nouveau visage de ces quartiers éclairés de néons 
multicolores, celui des cartes postales du Hong Kong que 
l'on connaît. Et c'est un autre Oi Tsuki que l'on se prend 
en arrivant dans la seconde partie du jeu : Kowloon. 

Plus en retrait dans le continent, plus lugubre, avec ses 
immenses centres commerciaux, Kowloon est encore plus 
gigantesque. Shenmue |! serait-il l'escapade touristique 
que l'on rechigne à s'offrir ? Oui... 

Mais non, car l'assassin court toujours. Pour nous 

le rappeler, les premières rencontres ne sont pas toujours 
amicales et les dangers sont nombreux. La ville n'est pas 
sûre, surtout lorsque l'on se fixe comme objectif 
personnel de ramener la tête du parrain de la -@x 
plus puissante Triade. Les petites frappes locales, 24 


| GENRE : ACTION/AVENTURE 


MDEVELOPPEUREISEGA! 


| EDITEUR : SEGA 
MNOMBREIDE JOUEUR#18 


|. PRIX ENVIRON 60 € 


| DISPONIBLE OUI 
(LCOMPATIBLE 16/9 NON 


Jauenton spoiler ! Claquez toutes vos thunes dès le début de l'aventure en achetant 
LE tout ce que vous trouverez avant de rencontrer Wong, le petit garçon... 


SHENMLEI ZEN 


Ce concept rappelle les films interactifs des débuts du CD-Rom. À des moments peu prévisibles (en général lors de poursuites ou de combats), vous devrez 
reproduire la séquence, affichée à l'écran. L'animation s'exécute ensuite... Gauche, Droite, X, puis A, B, Bas. Résultat : trois types en train de gémir au sol... 


>> C'est le moment d'appuyer sur À >> Là, ça se complique. On rate souvent >> Le jeu pourra demander parfois 
afin de mettre un violent coup de pied. dans ces moments de stress. des manipulations assez complexes. 


# Il 


y aura pas mal de passages délicats en QTE comme celui-là. 


Attention les nerfs ! 


E 


Training : il n'y a de plus parking pour s'entraîner comme dans Shenmue. 
Par contre, vous trouverez des sparring partners à Aberdeen. 


>> Reproduisez la séquence puis 
admirez le résultat. C'est très réjouissant. 


elles, subiront le courroux du héros, maître 
tsu. Plus tard, il deviendra expert 
en taï-chi et en kung-fu. Dans cette quête 
de savoir, le joueur va s'assagir en même 
temps que le héros. Comme un parcours 
initiatique, l'aventure nous plonge dans une 
exploration des arts martiaux, de la sagesse 
et de la spiritualité chinoise. Sensationnel ! 
Vraiment, les mots manquent pour décrire 
Shenmue II. Son ambiance à l'essence 
orientale est déjà sans pareille, tout comme 
son gameplay. Lorsqu'une aventure linéaire 
offre tant de liberté et tant de diversité en 
mêlant dialogues, empoignades à mains nues 
contre six adversaires, petits boulots, jeux 
d'argent, jeux d'arcade (Out Run et 
Afterburner originaux !), on peut crier au 
génie. | y a toujours quelque chose à faire 
pour se distraire ou quelqu'un à voir 
pour s'entraîner lorsque l'on est 


coincé dans le scénario. || y a »» 
carrément des événements cachés 
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| KNQLU 
KUNG-FU 2» 


Les arts martiaux tiennent une place 

importante dans Shenmue II. Non 
seulement Ryo dispose d'une panoplie 
impressionnante de coups (au moins 40) 
et en plus, il peut les perfectionner durant 
l'aventure (les animations changent alors). 


>> Grâce à la diversité des coups, 
les combats sont vraiment impressionnants. 


>> Vos mentors n'hésiteront pas à vous 
montrer le côté pratique de certains coups... 


# Ca 
>> Les affrontements contre deux 
adversaires ou plus sont légions. 


>> Le jiu-jitsu ne suffisait plus... Voilà du tai- 
chi, fraîchement appris et mis en pratique. 


>> Un arbre peut s'improviser sparring- 
partner pour tester des techniques. 
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PU ying raté are) | ôn th 
# Visitez les boutiques des prêteurs sur gages 
pour vendre vos collections de figurines. 


# Pas de bump mapping, ni d'autres effets, 
mais le résultat est surprenant. 


2 qui ne se déclenchent qu'en 
» de certaines heures et 
en certains lieux. Et même les QTE 
(voir encadré Quick Timer Event) sont 
splendides, offrant des scènes dignes 
du grand cinéma d'action et un intérêt 
insoupçonné. Une scène ratée n'est pas 
toujours synonyme d'échec (dommage 
que ce ne soit pas systématique), 
l'aventure reprenant son cours puis 
déclenchant au moment opportun 
une scène différente afin que vous 
rattrapiez les événements. Tout ce que 
vous aurez perdu, c'est du temps ! 
Shenmue || nous a réellement emballés. 
Même si cette version est, à deux détails 
près (la possibilité de prendre des photos 
et celle de changer la teinte de l'image), 
équivalente à sa version Dreamcast il y a 
un peu plus d'un an, avec les mêmes 
chargements entre les quartiers, le même 
pop up (apparition soudaine d'éléments 
de décor), les mêmes graphismes (netteté 
et anti-aliasing en plus tout de même), 
la magie opère avec la même intensité. 
Il est possible que tout le monde n'y 
trouve pas son compte : le rythme, guère 
soutenu en de nombreux moments, 
risque de décourager. Il y a des longueurs 
et des passages redondants, le scénario 
se dévoile très lentement et l'on passe 
du temps à interroger les badauds, et 
le tout en anglais uniquement (hélas !). 
Mais la récompense d'une telle patience, 
veriu qu'on assimile en même temps 
que le héros d'ailleurs, est de taille : 
une expérience unique et 
inoubliable. Vivement la suite ! 


GRAPHISME 

Ce n'est techniquement pas ce qui 
se fait de mieux sur Xbox, mais 
on ne peut rester insensible 

au panache artistique de ce titre. 


JOURBILITE 

Les rixes sont un peu brouillonnes, 
mais l'on s'y fait. On pourra 

aussi être un peu ennuyé par 

les chargements entre quartiers. 


SHENMUE 


+ L'univers du jeu, immense 
au point que l'on se perd 


+ Un gameplay riche et varié. 


+ L'histoire est captivante. 


Ÿ 


QI LEROICT 


SON 

On regrette les dialogues d'origine 
en japonais. En anglais, le jeu 

y perd de son authenticité. Les 
thèmes sonores restent somptueux. 


DUREEDENIE 
L'aventure est longue, une bonne 
trentaine d'heures. Mais c'est bien 
plus lorsque l'on se laisse aller au 
gré des rencontres et des mini-jeux. 


= Techniquement identique 
à la version Dreamcast 

- Des passages agaçants 

= Iln'y a pas de fin 


Sega passe à quelques pixels du chef-d'œuvre absolu. Malgré tout, 
ambiance, richesse et scénario en font un jeu d'exception à découvrir 


absolument. Attention tout le jeu est en anglais ! 
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| : 
| 
| | 


E2 Play more ! Shenmue était 
Shenmue Il. Si vous voulez 


prévu en 16 chapitres. Or ses suites dépendent des ventes de 
Voir Ryo botter les fesses de Lan-Di (le big méchant), achetez-en plein :0) 


MAGIC SURPRISES 


UN PORTAIL GIGANTESQUE POUR PERSONNALISER VOTRE MOBILE... 
SR = Se ent RES ER ESS PO ES Re 


LOGOS FONDS D'ECRAN SONNERIES  Fpx 


L] 
FRSEXBOMBITÉ) cc; | 3 
Im 10812 PULEL s 
RELAX | ECS DÉS EN 
m 10815 10537 T RU 
CREME | AXES Rs 
10869 10541 + 20906 1er Gaou 
= 050 
Q AW ELURES 21306 Me Benz 
Er DS 20823 You didn't expect that 
nm SES d'er 20929 Cleaning out my closet 
nm 10517 11059 re GER n 
a a à 2 an you feel i 
FT à à. X-Files et ve EE il 21453 Inspecteur Gadget 
10521 11336 11618 PF M —— 21474 Supercopter 
ave [Ie Mall <e <e II EN se 20894 À dei nue 
10928 10886 11620 FNETS 9 Ineed a girl part one 
a = : Z À ES a DES) 21309 Stan (Eminem) 
| mu EGP] | ATOS A 21321 | want you back (Jackson five) 
| mn 10948 11569 11507 92000 91020 21328 Inch'Allah 
= 


, # 20601 Me gustas tu 
PK jh \ . Len) e 20865 Love don't let me go 
D] )) Æ ) 20874 J'ai demandé à la lune 


— ET FAIRE TOUTES SORTES DE SURPRISES À VOS AMISIL 


E. EAHAPPY BIRTHDAY BA REVEIL MATIN 


(æ” 


Toi qui m'attire 

A celle que j'aime 
Tu es arrivé dans 
mon coeur 


Le jour vient de # 
se lever 4, 


4 Bonjour petite puce 
DISPONIBLES 


|| 


> UY La caporale 
+DE 25000 “ŸE- Sn ne 
PRÉNOMS = 


GENRE£COURSE: 
DEVELOPPEUR CODEMASTERS 


EDITEUR : CODEMASTERS 


NOMBRE DE JOUEURS : 1/A 4 


PRIX : ENVIRON 60 € 


DISPONIBLE: FIN MARS 2003 


COMPATIBLE 16/9: NON 
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N Vous pensiez être un dieu de la piste ? 
= TRD va vous remettre à votre place ! 


TOCA RACE DRINER 


i Codemasters est plus connu pour sa série 
* des Colin McRae, nul ne doit ignorer son 
| autre saga, celle des TOCA. Premier volet 
à débarquer sur Xbox, TOCA Race Driver 
% tient toutes ses promesses Pour qui veut un 
jeu doté d'une approche originale de la 
course automobile sans laisser de côté 
d'excellentes sensations de pilotage. 
S'il est en effet possible de se lancer 
rapidement dans une course libre, votre 
partie tournera principalement autour du mode Carrière. 
Incamant Ryan McKane, un jeune et fougueux pilote, vous 
allez évoluer dans de nombreux championnats tout 
en passant d'écurie en écurie. Votre progression dépendra 
évidemment de vos résultats et des objectifs fixés par vos 
employeurs. Les différents intervenants dans votre carrière 
sont mis en scène lors de cinématiques qui entrecoupent 
vos challenges : un petit plus face à beaucoup de jeux qui 
se contentent de vous faire enchaîner des courses. 
Quant au déroulement des épreuves, il s'avère assez 
classique. Et s'il n'existe pas de séance de qualification, 
vous pouvez par contre régler votre véhicule aux petits 
oignons. Pour les non-spécialistes, sachez qu'une voix off 
vous donne des indications à suivre en fonction du circuit : 
une aide précieuse pour bénéficier d'un bolide optimisé 
pour grappiller quelques dixièmes de seconde. Reste 
qu'il vous incombe par la suite de terminer devant vos 
adversaires. Côté pilotage, on constate une tolérance à 


MICHEL HOUNG 


l'erreur fort correcte qui ouvre aux novices les portes 

de la persévérance. Du point de vue sensations, on en 
redemande, et c'est tant mieux car chacun y trouve 

son compte. Car toutes les voitures sont dotées d'un 
comportement qui leur est propre. Le pilote que vous êtes 
devra sans cesse s'adapter. || s'agit là d'un des points forts 
du titre, obligeant le joueur à ressentir rapidement 

le modèle piloté afin d'en tirer le meilleur parti sur les 
nombreux circuits aux tracés souvent techniques. 

Le système de gestion des dégâts de TOCA vous poussera 

à mesurer les risques encourus tant rien n'est plus aisé que 
de se retrouver avec un véhicule en bouillie. Bref, à vous 
de faire preuve de subtilité lors des dépassements et 
d'éviter les embardées parfois fatales pour votre position 
sur la ligne d'arrivée. Relativisons toutefois : TOCA Race 
Driver n'est pas un foudre de guerre technique. Ne comptez 
pas y côtoyer une surenchère d'effets spéciaux et de rendus 
bluffants. Ça sent la conversion PS2 à plein nez. 

Les textures et le visuel général manquent d'éclat. Et si 

les modélisations sont soignées, on est loin derrière Racing 
Evoluzione ou Project Gotham Racing. Sur TOCA, on trouve 
jusqu'à 20 voitures tournant sur des circuits parfois très 
longs dans un environnement plutôt sobre voire dépouillé. 
Malgré tout, si l'on parvient à faire abstraction de cette 
réalisation plutôt moyenne, grâce à son scénario, 

le titre se révèle être vraiment agréable et riche en 
compétitions, faisant de lui un excellent jeu 

de course pour les fans de pilotage sur circuit. 


“5 Trichez : le jeu contient un système de cheat codes à débloquer ou à trouver. is permettent, par 


—# exemple, de rendre le jeu encore plus réaliste ou tout simplement de débloquer voitures et circuits. 


TOER'RACE ERNER 


DUELS >> 


2%} En fin de saison, des adversaires 

! vous défieront seul sur un tour. 
La course se déroule alors avec des 
voitures identiques. Si vous franchissez 
premier la ligne d'arrivée, vous garderez 
l'engin. En cas de défaite, il est possible 
de retenter ces compétitions. 
En outre, les voitures utilisées lors de votre 
mode Carrière s'ajouteront également 
à votre garage pour être utilisable dans 
les autres modes. 


miss 


Vi CLUU 


Æ Les modèles à gagner sont parfois 
plutôt rétros. Les fans apprécieront. 


Æ Dans le genre freinage raté... pas mal non ? 


4 Les éléments branlants de la voiture gênent parfois le pilotage. 


LT 


GRAPHISME 

Si le rendu visuel n'a rien 
d'extraordinaire, il bénéficie d'une 
qualité bien suffisante pour donner 
l'illusion d'un certain réalisme. 


C Cou, 


# Les adversaires peuvent faire des erreurs et se battre entre eux. 


TJOURBILITÉE 

C'est sans conteste son point fort 
avec des sensations de pilotages 
fantastiques pour peu que vous 
vous entraîniez un peu. 


DOMMAGSESN | Æ 


BIEN DOMMAGE- ® T° QFTOERE 
+ Un pilotage excellent. 
TANT + Mode Carrière intéressant. 
Tôle froissée + Jusqu'à 19 adversaires 
par course. 
Contrairement à beaucoup de jeux 
> Sn Len Si elle n'est pas la plus belle simulation auto, elle est sans conteste 
Fe dégats He manire nlitéterédible, l'une des plus agréables en termes de pilotage. 
Evidemment, sans re te réaliste 3 Un titre à ne pas manquer pour les amateurs du genre. 
de peur d'affecter le plaisir de pilotage; LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX NERDICT 


c'est tout de même un/paramètre à gérer = 
lors des compétitions.\il esticependant d | 

possible de «casser » la voiture et de à 4 nn |! 

devoir abandonner. Alors un conseil, ne = | 

vous a jouez pasitrop stock-car, le pilotage | 4 REC 

risquerait de devenir des plus délicats. mal« petite voiture ». | 


NVERDICT 


SON 

Rien d'exceptionnel mais des 
sonorités qui ronronnent bien aux 
oreilles et quelques bruitages 
percutants avec une gestion du 5.1. 


DUREEDENE 

Avec de si nombreux championnats 
et un immense plaisir de conduite, 
TOCA Race Driver devrait vous 
maintenir scotchë. 


= Des ralentissements 
dans les replays. 

= Un rendu visuel moyen. 

= Environnements pauvres. 


ET british : le TOCA Tour est le championnat anglais de course automobile 
Grand Tourisme. Codemasters est seul bénéficiaire de cette licence. 
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| Face awéfombies sortis d'outre-tombe, votre 
"Meïffeur ami est le fusil à pompe. 


HE HQUSE OF 


THE DEAD Ill 


mn n 1994, Sega réinvente le jeu de tir sur 
7 cible en arcade avec Virtua Cop. Au placard 
D Duck Hunt et Mad Dog McCree, l'heure est 
! à la 3D. Le concept est simple maïs efficace 
DEN et fait fureur assez rapidement. Le joueur 
2 se balade dans un décor en 3D sur des rails définis 
par les programmeurs et shoote tous les ennemis 
présents dans sa ligne de mire en évitant de 
“blesser des innocents. Classique ? Pas vraiment. 
Pici, on range le joystick et les boutons, on tire 
« pour de vrai » avec une reproduction de revolver 
dans la main. Une dans chaque main pour les plus 
musclés des avant-bras. A l'écran, les adversaires 
réagissent parfaitement selon le point d'impact 
des tirs. Ils lâchent leur arme si vous tirez dessus et 
effectuent de magnifiques saltos si vous visez la tête. 
Pas très fin, plutôt fatigant pour le bras et gourmand 
en crédits, ce type de jeu fait encore recette 
N'aujourd'hui. Depuis, les clones ont défilé avec de 
subtiles variations. Mais The House of the Dead, 
qui se présente comme la version « zombifiée » 


CYRIL BERREBI 


de Virtua Cop, fait partie des plus appréciées. C'est 

avec un plaisir non feint que les amateurs du genre ont 
accueilli son annonce sur Xbox. Nous voilà enfin, flingue 
à la main, prêt à anéantir des armées de revenants. 

Quoi de neuf depuis l'épisode précédent sorti sur 
Dreamcast ? Pas grand-chose, si ce n'est qu'un échelon 
est encore franchi dans la qualité visuelle et que les héros 
ont troqué leur gun contre un fusil à pompe, moins précis 
mais autrement plus dévastateur. La dispersion est telle 
que, quel que soit l'endroit où vous tirez à l'écran, 

vous êtes pratiquement sûr de faire mouche. The House 
ofthe Dead lil devient rapidement moins technique 

que ses prédécesseurs, mais l'action est furieuse. 

Seuls les boss demanderont un peu plus de stratégie. 

Les ennemis, aussi nombreux que variés, ne vous 
lâcheront pas une seconde. Certains vous poursuivront 
même à travers plusieurs niveaux alors que vous 

les croyiez définitivement hors d'état de nuire. 

Côté scénar, c'est toujours aussi risible. L'action 

se déroule en 2019 et cette fois-ci, Gary, un des mx 
héros de l'épisode précédent, se retrouve associé 2. 


EF Romero is alive : le jeu inclus un making of du film tiré du jeu. On y trouve les pires 
effets spéciaux depuis bien, bien longtemps... 


THEHQUSE OF THE DEADII Ze 


RETOUR VERS L'ENFER 2» 


) Que vous ayez eu la chance de posséder The House of the Dead 2 sur Dreamcast ou pas, Sega vous permet de (re)découvrir ce titre qui a fait sensation en son 
? temps. Pour cela, une seule condition à remplir : terminer le troisième épisode dans n'importe quel mode de difficulté. Sega a conservé l'intégralité du jeu avec 
tous ses modes. Du coup, The House of the Dead 2 est plus complet que le nouvel opus. 


>> Le mode Arcade : la réplique 


de ce que l'on trouvait en salle de jeu. 


7 I} Ve 
». — Aunitelltitre/peut être défoulant, 
autant il perd 99% de son intérêt au pad - 
même s'il facilite grandement notre tache -: 
Contrairement aux salles d'arcade, il n'y alpas 
de réplique de fusillà pompe à la maison: 
Mais on n'y perd/pas au change avec le Beretta 
92FS de Thrustmaster. Noir, ilest classieux, 
bien équilibré et possède tous les boutons 
nécessaires ainsi qu'un stick directionnel. 
Et, magie, il fonctionne même avec la grande 
majorité des télés 100/Hz, ce quilestune 
première. Comme la compatibilité n'est pas 
‘encore totale, il! vaut mieux se renseigner sur, 
le site wwwhrustmasterfr afin de vous assurer 
que votre modèle de téléviseur est adapté. 
Seul petit hic, son prix qui portera à 120 euros 
l'ensemble « gun + jeu ». 


POWER UF 12 
CHAUBER 1 


CREDIT +2 
{CREDIT +5 
|PRMITINEMEAT 


> Le mode Original : on peut récupérer 
des bonus avant que l'aventure débute. 


aw à la fille de Rogan, son ancien 
”_ coéquipier. L'histoire est basique, 
les dialogues écrits en trois minutes et les 
« acteurs » ne se défoncent pas plus que 
ça. De toute manière, The House of the 
Dead ne joue en aucun cas sur l'ambiance 
comme peuvent le faire un Resident Evil ou 
un Silent Hill. Ici, c'est l'action qui prime. 
Action intense, mais hélas d'assez courte 
durée. Avec de l'entraînement, et pour peu 
que vous vous octroyiez assez de vies dans 
les menus d'options, il vous faudra moins 
d'une demi-heure pour finir le jeu. 

A chaque échec en revanche, il faudra 
recommencer l'aventure depuis le début. 
Heureusement, dans chaque niveau, 

des embranchements vous sont proposés 
pour casser la monotonie des lieux. 

Et sachez qu'une fois le mode Survival 
terminé, l'intégralité de The House of the 
Dead 2 vous sera accessible. 

C'est un épisode qui a certes un peu 
perdu esthétiquement, mais il reste 
toujours aussi plaisant. Par contre, il faut 
avouer que ce jeu n'est pas à remettre 
entre toutes les mains, et qu'il demande 
un investissement financier élevé 

(120 euros tout de même !). cn) 
Mais quand on aime... L 4 


>> Le training : des petites épreuves 
avec des objectifs très précis à remplir. 


# Michael est sorti avec toute sa famille. 


>> Le Boss mode : il faudra y enchaîner 
tous les gros méchants du jeu. 


GRAPHISME 

Design efficace, animation 
impeccable. Ça bouge vite et bien 
et les effets sont nombreux. 

Les zombies sont presque beaux. 


TOURBILITE 

On vise, on tire, on recharge. Pour 
faire plus simple, il faudrait revenir 
à Pac-Man... Réservé à ceux 

qui veulent se muscler l'avant-bras. 


A ZOMBIE 


# C'est toujours aussi 
défoulant. 
+ Enfin un flingue 100 Hz. 


On espère que d'autres suivront. 
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VERDOICT 


+ House ofthe Dead 2 inclus. 


Réservé aux furieux du genre vu son prix. Un épisode néanmoins très 
efficace qui a le mérite d'être le premier jau de ce type sur Xbox. 


SON 

Gestion de l'environnement sonore 
en 3D, bruitages classiques 

mais bien adaptés. On ne peut 

en dire autant des acteurs... 


DUREE DENE 

Un jeu très court, mais sur lequel 
on peut revenir régulièrement. 
Bonus de taille, il est possible 

de débloquer House of the Dead 2. 


Jp, DON-EI 


= Le prix de l'ensemble. 
= La courte durée 

de l'aventure. 
= Pas de mode Training 


EX suite : avec un peu de chance, le très prometteur Virtua Cop 3 devrait 
être le prochain jeu de tir de Sega à se voir adapté sur Xbox. 
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EN 


Plus disjoncté que jamais, Rayman revient dans 
une aventure des plus colorées ! 


ASMAN = 


es héros, il y en a plein les jeux vidéo ! 

Autrefois connus des seuls initiés, 

les créatures de pixel sont maintenant 

devenues des stars internationales. 

Les jeux de plates-formes s'avèrent 

un excellent tremplin (ah ah) pour lancer 
des vedettes : même un plombier moustachu ventripotent 
et mycologue arrive à rallier les foules, allez comprendre... 
La plupart de ces icônes nous proviennent du Japon 
ou des USA et rares ont été les petits frenchies à se hisser 
au sommet. C'est cependant le cas de notre ami Rayman 
d'Ubi Soft ! Son absence de membres et sa mèche folle 
ne l'ont pas empêché de gravir les échelons de la gloire. 
Envers et contre tous, l'éditeur/développeur breton ne cesse 
de nous pondre des petites merveilles, prouvant que 
le jeu vidéo européen, voire « à la française », n'est pas 
mort, et encore moins enterré. Après avoir calmé tout 
le monde avec Splinter Cell, Ubi Soft nous ressort 
l'une des icônes tricolores les plus connues sinon la plus 
connue après Christophe Lambert. Les programmeurs 
nous ont encore fourni un travail technique titanesque 
avec ce dernier volet. Au milieu des années 90, le premier 
épisode avait révolutionné le genre en mettant en avant 
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KEEM 


un aspect cartoon qui allait devenir la marque de fabrique 
de la série. En introduisant la 3D au produit, Ubi Soft 

est même parvenu à faire de Rayman 2 un véritable dessin 
animé interactif, riche et intéressant. Toujours superbe 
visuellement, l'évolution de ce troisième volet vient 
cependant plus du fond que de la forme. Plus fou que 
les précédents opus, Rayman 3 propose un background 
vraiment sympa et rafraïchissant par rapport 

à la concurrence. 

L'histoire débute quand André, un Lums rouge, pète 

un câble et passe du côté obscur de la Force. Transformé 
en boule de poils malsaine et débile, André (dit « Dédé » 
pour les intimes) va alors contaminer tous les Lums 

qu'il croisera, montant ainsi une puissante armée 


ne 4 GENRE: PLATES-FORMES 
des ténèbres. En dérobant les fourrures des animaux 
de la Forêt de Claire-Feuille, les Lums noirs se tissent DEVELOPPEUR : UBISOFT 
des costumes pour devenir les Hoodlums. Avec ses EDITEUR : UBI SOFT 


compagnons d'armes, Dédé décide de conquérir le monde 
de la Croisée des Rêves. Mais c'était sans compter 

la présence de notre héros national, Rayman... 

Vu tel quel, le scénario ne semble pas si original 

que cela mais c'est bien la présence de ces Lums 

noirs qui fait toute la différence. 


NOMBRE DE JOUEUR :1 
PRIX ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE: OUI 
COMPATIBLE 16/92 NON, 


Pa score : à la fin du jeu, un code personnel vous est donné. Allez donc faire un tour 
sur le www.raymanzone.com et apprenez-en un peu plus sur la Course des Lums... 


CRÉEZ VOS 
COMENS 2» 


L'une des nouveautés de Rayman 3 

réside dans l'accumulation de points 
donnant accès à différents bonus, que 
l'on peut multiplier selon des conditions 
précises. Appelées combos, les différentes 
techniques de multiplication se résument 
à relier les joyaux que l'on ramasse. Bien 
entendu, il est possible d'enchaîner coups 
de bijoux et coups sur les ennemis. Avec 
de la pratique, vous parviendrez à réaliser 
des scores respectables. 


> Gardez toujours un œil sur l'indicateur 
de combos. 


die 


| 7 =XN | | 
Fe NS 
+ De nombreux effets spéciaux jalonnent | 

les décors: | 


FOR one | 
UNVPANACHE | 
DE DECORS! | 
| 
| 
| 
| 


Les voyages forment la jeunesse. 


”_. NUnechoseestsûre,en/jouant 
__Là|Rayman|/3, vous ne! pourrez qu'être 

dépaysé. Les level designers ont fourni 

un formidable travail en proposant des décors 

bien pensés, superbes et d'une grande 

variété. Vous aurez donc l'occasion 

de baguenauder au milieu de forêts féeriques, | 

de piquer une tête dans l'océanloubien | 

encore de visiter des abîmes infernaux. | 
| 
| 


RASMAN 3 SN 


Lost 


pe 


En effet, dès le début de l'aventure, on se rend vite 
compte que l'ambiance générale a considérablement 
changé. Devenu plus mature, plus adulte que les anciens 
volets, Rayman 3 est définitivement placé sous le signe 
du délire pur et dur. Que ce soit à travers les dialogues 
complètement décalés - mélange de vannes foireuses 

et de gros mots -, ou le design totalement absurde, le jeu 
ne se prend vraiment pas au sérieux et est bien loin 

de l'esprit gentillet des autres épisodes. Cela surprend 

au départ, mais ça devient vite le point fort du titre. 

Au niveau du gameplay, le titre a fait également l'objet 
d'une refonte quasi-totale. Si l'on prend vite ses marques 
au départ et que l'impression de rejouer à Rayman 2 est 
très forte, on se rend compte assez rapidement qu'un tas 


Encore des bonus : sur le site officiel de Rayman 3 (www.rayman3.com/fr!), vous 
F pourrez télécharger des goodies comme des images animées ou des écrans de veille. 


de détails ont été ajoutés apportant énormément 
à la richesse du soft. Tout d'abord, vous ferez vite 
la connaissance des capacités inédites de notre ami. 

En libérant des Ptizêtres enfermés dans des cages ou 

en battant des Hoodlums spécifiques, des petites boîtes 
de conserve vous délivreront des pouvoirs spéciaux. 
Selon l'aptitude glanée, vous aurez l'opportunité de 
détruire des portes, de jouer à Tarzan, de voler plus haut, 
de briser l'armure de vos ennemis, d'envoyer des 
tornades, etc. (voir encadré). Cependant, il faudra agir 
vite. Dans la mesure où ces super pouvoirs sont limités 
dans le temps, vous devrez savoir utiliser telle 
ou telle faculté au bon moment et au bon 
endroit. Sachant que les niveaux sont souvent 


2 
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MS NAME IS 
MAN 2» 


à Rayman dispose d'une panoplie 
© de gadgets spéciaux à faire pâlir 
James Bond lui-même. En libérant 

des cages renfermant des Ptizêtres ou 

en combattant certains ennemis, Rayman 
aura parfois la chance de tomber sur 

des boîtes de conserve qui lui octroieront 
de sympathiques pouvoirs. Selon la 
couleur de l'option, Rayman aura droit 

à différentes aptitudes. Retrouvez ici 

un récapitulatif de ses capacités. 


ms Ps + ee 
>> Rayman peut défoncer des portes et 
même détruire les armures des Hoodlums. 


Moue 


>» En envoyant des tomades, on peut 
débloquer ces mécanismes. 


>» Notre héros peut balancer des grappins 
mais aussi électrocuter ses ennemis. 


>> Avec ce casque, « Gros pif » peut aller 
plus haut que Tina Arena... 


>> Grâce à ce missile, à vous les objectifs 
inaccessibles et les ennemis à distance ! 
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L Vif 


# Ambiance disco pour le: 


—— 


# Vous aurez l'occasion d'entrer dans la peau d'un Hoodium 


le temps d'un mini-jeu. 


gigantesques, il est conseillé de s'arrêter de temps 

en temps pour examiner leur architecture complexe 

à l'aide de la vue à la première personne et ainsi, 
prendre la bonne direction. D'autres fois, des passages 
plus ardus solliciteront non seulement toute votre 
dextérité mais aussi un vif esprit de synthèse. C'est cette 
capacité à passer du calme au stress, à alterner entre 
des énigmes évidentes et des tâches bien plus 
complexes, qui fait tout le charme de Rayman 3. 
D'ailleurs, la difficulté a été parfaitement dosée et 
l'avancée se fait de manière progressive pour ne jamais 
agacer le joueur. Qui plus est, les situations sont 
suffisamment diversifiées pour maintenir les sens 

en éveil. Par exemple, les combats tiennent la part belle 
dans ce chapitre. Si les rencontres contre les Hoodlums 
se résoudront souvent en privilégiant les coups de poing 
sur les côtés plutôt que les attaques frontales, les boss 
demanderont plus d'implication afin de découvrir 

leur point faible. La présence de phases de bonus sous 
forme de courses effrénées est aussi là pour souligner 
cette volonté de diversité. Sur fond de couleurs 
psychédéliques, vous aurez à récolter un maximum 

de joyaux en évitant de tomber. Chose plus facile à dire 


[ 3 Prolifique : Michel Ancel, le papa de Rayman est en train de plancher sur un ambitieux jeu que 


qu'à faire étant donné la vitesse de défilement et 
l'apparition brusque des plates-formes sur lesquelles 

il faut atterrir ! || n'y a pas à dire, Rayman 3 sait mettre 
les réflexes à rude épreuve. 


Techniquement parlant, le jeu tient toutes ses promesses. 


Les 11 niveaux qui composent la Croisée des Rêves sont 
variés, colorés et ont bénéficié d'un level design soigné. 
Très grands, les décors fourmillent d'une foule de détails 
et la profondeur de champ est plus que respectable. 
L'ajout de nombreux personnages ainsi que d'effets 
spéciaux ne nuit en rien à la fluidité du tout. On dénote 
tout de même de rares ralentissements lors de passages 
aériens. L'animation n'est pas en reste et met en scène 
des personnages tous droit sortis de dessins animés. 
Tous les mouvements sont coulés et donnent 
l'impression de se trouver face à un bon Tex Avery voire 
un Disney ! D'ailleurs, pour appuyer ce côté cartoon, 

les impacts sur les ennemis sont suivis d'onomatopées 
que n'auraient pas reniées Astérix et Obélix. 

Mais la réelle claque visuelle, c'est quand Rayman 
gambade avec son allure dégingandée dans 

ces décors bucoliques. Haut en couleurs, 

le « blondinet au gros pif » se meut avec un 


vous avez déjà eu l'occasion de connaître via les pages du MOX. Son nom ? Project BG&E... 


DES AONUS A 
LARELLE 2> 


Dans un autre encadré, nous avons 
abordé la notion de combos qui 
permet de cumuler rapidement des points. 
Nous savons aussi que cela sert à 
débloquer divers bonus. Mais quels 
sont-ils ? En premier lieu, des sketches 
humoristiques mettant en scène 
les désopilants Hoodlums sous forme 
de vidéos seront mis à votre disposition. 
Ensuite, des mini-jeux sont accessibles. 


naturel déconcertant. Et c'est avec délectation 
qu'on le suit du regard, qu'on admire toute 

sa palette de mouvements parfaitement 
décomposés... jusqu'à ce que la caméra s'en 
mêle et fasse des siennes ! Bien que les angles 
de vue soient dirigeables via le stick analogique 
droit et que l'action peut être recentrée sur 
Rayman avec la touche R, la caméra n'est pas 
toujours optimale, se bloquant même par 
endroits ! Cela donne alors droit à des angles 
de vue totalement injouables, synonymes 
d'illégitimes Game over. Cependant, 

ces cas de mort injustifiées sont assez rares 

et la plupart du temps, il suffira de changer 
légèrement de position tout en jouant sur 

la caméra pour que tout rentre dans l'ordre. 

La magie du titre s'opère aussi grâce à une 
bande-son extrêmement soignée. Les dialogues 
sont hilarants au possible et sont toujours bien 
amenés (il faut écouter les accents que prennent 


pl genèse : l'équipe à l'origine de Rayman n'était qu'une succursale graphique d'Ubi Soft Paris. Grâce à leur talent, 


# Les décors de Rayman 3 ont bénéficié d'un level design très soigné. 


RASITIAN 23 SRE 


les Ptizêtres pour être convaincu du caractère 
atypique et bien pensé du soft). Les musiques, 
elles, contribuent pleinement à la magie du titre. 
Tantôt mystérieuses, tantôt funky, elles collent 
tout à fait à l'action. 

Quant à la durée de vie, elle constitue 

en quelque sorte le clou du spectacle puisque 
le soft est non seulement long, mais oblige 
aussi le joueur à y revenir en vue d'accumuler 
davantage de points. Ces derniers seront 
essentiels pour débloquer les vidéos, les mini- 
jeux et autres joyeusetés. On regretiera 
simplement la relative linéarité du soft qui 

n'est que broutille face aux qualités intrinsèques 
du jeu. Au final, Rayman 3 se révèle comme 

un titre majeur dans un domaine où 

la concurrence est rude. Parfois angoissant, 
souvent stressant, Rayman 3 n'est jamais 
lassant. On se complait dans cet univers 

coloré où le maître mot est variété... 


les programmeurs, installés à Montpellier, ont pu créer Ubi Pictures, branche indépendante du groupe Ubi. 


“F4 ; = 
— Pour remonter la cascade, appuie sans arrêt sur ©) 


mou © le plus vite possible. 


4 Quand on vous dit que la variété est le maître mot du jeu. 


- } VERDICT 


SON 

Des dialogues sympas à l'humour 
omniprésent, des musiques 
enchanteresses magistralement 
orchestrées... Et le tout en 5.1 ! 


GRAPHISME 

Véritable dessin animé interactif, 
Rayman 3 propose des 
modélisations exemplaires et 
surtout, des animations superbes. 


DUREE DENIE 
Comptez une dizaine d'heures 
pour venir à bout de Rayman 3 
et quelques heures de plus 
pour débloquer le jeu à 100 %. 


TOURBILITÉE 

Manier Rayman ne demande que 
quelques secondes tant les 
commandes sont bien pensées. 
La caméra peut poser problème. 


A GROS PIF 


+. La qualité de l'ensemble visuel 

# Gameplay riche et diversifié. défaut. 

+ Bande-son originale = Quelques ralentissements. 
et soignée. = Un peu trop linéaire. 


4, AUPIF! 


“ La caméra fait souvent 


ENRESUME 

Ce jeu dispose d'un environnement technique impeccable, 

d'un gameplay ravageur et d'une durée de vie conséquente... 

Ce serait un crime de lèse-majesté de passer à côté de Rayman 3! 
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DEVELOPPEUREMAXIS 


EDITEUR ELECTRONICS'ARTS 


NOMBRE!DE JOUEURS : 1/oUu 2 


PRIX:ENVIRON 60 € 


DISPONIBLE OUI 


COMPATIBLE 16/9 NON 
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Relevez le plus grand défi jamais proposé sur 
Xbox : vivre le quotidien de gens ordinaires ! 


LES SIMms 


orti sur PC il y a près de trois ans, les Sims 
et ses extensions sont devenus un best-seller, 
sans doute la plus grosse vente de tous les 
temps en matière de jeu vidéo. Mais au-delà 
des records, ce jeu a surtout drainé un 
nouveau public, plus adulte et plus féminin. On ne s'étonne 
donc pas de voir une adaptation des Sims débarquer sur 
Xbox. Dans cette simulation, vous dirigez un ou plusieurs 
personnages, dans leur vie de tous les jours, les fameux 
Sims. Vous veillez à leur bien être en leur dictant chacune 
de leurs actions. Car les Sims sont victimes d'un sens de 
l'autonomie des plus limitées, contrairement à leurs besoins 
qui eux sont démesurés. Vos Sims doivent par exemple 
manger à leur faim, dormir quand ils ont sommeil ou 
s'amuser quand ils s'ennuient. Ajoutez à cela une carrière 
professionnelle à gérer ou des études à suivre, une vie 
sociale et familiale et évidemment des loisirs coûteux : vous 
obtenez un jeu sur le « métro, boulot, dodo ». Votre but 
n'est nullement d'y massacrer un boss de fin de niveau mais 
de remplir des tâches ordinaires : réparer la douche, vider 
les poubelles ou faire copain-copain avec la voisine. 
Si à première vue ce concept semble vain, il s'avère qu'il 
fonctionne plutôt bien. Pour peu que l'on s'y accroche, on 
se retrouve avec une simulation du quotidien convaincante 
et prenante. || faut en effet apprécier ce style très particulier 


GHISLAIN MASSON 


où l'action s'avère très lente et même répétitive. Avec 
certains Sims plus qu'empotés, il faudra leur dicter chacun 
de leurs faits et gestes, jusqu'à leur demander de tirer 

la chasse d'eau après s'être rendus aux toilettes. A ce titre, 
on peut regretter que l'intelligence artificielle de vos Sims 
ne soit pas plus poussée. Un petit effort en ce domaine 
aurait été le bienvenu d'autant que cette version Xbox n'est 
pas une transposition bête et méchante de son homologue 
sur PC. Le plus gros changement a été effectué sur les 
graphismes avec une 3D et des possibilités de zoom et de 
rotation de l'image très appréciables en termes de prise en 
main. L'aspect général, bien qu'agréable, n'est pas vraiment 
tape à l'œil avec une esthétique très sitcom à la frontière 
du kitch. Trois modes de jeu sont proposés dont un mode 
Scénario dans lequel vous vivrez les aventures trépidantes 
d'un jeune Sim oppressé par sa mère et en passe de voler 
de ses propres ailes. Très bien fait, il peut servir de tutorial, 
mais permet également de débloquer de nombreux objets 
ainsi qu'un mode Multijoueur. Hélas, ce mode à plusieurs 
montre vite ses limites puisqu'il ne permet qu'à deux 
opposants de s'affronter ou de jouer en coopération sur un 
écran partagé. Reste le gros morceau, à savoir le mode Libre 
dans lequel vous pourrez jouer à votre guise un ou 
plusieurs Sims. Il permet entre autres de créer vos 
personnages de À à Z en leur donnant des traits de 


D Filon : sur PC, les Sims en sont déjà à six extensions et une version online ! Un des add-on permet même 
de retrouver un des candidats démocrates à la prochaine élection américaine avec toute sa famille. 


| 
| 
| 
| 


AMERICAN 
LUAS OF LIFE >> 


à Depuis les vêtements jusqu'aux 

27 boîtes aux lettres, on se croirait 
dans une banlieue pavillonnaire 
américaine. Mais la vie façon Oncle Sam 
ne s'arrête pas à l'esthétique. En effet, 
pour être efficace, votre famille doit 
remplir les conditions malheureusement 
stéréotypées du modèle américain : être 
marié, avoir deux enfants, un père au 
travail et une mère derrière les fourneaux. 
Tout baigne dans un politiquement correct 
parfois agaçant. Ainsi, si vos enfants ne 
sont pas « sages » et ne remplissent pas 
leur devoir d'écoliers modèles, ils finissent 
à l'armée. Triste destin. Dans le même 
ordre d'idée, un Sim sale et paresseux 
sera quasiment un ermite tandis que 
le travail et les barbecues entre voisins 
seront toujours récompensés. 


Demander le départ 
___Se vanter 
Parl 


# Pour chaque objet ou personne, vous disposez 
d'un menu présentant les actions possibles. 


Aisance 
muul 


Propreté 
dll 


# Ah l'amour ! Ce sentiment merveilleux 
qui unira vos Sims les plus complices. 


LES'SINE 


{ SEXE : MASCULIN 
«l 
DESORDONNE 
TIMIDE 


PARESSEUX 
SERIEUX 


DETESTABLE 
RESTANT 


ed 4 


L 


(F)CREER UN SIM 


E > 
PROPRE 
EXTRAVERTI 
DYNAMIQUE 
FETARD 
SYMPATHIQUI 


# Le papotage est une activité vitale et heureusement 
fort répandue. 


Æ On ne vous laisse pas faire la déco chez vous ? 
Vengez-vous et laissez libre cours à vos envies ! 


VERDOICT 


Caractère 
(LU 


Dynamisme  Fétard 
CLLEUT {LI 


ax. caractère et une apparence uniques. 
#7 On y joue aussi les architectes 

en bâtissant leurs demeures qu'il faut ensuite 
meubler à l'aide de dizaines d'objets, tous plus 
utiles et indispensables les uns que les autres. 
On regrette toutelois que le jeu n'intègre que 
de petites parties des extensions déjà sorties 
sur PC et non leur intégralité, ce qui aurait 
garanti d'avantage de possibilités notamment 
pour les dépenses. Reste que dans l'ensemble, 
les Sims ont réussi leur passage du PC 

à la console. Si le thème vous en dit long, 

le titre vous offrira une expérience unique en 
matière de jeu vidéo. Dans le cas contraire, 
un aquarium ou une maison de poupée LA 
fera largement l'affaire. © 


3 Métaphysique : métro, boulot, dodo... Et si nous aussi étions dans un jeu vidéo ? 


Attention, l'abus de Sims est dangereux pour la santé 


mentale. 


GRAPHISME 

On a certes le droit à de la 3D 

et un style général correct. 

Reste un côté assez kitch et 
quelques textures vraiment laides. 


JOQURBILITÉ 

La prise en main demande 
un petit temps d'adaptation, 
mais heureusement, 
l'action n'est pas frénétique. 


MIE 


+ Une adaptation et non 
une transposition. 

+ Le passage à la 3D. 

+ Un jeu « tranquille » 


à mourir pour les autres... 


&, ND 


SON 

Un bruitage est associé à la plupart 
des objets. Vos Sims parlent 

un anglais « charabiesque » 

À part ça, pas grand-chose... 


DUREE DENIE 
Quelques heures de jeu pour 

la partie Campagne ou celle de 
votre cru, et le temps d'éprouver 
votre patience pour le mode Libre. 


= L'autonomie limitée des Sims. 

= Le côté kitch et 
politiquement correct. 

= Une vie par procuration ? 


Une simulation de vie unique en son genre et bien réalisée. Attention 
à son sujet qui peut être passionnant pour les uns ou ennuyeux 


LE MAGAZINE OFFICIEL XEOX 


> NUMERO QUATORZE 1 


tar 


; Pmessa GE 
X RESPONSABLE 


a Lies 


ss «hi brotr EN BALLON 1 . 
E | nr." £ Ho 


si 


4 
#1 


(n) } 


* Cette montgolfière offre des vues inédites sur le parc. Pour touristes fortunés ! 


out le système du cinéma hollywoodien 
fonctionne sur une structure à deux étages : 
le premier, enfoui, ressemble à une énorme 
pompe à fric manœuvrée par des costards- 
cravates. Et puis il y a l'étage supérieur, 
tout de classe et de glamour, tout de muscle et de grand 
spectacle. Mais pourquoi pas, après tout ? Pour peu qu'un 
tel système produise des perles comme Star Wars, X-men 
ou... Jurassic Park ? || est amusant de constater à quel point 
Opération Genesis peut illustrer à lui tout seul ce schéma. 
Tout le jeu repose sur ce seul concept, où l'on brasse des 
fortunes, selon les règles les plus libérales du capitalisme, 
afin de proposer le parc d'attractions le plus merveilleux 
et le plus excitant qui soit. Et malgré le cadre strict 
d'un jeu de gestion, le rêve jurassique demeure plus fort 
que les rouages économiques qui en sont à l'origine. 
Exactement comme à Hollywood ! 
Dans son principe ludique, Opération Genesis pourrait bien 
n'être que ça : un Tycoon de plus, une de ces simulations 
économiques qui pullulent sur PC. Certes, sur Xbox, 
le genre n'est guère servi. À cause d'une interface 
nécessairement lourde ? Pourtant, ici, et malgré un bon 
nombre de menus, tout se fait simplement : à partir d'une 
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JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


île vierge, on dispose d'un choix de constructions, depuis - L 1 
les structures d'accueil des touristes jusqu'aux barrières à 
de sécurité et autres points de vue payants sur les parcs 

à dinos. Efficace, mais pas très excitant. Fort heureusement, 
si l'on aura beau jeu de vendre du jurassique à la sauce 
ketchup, entre deux frites et un passage à la boutique 

de souvenirs, l'essentiel du jeu, sa dimension fascinante, 

se situe ailleurs. Les rois de la fête, comme dans les films, 
ne sont jamais que les dinosaures eux-mêmes, qu'on 
prendra soin de recréer à partir de souches d'ADN 
soigneusement récupérées, souvent à prix d'or. Là, on 

ne manquera pas de trier chaque espèce, selon ses besoins, 
environnements et autres inimitiés. Gare aux herbivores, 

si vous les balancez dans la fosse aux raptors ! 

Ne vous fiez pas à leurs carapaces : ces braves dinosaures 
peuvent s'avérer de parfaits névrosés s'ils sont maltraités. 
Quand ils ne dépriment pas, quand ils ne tombent pas 
malades, ils peuvent piquer des crises dévastatrices, allant 
parfois jusqu'à ravager les barrières de sécurité. Bref, 

si vous n'avez pas pris soin de renforcer les défenses 

de votre parc, attendez-vous à sonner l'hallali pour 

vos gentils visiteurs ! Dans Opération Genesis, on 

ne joue pas impunément avec les prédateurs les 


Coin culture : avant d'être un film, Jurassic Park fut avant tout un roman très sérieux, 
très documenté et un peu ennuyeux de Michael Crichton. 


% 
FE 


GENETIQUE 


jouez au savant ou 


”_. MPastde/dinosisans/ADN | 
_— suffisamment complet, | 
commeltous les fans des films|et | 
du roman|le savent déjà. Opération | 
Genesis récupère donc cette phase 
essentielle en encourageant le joueur. | 
à engager des équipes|de. rs | 
avant de!les répartir sur les sites 
duJurassiquelou du Cétacé: 

Ensuite, c'est aux laborantins d'extraire 
le précieux ADN/des fossiles 
découverts. 


# Le pilotage de cet hélico sera essentiel 
pour vacciner vos dinos... ou les traquer ! 


Ÿ MEssAGE 
X RESPONSABLE 


À SÉLECTIONNER 


EE 


plus vicieux, comme les Tyrannosaures 
ÆPÆ etautres Acrocanthosaurus. Un orage 
trop violent, un vent de folie dans un enclos, 

et c'est la cata couleur rouge sang. Dans ces 
cas-là, on peut toujours sauver les meubles en 
prenant soi-même les commandes de l'hélico, 
histoire de descendre les dinos mutins, quand 

il ne s'agit pas de conduire un des véhicules 


de safari pour le mener à bon port avant bavure. 


Cela peut donner lieu à de petites séquences 
d'arcade sympas dans une atmosphère 
spectaculaire et stressante au possible. À tel 
point qu'on aura parfois à cœur de provoquer 
les accidents soi-même. 

Du show business d'Opération Genesis, 

on retiendra surtout le show, même si 

le business bénéficie de ressorts très complets 
et denses. Un peu comme si on construisait son 


4 Ouragan oblige, l'alerte est donnée et les touristes gagnent les abris. 


TURASSIC PARK | 


>> Opération Genesis : le cœur 
du jeu, qui propose une construction 
et une gestion totalement libres 

d'un parc. 


# Ce Tÿrannosaure contemple cette clôture 
avec un peu trop de curiosité. 


GMELLE 


parc dans un but unique : mieux favoriser 

sa destruction via les pattes griffues de nos amis 
squameux. Malheureusement, le jeu possède 
une orientation très grand public qui le rend 
trop simple. Si les mécanismes ludiques sont 
complexes, il n'en demeure pas moins assez 
facile de bâtir un parc digne de ce nom. 

Et parfois sans friser une seule fois la débâcle ! 
C'est dire si la frustration est parfois au rendez- 
vous, poussant parfois le joueur vicelard 

à libérer lui-même les dinos sur la foule. 

C'est le seul réel défaut d'un jeu qui rend 
hommage, par son charme et son sens 

de l'immersion, aux meilleures titres du genre, 
comme l'inoubliable Theme Park de Bulfrog. 
Avec un gros avantage en plus, un avantage 

au regard fixe, à la pupille verticale et 
aux crocs acérés... 


% Guest stars : parmi les conseillers économiques ou scientifiques qui égrènent le jeu, 
on peut notamment reconnaître les têtes des acteurs Sam Neill et Richard Attenborough. 


»> Les Exercices comprennent 
un tutorial et également quelques 
challenges bien préci 
un environnement prédéfini. 


NARIATIONS TJURASSIQUES 2» 


2 Le challenge de Jurassic Park se décline à travers 3 modes différents. 


dans 


X HLAXONNER 
B RETOUR 
«A PRENDRE PHOTO | 


# A tout moment, on peut prendre le volant de ce 4X4 pour une 


virée entre les dinos. 


>> Les Missions sont clairement 
orientées action, avec quelques 

interventions en 4x4 ou en hélico, 
parfois un fusil à l'épaule. 


SPERTISE 


GRAPHISME 

Une 3D un peu tee pour de la 
Xbox, à l'exception des dinosaures, 
bien détaillés et animés. Même 
S'ils n'égalent pas ceux de Türok. 


VERDICLT 


SON 
Un environnement sonore superbe, 
tout en 5.1, illustré par la musique 
splendide de John Williams. 
Bien dans l'esprit du jeu. 


TJOURBILITÉE 

Une prise en main facile et un pad 
bien géré. Par contre, il manque 
une fonction d'accélération 

du temps. 


DUREE DENE 
Des dizaines d'heures... En théorie. 
En pratique, les vétérans 

du genre s'en détouneront, 
faute de challenge à la hauteur. 


A PREDATEUR 


# Joue sur la fascination 
des dinos. 


+ L'environnement sonore. 


faisait la save: 


+ Gestion complète et simple. 


4, TIGROU 


= Challenge trop facile. 
= Un moteur 3D inégal 
= Pas d'accélération du temps. 


Très respectueux du film, Jurassic Park - le jeu - en reprend ce qui en 
fascination exercée par les dinosaures, Même s'il 


ne s'agit jamais que d'un jeu de gestion, on goûte le même frisson. 
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B4 LE MAGAZINE OFFICIEL X D E Spéciale dédicace : à Vincent de JVM l'un des plus gros fans de Neo Geo de la planète ! Grâce 


à lui, on apprend à relativiser le prix des jeux... || coûte combien déjà Rage of Dragons ? 1 ? 


Ca 


SENS 
2>mnuTe 


Pour des questions de temps, 
nous avons du conserver ce 
test dans ce numéro mais 
Steel Battalion ne sortira que 
plus tard en France. Comptez 
sur nous pour vous tenir au 
courant de cette info capitale 
pour tous les fondus de 
robots. 


FA 
out de même, 200 euros... 
C'est énorme ! Il n'y a que sur 
Neo Geo que les jeux atteignent 
(et dépassent régulièrement) de 
tels sommets. Lorsque l'on est 
prêt à mettre une telle somme, il faut se rendre 
à l'évidence : on n'est plus considéré comme 
un être humain normal aux yeux de ses pairs. 
200 euros, rendez-vous compte ! On peut 
s'en payer des choses avec ça : des consoles, 
plusieurs jeux, des contraventions pour 
stationnement gênant, des DVD à foison, des 
séances d'UV, des dizaines de pots de Nutella... 
Vous pouvez même, si vous le souhaitez, 
investir dans le simulateur de robot le plus 
avancé jamais conçu à ce jour. || n'y a pas 
de méprise possible : en développant cet 
incroyable Steel Battalion, Capcom a voulu 
avant tout se faire plaisir... et faire plaisir aux 
quelques milliers de hardcore gamers 
incurables qui peuplent la planète. Steel 
Battalion (Tekki en japonais) est l'archétype 
même du jeu inutile commercialement : 
lorsque l'on dispose à la maison de grosses 
licences comme Resident Evil, Dino Crisis 


G Trop facile ? Finissez le jeu en mode Normal et vous aurez doit à un degré de difficulté supplémentaire, dit 
Veteran. Finissez-le pour débloquer le mode Magnum Force. Les plus forts gagneront le mode Armageddon ! 


pcom repousse les limites et nous offre le simulateut 
“de Mecha ultime... Réservé aux puristes!! 


TEEL BATTALIQO 


EN 


FRED 


ou Ghouls n° Ghost, nul besoin de lancer de 
nouveaux produits. Ce qui n'était visiblement 
pas l'avis de Nude Maker, studio interne de 
Capcom dirigé par l'incorruptible Inaba-san. 

Le fruit de plusieurs années de développement 
chaotique (la légende veut que Shinji Mikami, 
créateur des Resident Evil, ait soutenu 
inconditionnellement Inaba lorsque le projet 
avait failli capoter) arrive enfin en Occident ! 
Pour les rares malades que ce jeu intéresse, 
sachez que ça valait le coup d'attendre... 

Steel Battalion, avant d'être un jeu, est 

une manette. jamais un périphérique similaire 
n'avait été mis au point dans le jeu vidéo... 

Et pourtant, nous en avons vu défiler, des trucs 
loufoques ! Oubliés les extravagantes maracas 
de Samba de Amigo ou les boîtiers à molettes 
de Densha De Go : le titre d'accessoire le plus 
barré revient, sans aucune discussion, à la 
monstrueuse manette de Capcom. 40 boutons, 
deux manches à balais, trois pédales, 

90 centimètres de long, 4 kilos et quelques, 

le tout délicieusement enrobé dans un 
magnifique carton feldgrau du plus bel 

effet : on peut légitimement parler » 


> NUMERO QUATORZE 8S 


LE TABLEAU DE BORD 


| Le moniteur 
multifonctions. | 
De petite taille, | 
| s'avère d'une | 
| importance vitale | 
| car il peut, entre | 
| autres fonctions, 
| afficher le radar ! 
| Il est possible de 
| l'escamoter pour 


EN L'affichage 
| ” des armes 

| Bm secondaires 
| (mitraillette légère, 
| couteau plasma, 

| missiles...). La partie | 
| supérieure indique | 
| le type d'arme et les | 
| munitions restantes. | 
| En dessous, les 

| autres armes | 
| disponibles. 


| 
Î 
| 
| 


| 
| 
| 
| 


L'écran secondaire. 
, Il affiche ce que captent 
T les diverses caméras 
| embarquées dans le VT. La vue 

la plus pratique est la vue Lock 
On, qui permet de garder un œil 
sur la cible actuellement 
verrouillée. Utile pour savoir 
si la ligne de tir est dégagée. 


) Quatre petits boutons 
anodins en apparence... 
Mais il s'agit de votre 
| barre de vie ! Si les lumières 
s'éteignent, c'est que votre VT 
| ne va pas tarder à exploser. 
ardez un oeil dessus en 
| permanence pour éviter 
| de perdre des sauvegardes... 


d'artillerie lourde. Une fois l'engin monté (2 nappes à clipper 
et 8 vis, pensez à conserver la clef dans un endroit sûr !), 
préparez-vous à ce que les humains normaux vous 
submergent d'un océan de sarcasmes : malgré son air sévère, 
le tableau de bord de SB nuit très sérieusement à votre 
crédibilité sociale. En clair, vous allez passer pour un dingue 
aux yeux du monde ! De toute façon, pour profiter pleinement 
du jeu, il vaut mieux se retrancher dans un endroit calme, 
loin des regards, du bruit et des lumières vives et de disposer 
de quelques heures de libres. Vous pouvez utiliser une table 
comme support mais sachez qu'il est tout à fait possible 
de jouer en posant la manette sur vos genoux. Surtout, 
pensez à brancher votre système 5.1 ! Vous n'en avez 
pas ? Filez en acheter, ça coûte à peu près aussi cher 
que Steel Battalion : quitte à pousser le délire, autant 
y aller jusqu'au bout pour bien en profiter. Ainsi installé, 
baissez les lumières, bootez votre Xbox, boostez le 
volume et c'est parti pour faire la guerre... Et pensez 
à lire le manuel avant de commencer et à réviser votre 
anglais pour décoder briefing et transmissions radio ! 
Une fois un fichier pilote créé, vous allez vous retrouver face 
à face avec votre instructeur, qui vous fera un bref historique 
des Vertical Tank et un topo géopolitique de l'an de grâce 
2080. C'est votre premier jour à l'école de pilotage des VT et 
c'est aujourd'hui que la guerre éclate... Pas de pot ! Après un 
bref slalom entre deux tirs d'artillerie, vous vous retrouvez aux 


| Les écrans 
de sélection 
de vos armes 
principales. 
Le principe est 
strictement identique 
| à celui des 
secondaires. Gardez à 
l'esprit que le temps 
de rechargement des 
munitions est ici 
beaucoup plus long ! 


Cette section 

| regroupe 

” toutes les 
jauges de la partie 
|moteur. L'écran LCD 
indique juste votre 
vitesse de croisière. 
Les cadrans informent 
du régime moteur : 
surveillez pour éviter 
la surchauffe. 


Le réticule. C'est 
certainement l'affichage 
le plus important du jeu ! 
Pour faire mouche, placez 
le carré vert (votre mire) sur 
le carré rouge (la cible), même 
lorsque l'adversaire est 
verrouillé. On ne sait jamais ! 
Pensez aussi au FSS. 


# Sans le contrôleur dédié, pas question de jouer... 


commandes d'un VT enfermé dans un hangar. Devant vous, 
un VT adverse, qui profite de votre stupeur pour vous arroser 
copieusement le châssis à la mitraillette lourde... Forcément, 
dans la panique, vous allez vous planter de bouton et perdre 
de vue votre réticule : la tension nerveuse est à son comble ! 
On se reprend, on respire, et l'on centre gentiment le torse 
et les jambes en appuyant sur le bouton du stick gauche. 
Ensuite, tout doucement, on apprend à utiliser le stick droit, 
celui qui contrôle vos « bras ». Une fois le réticule centré sur 
une cible, une pression sur le bouton Lock verrouille la cible : 
un ou deux tirs suffisent pour abattre le Vizh bloquant la 
sortie de votre entrepôt. Dans le cockpit, les voyants 
s'illuminent violemment lors de chaque impact reçu 

et de très stressants grincements se font entendre 

dans tous les coins. C'est le moment de bouger ! 


85 LE MAGAZINE OFFICIEL oO EF: Du bon pied, Vous êtes tombé ? Ça arrive à tout le monde ! Remettez au point mort et appuyez sur la pédale 
LE de gaz une fois que votre vitesse est retombée en dessous de 10 km/h. Un coup de Kärcher et ça repart ! 


LE RETOUR À LA 
RÉALITÉ RISQUE 
D'ÊTRE BRUTAL. 


Si vous vous surprenez à vouloir trancher Le papier toilette de La main ou même pire, ne 
vous inquiétez pas. Vous venez certainement de terminer une partie de Dead or Alive 3. 
Difficile de revenir sur terre après une telle expérience. 16 personnages, des arènes de 
combats interactives de toute beauté, une palette de coups incroyable, Dead or Alive 3 
est probablement le meilleur jeu de combat qui ait vu Le jour. Et si vous hésitez encore, 
sachez que la plastique de certains personnages devrait définitivement vous convaincre. 


wwwaboxcom/fr/doa3 PL MORE. PLAY DEFRFD OR ALIVE =.° 


+JOUEZ PLUS. JOUEZ A DEAD OR ALIVE 3", © 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox et les logos Xbox sont sait des marques déposées soit des marques commerciales de Microsoft Corporation aux 
Etats Unis et/ou dans d'autres pays et utilisées sous licence par Microsoft. Dead or Alive 3%, DOA2, Hardcore” et Dead or Alve® Tecmo, LTD, 1996, 1997, 1998, 199, 2000, 2001. Tecmo® est une marque déposée par Tecmo LTD. 


ENOLUTION X 2> 


Vous disposez d'une flotte 
d'une vingtaine de VT 
différents, que vous débloquerez 

lors de votre progression dans la 
campagne solo. Les VT de deuxième 
génération s'avèrent plus souples 

à piloter que leurs ancêtres et 
proposent un champ de vision accru. 
Sans parler de la possibilité d'utiliser 
l'override et le calculateur de tir. 

La troisième génération vous offre 

un affichage en plein écran ou 
presque, des accélérations inouïes et 
des armes surpuissantes (railgun...), 
entre autres raffinements. 
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# Les VT de 3ème génération se parent d'une très belle interface. 


MAX 25 STD 21 CANT21 


La pédale d'accélération demande une pression 
virile pour que le VT commence à se mouvoir : 
les premiers pas sont toujours émouvants... 
Autour de vous, la terre gronde, les murs 
tremblent, le monde entier résonne sous les pas 
de votre titan mécanique à la silhouette 
vaguement humanoïde ! Passage de vitesse 

il y en a 7 au total, en comptant la marche 
arrière et le point mort) et tout s'accélère : 

les chars d'assaut ont la taille de fourmis du 
haut de votre cockpit, les parois des immeubles 
se rapprochent rapidement... Le monstre de 
métal est libre : il faut apprendre à le dompter 
maintenant ! Heureusement, ce n'est pas aussi 
difficile que cela en a l'air : tout est une 
question d'habitude. On commence à se sentir 
à l'aise au bout de 2-3 heures de jeu, mais 
c'est après une bonne dizaine de sessions que 
l'on prend réellement son pied... Et c'est 

à ce moment-là que l'on s'aperçoit que Steel 
Battalion est l'un des jeux les plus tripants 
jamais mis au point. 

Inaba souhaitait offrir aux gamers une réelle 
sensation d'immersion dans un champ de 
bataille et il a totalement accompli sa mission, 
au-delà de nos espérances. SB possède une 
dimension physique unique, à commencer 


# Chaque arme possède ses atouts et ses revers. Choisissez bien ! 


par l'usage de la manette. Passé le seuil de 
l'apprentissage, nos doigts cherchent à 
accomplir les mouvements parfaits, les 
enchaînements fluides qui permettront au VT 
de démarrer au quart de tour... Les mains 

(et les pieds) volent au-dessus des commandes, 
rendant au fil des heures instinctif ce qui semble 
de prime abord rébarbatif. Tout est dans 

la pratique ! Le stick droit vous apprendra 

le se/fcontrol : il faut le manipuler avec 
délicatesse, sous peine de perdre de vue 

le réticule... Sachant que chaque dixième de 
seconde compte dans un duel, vous devrez vous 
astreindre à un certain sang-froid pour résister 

à l'envie de le malmener et de le tirer dans tous 
les sens. Visuellement, on plonge sans arrière 
pensée : le rendu graphique met l'accent 

sur le réalisme et le souci du détail (00mez 

sur un véhicule ou un bâtiment pour vous en 
convaincre). Certains pourront le trouver terne... 
Qu'ils retournent sur Vexx! 

Assez parlé boulons, qu'en est-il du jeu en lui- 
même ? SB est tout simplement le meilleur jeu 
de Mechas jamais conçu à ce jour... || attaque 
en profondeur ce que d'autres titres 
modernes (MechWarrior, Zoe, 
Armored Core...) ne font qu'effleurer. 


[3 Prenez du galon. Vos points de commandement déterminent votre grade : sachez qu'en mode Rookie, 
vous n'en toucherez que la moitié, mais en mode Armageddon vous obtiendrez 2,5 fois le total ! 


LARGAGE DE 
CAISSE 


vous serez obligé 
d'utiliser une petite pince pour 
vous saisir d'objets... Appuyez sur 
le bouton Manipulator et rapprochez- 
vous très près du petit 
parallélépipède jaune. Cadrez le 
réticule de la pince dessus, appuyez 


STEEL EMA EION 


smile Ÿ 


s 


KILLED IN ANT 


# 


t$ 


sur Feu et hop, c'est dans la poche ! 
- - S 


ES 
\ € 


# Tous les immeubles du jeu peuvent être démolis. # Un Mecha adverse renversé... Achevez-le ! 


LT LEROICT 


Avant chaque mission, un briefing court 
mais limpide vous indique les 
principales embûches susceptibles de vous 
gâcher la vie : lisez-le avec attention ! Direction 
ensuite le garage, pour paramétrer l'armement de 
votre VT, en veillant à ne pas le surcharger. Cela 
peut sembler un peu sommaire, mais s'avère 
largement suffisant : vous incarnez un soldat, pas 
un ingénieur. Question guns, on est servi, il y a 
de quoi raser la moitié de la terre avec le matos 
proposé. Les missions se déroulent dans divers 
types d'environnements : urbain, campagne, 
canyons montagneux, côtes maritimes et 
intérieurs. On saluera l'excellent design des 
missions, toutes denses et mouvementée, avec 
une mention spéciale pour la septième, qui vous 
fera participer à l'invasion d'une base adverse. 
De l'approche discrète au clair de lune à des 
combats dans d'immenses hangars, cette mission 
est l'une des plus palpitantes jamais conçues, 
tous simulateurs confondus... Prévoyez du temps! 
Avec 23 missions, n'ayez aucune crainte, vous en 
aurez largement pour vos 200 euros. D'autant 
plus que le système de sauvegarde, pas tendre, 
rajoute un zeste de morbidité et de difficulté 
vicelarde (si vous mourez, vous devrez 
recommencer à zéro). SB est un jeu très difficile, 


sans aucune forme de pitié vis-à-vis du joueur : 
vous allez en baver des litres pour franchir 
certaines missions (mettez un bavoir, ça risque 
de faire faux contact dans la manette). Le jour où 
votre pilote préféré décède, je vous garantis que 
vous ne pourrez pas réprimer un hurlement... 
Mais bon, on est hardcore ou on ne l'est pas ! 
De plus, on se retrouve souvent seul contre tous : 
l'IA de vos coéquipiers frise le ridicule... 
Etrangement, le talon d'Achille de SB se situe 

au niveau technique. Le moteur graphique, d'un 
niveau très correct, n'empêche pas la présence 
irritante d'un pop up parfois énorme (les 
immeubles poussent sous vos yeux !) et de 
ralentissements massifs, bien que rares. De tels 
petits défauts nous ramènent violemment dans 
le monde réel... et c'est bien dommage. Car une 
fois enfermé dans son cockpit, plus rien, hormis 
le bouton Eject, ne vous en fera sortir ! On ne vit 
qu'une fois : si vous aimez les Mechas plus que 
de raison (et si vous disposez de 200 €), faites- 
vous plaisir sans hésitation... Les humains 
normaux, eux, regarderont avec curiosité et envie 
cet incroyable OVNI qui marquera l'histoire du 
jeu. Un chef-d'œuvre pour certains, un gadget 
inutile pour les autres... mais ce n'est pas à 
à eux que Steel Battalion s'adresse ! 


Un petit break ? | n'y a pas de bouton de pause dans Steel Battalian..… En cas d'urgence, 


À une seule solution : tirez violemment sur le cordon de la manette, ce qui arrêtera le jeu. 


GRAPHISME 

L'un des plus beaux champs 
de bataille virtuels du moment. 
Tout peut exploser ! Dommage 
qu'il y ait parfois du pop up... 


OURBILITÉE 
Une paire d'heures pour saisir 

les bases et des dizaines pour bien 
diriger le robot. Un vrai régal 
grâce à la manette. 


An  EATTALION 


+ LA simulation de Mecha 
ultime. 


+ On sy croirait comme jamais ! 


+ Durée de vie énorme. 


ENRESUME 


SON 

Du 5,1 utilisé au mieux de ses 
capacités, renforçant l'immersion. 
Bande-son quasi-onirique, en 
décalage total avec l'action. 


DUREE DENIE 

Le jeu est mortellement dur... ce 
qui signifie de très longues heures 
de jeu. Vivement un add-on pour 
jouer en Multijoueur sur le Live ! 


+, PAPILLON 


= Pop up et ralentissements. 

= Très difficile ! 

= Ilnya pas de modes 
multijoueurs. 


Cher, élitiste et limite schirophrène : Steel Battalion n'a pas été pensé 
pour le joueur lambda. Plus qu'un jeu, c'est à une expérience hors 


du commun que Capcom vous il 


ite. À vivre intensément ! 
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> NUMERO QUATORZE #4 


# Première étape pour détruire la ruche 
Chrysalis : ciblez les câbles. 


2 
# Ne soyez pas frileux : tirez sur tout ce qui bouge. 


Des sauvageons du ciel squattent la 
chasse gardée de Panzer Dragoon Oria. 


SAVAGE SKIES 


GENRE : ACTION 
DEVELOPPEUR: IROCK 
EDITEUR : BIGBEN 
NOMBRE.DE JOUEURS:1'A4 
PRIX2ENVIRONI50 € 
DISPONIBLE : OUI 
COMPATIBLE 16/9: NON 


yez, oyez, ouailles volantes 
en tout genre, votre heure 
de gloire a sonné ! Trois 
factions ennemies requièrent 
_ votre intervention. Les 
humains Virtwyn en appellent aux pégases 
et griffons tandis que les Pariahs, plus 
malveillants, s'aliènent les chauves-souris, 
démons et autres ptérodactyles. Ceux qui 
préfèrent les mutations et les vomissures 
verdâtres lutteront au côté des Chrysalis. 
Au cours de trois campagnes, constituées 
chacune de 10 missions (dont une cachée), 
vous alternerez entre 24 montures. Les 
objectifs foisonnent d'une diversité tristement 
tempérée par la banalité du gameplay. 
Malgré des challenges agréablement variés, 
le maniement des monstres souffre d'une 
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DOMINIQUE MOLINARO 


lenteur étonnante et d'un manque de réalisme 
évident : non contents de voler à l'envers, ils 
pratiquent aussi le looping ! Alors passons sur 
ce maniement fantaisiste et voyons la baston. 
En plus de se distinguer par leurs 
caractéristiques (vitesse, agilité, attaque, 
constitution et points de vie), les créatures 
infligent à leurs adversaires des attaques aussi 
variées que les espèces proposées. Bénéficiant 
de deux de ces attaques spéciales (parfois, 
l'une d'elle est remplacée par un pouvoir 
défensif), les monstres peuvent tous faire appel 
au missile à tête chercheuse. D'ailleurs, 

dans la plupart des missions, un objectif 
alternatif consiste à trouver un cristal caché 
qui démultipliera les salves de missiles. 
Sachant que leur portée est supérieure 

au champ de vision, il suffira d'en abuser pour 
repérer et abattre les ennemis à très longue 
distance. Trop facile ? Que nenni, un bon 
joueur remportera les missions en dix minutes, 
mais il sera parfois confronté à des défis 
déséquilibrés dont l'âpre difficulté viendra 

à bout de sa patience. On est loin d'un Panzer 
Dragoon Orta et c'est sans mentionner des 
graphismes simplistes et répétitifs, des couleurs 
sélectionnées par un daltonien et des effets 
pyrotechniques grossiers. La Xbox 

se serait bien passée de ces « savages ».. 


BANDE 


DE SAUNIRGES | >» 


Au cas où le jeu plaise à plus d'un joueur, Savage Skies est 

doté d'un mode Multi allant jusqu'à 4. En mode Deathmatch 
ou en Team Battle, le but est simple : tuer vos copains. Le mode 
Coopératif reprend certaines missions de la campagne pour revivre 
à deux les frissons surréalistes que procure ce jeu. Enfin, un mode 
Crystal Capture propose l'étrange idée d'affronter un adversaire tout 
en essayant de rester sous le feu destructeur d'un cristal immobile 
le plus longtemps possible. Palpitant... 


7 à A À 
Crystal Capture : 1 cristal, 2 
adversaires et des électrocutions. 


Voici un duel dans un ciel 
désespérément vide. 


7 
# Une ambiance gothique qui colle bien aux Pariahs. 


L' LEROICT 


A PLANANT 


# Une vaste sélection 
de montures. 
+ Un mode Multi 
pour partager sa peine. 


ENRESUME 
Pénible, laid, Savage Skies se fait autant remarquer par ses embryons 
de bonnes idées que par la faiblesse et l'inégalité de sa réalisation. 

Inacceptable à notre époque ! 


L,  PLOMERANT 


= Que c'est laid ! 

* Difficulté mal dosée. 

= Maniabilité fastidieuse 
et inefficace 
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07 : Savage Skies devait s'appeler Ozzy's Black Skies. Avec Ozy Osbourne en héros, le jeu aurait 


bénéficié d'une bande-son décente et peut-être d'une rallonge budgétaire pour peaufiner le développement. 


DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TÉLÉPHONE AU 


08 926 88 926 


(pos les mêmes que sur 3615 ASTU et 361 15 SOLU]) 


CES 0900 702 11 Rs AS) 


Res CN AA SEE ne 


61500 


écrans minitel 


composez 
sur votre Minitel 


LA BANQUE N°1 EN EUROPE 


(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 


EASTON DE 


| GRILLONS >» 


à Outre sa vingtaine de niveaux solo, 
|| = Zapper comporte cinq épreuves 
M jouables à quatre simultanément. 
N Poursuite, foot, extermination. 
On retrouve l'esprit de certains jeux 
disponibles dans Fuzion Frenzy, ce qui ne 


|| surprend qu'à moitié. C'est amusant, mais 


de là à y passer sa nuit, y'a de la marge ! 


es OGM, c'est pas bon pour la santé. 
#” Regardez ce que ça fait aux criquets ! 


# Pour trouver 100 lucioles, vous devrez 
éliminer toutes les créatures du niveau. 


ZARRER 


[NOMBRE DE JOUEURS : 'A! 
PRIX: ENVIRON 30 € 


MDISPONIBLEE OUI 
MCOMPATIBLE 16/9 NON 


orsqu'un jeu saute 

discrètement de la rubrique 

Test sans passer par la case 
y Preview, cela n'augure rien 
=" de bon.…Le dernier-né 
des studios Blitz (Taz Wanted, Fuzion Frenzy...) 
n'est pourtant pas aussi mauvais que ce que 
l'on pourrait penser. Certes, le gameplay a 
autant de profondeur qu'un jeu de téléphone 
portable mais vu son prix, il ne fallait pas 
non plus s'attendre à un Halo 2. 
Zapper, lui, lorgne plutôt du côté de Frogger 
(dont Blitz avait signé le deuxième épisode) 
avec son héros sauteur et sa jouabilité qui 
nous fait faire un bond (ah, ah...) de vingt ans 
en arrière. Le criquet survolté se déplace 
comme s'il évoluait sur une grille, case par 
case (ou 2 par 2 s'il saute), et doit éviter tout 
contact avec les créatures ou les pièges 
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FRED 


disséminés sournoisement un peu partout. 
Tout est question de timing pour éviter 

de se retrouver au mauvais endroit au mauvais 
moment. Notre criquet a visiblement abusé 

de la consommation de plantes 

transgéniques : ses antennes lui servent 

de lampe - notons ici de jolis effets de 

lumière - et surtout, elles peuvent balancer 

des décharges électriques ! Un moyen 

de défense très pratique pour électrocuter 

les diverses bestioles champêtres qui polluent 
la vingtaine de niveaux. Ça ne casse pas 

trois pattes à un grillon mais ça détend... 
quelques minutes. 

Si l'on bondit de niveau en niveau au début, 

les choses se compliquent vite par la suite ! 

Il ne faut pas se fier à son habillage graphique 
enfantin et son ambiance sonore qui réveille 

le mioche qui est en nous. Zapper devient vite 
ardu et flirte même avec le jeu de réflexion. 

Il y a du challenge rendu d'autant plus corsé 

par une ergonomie mal pensée : il faut appuyer 
sur les gâchettes pour tourner Zapper à 90°. 

Et sur des cases branlantes, la moindre 
hésitation se traduit par un plongeon... Pénible ! 
Visuellement, Zapper est plus abouti que Fuzion 
Frenzy - au hasard -, mais se classe tout de 
même en bas de tableau question performances 
techniques. Zapper peut plaire aux 
nostalgiques tolérants, mais l'essai est 
de rigueur avant l'achat pour les autres. 2 


2 


. Electrocutez-le avant de le briser. 


+ Un œuf! Collectez-en six pour terminer un tableau. 


D LEROICT 


g, GRILLÉ 


- Très old school dans 
l'ensemble. 

* Caméras parfois vicieuses. 

“ Maniabilité déconcertante 


PS GRILLON 


+ Héros et ambiance sympas. 
+ Musiques rigolotes. 
+ Modes multijoueurs réussis. 


EN SG 

Malgré son prix riquiqui, Zapper aura du mal à convaincre un autre public 
que celui des vieux gamers biberonnés au Frogger. Son concept amusant 
est malheureusement plombé par sa courbe de progression très raide. 
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Bonne bouille. Au menu principal, appuyez sur la gâchette gauche puis tripotez 


LE les sticks analogiques. C'est inutile, c'est même pas drôle, mais ça détend ! 


Consolez-vous, les anciens 
numeros 


Sur le DVD du n°9 


Sur le DVD du n°12 


Toejam & Earl Ill : 
Mission to Earth 

NBA Inside Drive 2003 
Reign of Fire 
Fireblade 

Matt Hoffman 2 
Splashdown 

TW Snowboarding 


Splinter Cell 
Chase 

Deathrow 

Sega GT 2002 
Madden NFL 2003 


Sur le DVD 


Rocky du n°13 


Phantom Crash 

Micro Machines 

Loons : Fight for Fame 
Tennis Masters 

Ty le Tigre de Tasmanie 
Furious Karting 


Indiana Jones et la 
Tombe de l'Empereur 
Lamborghini 

Vexx 

Shenmue Il 

The house 

of the Dead III 
Panzer Dragoon Orta 


DVD du n°11 


Blink 
Tiger Woods 2003 
Battle Engine Aquila 
ATV2 

Ghost Recon 
Quantum Redshift 


COMMANDEZ | BULLETIN DE COMMANDE XBOX MAGAZINE 
vos NUMEROS Q Oui, je commande les anciens numéros du Magazine Officiel Xbox au prix unitaire 


= & de 9 € +1,00 € de frais de port par exemplaire commandé (cochez la ou les cases de votre cho): 
DES MAINTENANT 


Qn°9 Qn°10 Qn°n Î numéro(s) x 9 € = 
Qn° Qn°3 i exemplaire 


TOTAL = 

Je règle ma commande (rais de por inclus) Par : 
Q chèque bancaire Q chèque postal Q mandat à l'ordre de FUTURE France 
Q carte bancaire N° Ce PART A | l Date de validité :../.. 
Société : 
Nom : 
Adresse 
Code Postal : 
E-mail 
Date : 

Votre commande vous parviendra sous 3 à 4 semaines après réception de votre règlement 

A retourner accompagné de votre règlement à : Service anciens numéros Xbox Magazine 


26, boulevard Paul Vaillant Couturier - 94851 Ivry sur Seine cedex 
Offre valable dans la limite des stocks disponibles 


EZ, JEU GENRE DEMO TEST VERDICT 
007: ESPION POUR CIBLE action non n°5 14/20 

4X4 EVO 2 course non n°5 10/20 

2 AGGRESSIVE INLINE sport n°8 n°7 13/20 

À ALL STAR BASEBALL 2003 sport non n°6 11/20 

6 ATV2 course non n°3 14/20 

| BATMAN VENGEANCE action non n°2 11/20 
| BATTLE ENGINE AQUILA action n°7et1 n°1 13/20 
| BIG MUTHA TRUCKERS action non n°12 13/20 
ALL BLADE 2 action non n°8 8/20 
BLINX action/réflexion nn n°9 15/20 

|| BLOOD OMEN 2 action/aventure non n°2 14/20 
BLOODRAYNE action/aventure non n°12 11/20 
BLOODWAKE action n°2 n°1 11/20 

BMX XXX sport non n°1l 11/20 
BURNOUT. course non n°3 12/20 

CAPCOM VS SNK 2 EO baston non n°3 14/20 

CHASE action n°8et9 n°8 8/20 
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EBRMÉE 


BUFFY. 
GENRE : action/aventure.- TEST: n°6 
DEMO : non - VERDICT : 17/20 


COLIN MCRAE 3 course n°8 n°9 
COUPE DU MONDE sport non n°4 
CRASH action n°4 n93 
CRASH BANDICOOT action n°5 n93 
CRAZY TAXI 3 action n°7 n°7 
DARK ANGEL action/aventure non n°12 
DARK SUMMIT action n°5 n°1 
DAVID BECKHAM SOCCER sport non n°4 
DEADLY SKIES action n°4 n°2 
DEATHROW sport n°9 n°8 
DR. MUTO plates-formes n°14 n°3 
DYNASTY WARRIORS 3 action non n°9 
EGGO MANIA réflexion non n°8 
ESPN SNOWBOARDING 2 sport non n°3 
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EËITE 


MORROWIND 
GENRE ZRPGATESTE 198 
DEMO : non - VERDICT : 17/20 


F1 2002 course n°4 n°2 
FIREBLADE action n°12 n°8 
FURIOUS KARTING course n°10 n°1 
FUZION FRENZY action n°1 n°1 
GAUNTLET DARK LEGACY action non n°6 
GENMA ONIMUSHA action/aventure non n°1 
GHOST RECON action/stratégie n°1 n°10 
GUN METAL action n°6 n°4 
GUN VALKYRIE action n°3 n°3 
HARRY POTTER 2 action/aventure non n°10 
HITMAN 2 action/aventure n°8 n°8 
INDIANA JONES action/aventure n°13 n°8 
ISS2 sport non n93 


He 


EL RENTE RAR HET LE CERTES ÉReLE EE EEE 2 


14/20 
15/20 
12/20 
13/20 
11/20 

8/20 
12/20 
11/20 
14/20 
8/20 
13/20 
13/20 
8/20 
10/20 


14/20 
8/20 
10/20 
8/20 
8/20 
15/20 
15/20 
14/20 
13/20 
15/20 
14/20 
14/20 
8/20 


JEU 


JEDI OUTCAST 
KAT LA ROUGE 


KELLY SLATER PRO SURFER 


KO KINGS 2002 


L'ENTRAINEUR 2001/2002 


LARGO WINCH 


LE SEIGNEUR DES ANNEAUX 
LEGENDS OF WRESTLING Il 


LES DEUX TOURS 
LOONS 

MAD DASH RACING 
MADDEN 2003 
MARVEL VS CAPCOM 2 


MATT HOFFMAN BMX 2 


MICRO MACHINES 
MIKE TYSON BOXING 
MONOPOLY PARTY 


HALO 
GENRE: action - TEST: n°1 
DEMO : n°4 - YERDICT : 19/20 


MORTAL KOMBAT 
MYST I EXILE 
NBA INSIDE DRIVE 
NBA 23 

NBA LIVE 2002 
NEED FOR SPEED 2 
NHL 213 

NHL 2002 

NHL 2003 

NHL HITZ 2002 
NHL HITZ 2003 
NIGHTCASTER 
OBI-WAN : STAR WARS 
ODDWORLD 


GENRE : cobrse = TESTI: n°4 
DEMO : n°4-VEROICT : 17/20 


OUTLAW GOLF 
PHANTOM CRASH 
PRISONER OF WAR 
QUANTUM REDSHIFT 
RALLY FUSION 

RED CARD SOCCER 
REIGN OF FIRE 
ROBOTECH BATTLECRY. 
ROCKY 

ROGER LEMERRE 2003 
SEGA GT 2002 
SERIOUS SAM 


SHADOW OF MEMORIES 


GENRE 


action/aventure 
action 

sport 

sport 

stratégie 
aventure 
action/aventure 
baston 

action 

action 

course 

sport 

baston 

sport 

course 

sport 

jeu de société 


METAL GEAR SOLIDI2 


DEMO 
non 


non 
non 


non 


non 
n°10 


non 
n°12 
n°10 


VERDICT 


13/20 
10/20 
15/20 
15/20 
15/20 
10/20 
13/20 


mn 


GENRE : action/stratégie - TEST : n°12 

DEMO : non - VERDICT : 17/20 
baston non n°3 13/20 
aventure non n°8 14/20 
sport n°12 n°10 8/20 
sport non n°3 13/20 
sport non n°2 14/20 
course non n°8 13/20 
sport non n°3 15/20 
sport non n°2 14/20 
sport non n°7 13/20 
sport n°1 n°2 15/20 
sport non n°9 13/20 
action/aventure non n°5 11/20 
action/aventure non n°2 12/20 
aventure n93 n°1 15/20 


sport 
action 
action/aventure 
course 

course 

sport 

action 

action 

sport 

strategie 

course 

action 

aventure 


Des fautes ? Après un long pointage avec Yann et Katia, nous espérons que 
cette double page bien compliquée est enfin exempte du moindre bug... 
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ÆÈRÉE 


n = è 
RACING/EVOLUZIONE SPLINTERICELL: 
GENRE : course = TEST; n°12 GENRE : stratégie : TEST: n°10 GENRE : action - TEST : n°7 
DEMO : non - VERDICT : 17/20 DEMO : n°9 = VERDICT 18/20 DEMO: non - VERDICT : 17/20 


SILENT HILL 2 action/aventure non n°7 15/20 THE THING action/aventure non n°7 12/20 
SLAM TENNIS sport non n°5 12/20 TOEJAM & EARL IN plates-formes n°12 n°3 11/20 
SOCCER SLAM sport non n°8 15/20 TONY HAWK3 sport non n°2 15/20 
SPIDER-MAN action n°6 n°4 13/20 TONY HAWK 4 sport non n°10 14/20 
SPLASHDOWN course n°12 n°6 13/20 TOTAL IMMERSION RACING course non n°10 11/20 
SPY HUNTER action non n°6 7120 TOUR DE FRANCE sport non n°5 9/20 
SW JEDI STARFIGHTER action n°7 n°5 11/20 TRANSWORLD SURF sport non n°1 12/20 
STREETHOOPS sport n°6 n°8 13/20 TY LE TIGRE DE TASMANIE action n°10 n°10 13/20 
SUPERMAN action non noi 10/20 UFC TAPOUT baston non n°6 12/20 
TAZ WANTED action n°7 n°6 10/20 WHACKED! action non n°1 8/20 
TENNIS MASTERS SERIES 2003 Sport n°10 n°7 13/20 WORLD RACING course non n°3 14/20 
TERMINATOR action non n°9 7/20 WRECKLESS action n°2 n°2 15/20 
TEST DRIVE OVERDRIVE course non n°5 9/20 WWE RAW baston non n°8 11/20 
TETRIS WORLD réflexion non n°8 7/20 X-MEN NEXT DIMENSION baston non n°1 6/20 


Tout simplement incontournables, pour peu que vous aimiez le genre. Des titres 
tellement bons dans leurs catégories respectives qu'ils peuvent mêmevous décider 
à vous attaquer à un style auquel vous n'avez pas l'habitude de)jouer. 


JEU GENRE DEMO MESIL VERDICT 
AMPED sport n°2 n°1 16/20 
COMMANDOS2 stratégie non n27 16/20 
CONFLICT DESERT STORM action/stratégie n°6 n°7 XX/20 
DEADITOIRIGHTS action/aventure non nai 16/20 
DEAD OR ALIVE 3 baston n93 n°1 20U20 
ENCLAVE action/aventure n°6 n£6 16/20 
FIFA 2003 sport non n°9 16/20 
HUNTEREÎTHE/RECKONING action ne? n25 16/20 
JET SET RADIO FUTURE action n°5 n°2 16/20 
MAXPAYNE action n°5 noi 16/20 
MECHASSAULT action non n°10 16/20 
MEDALTOFIHONOR action non n°10 16/20 
NBA LIVE 2003 sport non n°10 16/20 
NELFEVER2003 sport non n°9 16/20 
NFL 2K3 sport non n°13 16/20 
OO7:IOPERATIONINIGHTFIRE action non n210 16120 
PROJECT GOTHAM course n°1 n°1 16/20 
RALLISPORTICHALLENGE course n°4 n°2 16/20 
SSX TRICKY course non n°4 16/20 
TIGERIWOODS'2003 sport nel n210 17/20 
TIMESPLITTERS 2 action non n°9 16/20 
TRANSWORLD/SNOWBOARDING sport non Te) 17120 
UNREAL CHAMPIONSHIP action non n°10 16/20 


Les titres à éviter absolument. 
Ne vous laissez pas séduire par une jolie boîte... 


JEU GENRE DEMO TEST 
ARTIC THUNDER action non n°2 LEGENDS OF WRESTLING baston 
AZURIK action/aventure non n°6 MX SUPERFLY course 


BRUCE LEE action course 

CEL DAMAGE action action/aventure non 
CIRCUS MAXIMUS course action 

DAVE MIRRA 2 sport action 

ESPN WINTER SPORTS _ sport THE SIMPSONS action 

FILA TENNIS sport ‘TOXIC GRIND sport 

FOURMIZ course WTA TENNIS sport 


3 Help ! Si néanmoins vous voyez qu'une erreur s'est glissée dans cette rubrique, » NUMERO QUATORZE 95 
n'hésitez pas à nous prévenir sur cyril.berrebi@futurenet.fr. 


E | 
—] à 
SU 


MAIRICODREIY REPONET 


F 
- 
Lu/ 
Lo) # 
+ 
o 
z 


@) 
T 


UISE 


965 LE MAGAZINE OFFICIEL 


= 


EDITEUR : FPE - SON : VO/VF DD 5.1 - VF DTS - IMAGE : 16/9 - PRIX : 30 € ENVIRON 


. MNORITY RERORT 


La vérité avan 


Dans un avenir proche, 

la criminalité a été endiguée 
grâce à des médiums capables 
de prévoir le moindre crime. 
Jusqu'au jour où le capitaine 
d'une brigade chargée d'arrêter 
les coupables potentiels se voit 
lui-même soupçonné 

de fomenter un meurtre. 

LE FILM. En matière 
d'adaptation, Dick réussit bien 
mieux à Spielberg que Brian 
Aldiss, auteur de la nouvelle 

à l'origine d'intelligence 
Arificielle. À partir d'un matériau 
paranoïaque propre à l'auteur 
de Ubik et du Maître du Haut 
Château, Minority Report 
parvient à concilier le suspens 
d'un polar futuriste et la vision 
d'une société coercitive plausible. 


derniere 


La première heure et demi 
compte une idée visuelle 
nouvelle quasiment à chaque 
plan, sans jamais que l'histoire 
n'en souffre... ou presque. 

Si, comme à son habitude, 
Spielberg ne se soucie guère 

de laisser quelques trous dans 

la cohérence de son récit, on lui 
pardonne d'autant plus volontiers 
qu'il retrouve ici sa pleine 
maîtrise de la mise en scène. 

Il ne lui reste plus désormais 
qu'à s'atteler à Indiana Jones 4! 
LES DVD. Attention : pour 
apprécier l'image de ce DVD 

à sa juste valeur, il faut savoir 
que l'œuvre d'origine, projetée 
en salle, présentait un grain très 
prononcé. Voulu comme tel, ce 
dernier est parfaitement restitué 


Filmo : après son passage chez tonton Spielberg, le petit Tom va revenir 
à des choses plus prévisibles avec le troisième opus de Mission Impossible. 


à travers ce transfert numérique 
exempt de toute anomalie 

de compression. Idem pour 
l'image très contrastée avec ses 
noirs denses et ses blancs brûlés. 
Un visuel étonnant, pour 

un résultat paradoxalement 
superbe. Le son se révèle très 
dynamique, particulièrement 
dans la VF en DTS, plus nette 

et spectaculaire. Quant aux 
suppléments, ils consistent 
essentiellement en un making 
of morcelé en plusieurs petits 
documentaires d'un intérêt très, 
très inégal. Dommage que 
Spielberg se soit prononcé 
contre les commentaires audio ! 


SITE : 
www.minorityreport.com 
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ALADE II 


Darwin chez les vampires 
| — =" 


très bien pour le Blood Pack, sorte 
de 12 Salopards vampires, entraînés 
en premier lieu à tuer Blade, puis 
obligés de collaborer avec lui ! Même 
s'il s'agit d'une œuvre de commande 
sans plus de prétention que ça, Blade II 
confirme que del Toro est l'auteur 
du moment à suivre dans le petit 
monde du cinéma d'horreur. 
LES DVD. Un DVD superbe, doté d'une 
très belle image, bien définie et 
au contraste admirable 
malgré les nombreuses 
scènes obscures. 
Les bandes-son donnent 
pour une fois l'avantage 
au Dolby, en VF et VO. 
Si la VF DTS se révèle 
plus précise, elle perd 
malheureusement en 
dynamique et en efficacité. 
Cette édition de Blade Il 
se distingue également grâce 
à un making of d'anthologie, 
long d'une heure trente sans 
une once de langue de bois. 
C'est rare ! Et suffisamment 
passionnant pour qu'on le visionne 
d'une traite. On trouve également 
16 scènes coupées, commentées par 
del Toro, un documentaire plus axé 
technique, deux commentaires audio... 
De quoi se sentir rassasié pour 
longtemps sur le sujet ! 


de la frime et du fun. Guillermo del Toro 
n'a guère eu de mal à faire mieux avec 
une suite qui réussit le pari de rester 
fidèle à l'idée originale tout 

en y ajoutant un vrai contenu 
esthétique et horrifique. La photo est 
superbe, l'action magistralement mise 
en scène et les personnages un peu 
plus fouillés qu'à l'origine. Mention 


4 LTEN Le vampirisme a donné 
AND naissance à une nouvelle 

NS espèce, plus résistante, 
plus mortelle. Face à cette menace 
commune, la nation vampirique et 
Blade vont œuvrer de concert... pour 
un temps ! 

LE FILM. Le premier Blade était une 
réussite dans un genre mineur, celui 


SITE : 
www.blade2.com 


du « tueur ». Mais 
après tout, un vrai 
film de trouille 
sans second degré 
excessif, ça force 
de toute façon 
le respect ! 
LE DVD. Le film ne 
s'en sort pas trop mal, 
avec une image fort 
correcte, compte tenu 
des nombreuses 
scènes obscures. Si 
la compression n'est 
pas parfaite, la définition 
n'en pâtit pas vraiment. 
En termes de son, 
les pistes Dolby Digital et DTS sont 
approximativement de qualité égale. 
C'est-à-dire assez dynamique pour 
surprendre à de nombreuses reprises 
le spectateur distrait. Mais cette édition 
se distingue aussi pour la qualité de ses 
suppléments : au-delà du making of 
et des scènes coupées, le documentaire 
The American Nightmare est à voir 
absolument. Totalement indépendant 
de Jeepers Creepers, il traite du cinéma 
d'horreur des années 70, au moment 
où la société américaine conservatrice 
volait en éclat et que des fous dingues 
comme George Romero, Tobe Hooper, 
Wes Craven ou David Cronenberg 
réinventaient le genre. Indispensable ! 


EDITEUR : WILD SIDE - SON : VO/VF DD 5.1 - VO/VF DTS - IMAGE : 16/9 - PRIX : 26 € ENV. 


JÉÉRÉRSICRÉEERERS 
Un croque-mitaine gourmand 


A) Dans une région désertique 
AND des USA, un frère et une sœur 
D de retour de la fac vont 
devenir les proies d'un étrange tueur, 
amateur d'organes bien frais 

et taxidermiste chevronné. 

. Jeepers Creepers est une 
œuvre très surestimée. Un constat dur, 
mais force est de reconnaître qu'après 
visionnage, le film n'apparaît jamais 


comme la relecture intelligente 

du genre qu'on a bien voulu y voir. 
Une fois ceci admis, il reste tout de même 
une excellente série B horrifique, plutôt 
maligne, assez sordide et bourrée de 
références aux fleurons du fantastique. 
Très efficace dans sa première heure, 

le film perd en intensité dans sa dernière 
demi-heure, en partie à cause 

de la révélation sur la nature véritable 


SITE : 
www.bacfilms.com/jeeperscreepers 


Impassible : Cyrille n'a pas sursauté une seule fois sur Jeepers Cepes. Peut-être parce que 
son niveau de conscience sereine est en train de dépasser celui de Bouddha. Sacre lui ! 


SORTIES DVD // ACTUS CINE | 
) 
4 


Lasaison|6/de/X:Files annonçait 
unitournant malheureux pour tous les 
fans de la série. Le tony devenait plus 
second'degré, et l'intrigue principale 
commençait à se perdre dans des 
abîmes de complexité 

irrécupérable. Avec 
cette:sortie en DVD, 
on peut enfin réhabiliter 
une bonne partie 
de cette cuvée, qui 
propose au delà 
deises défauts réels, 
quelques épisodes 
uniques'deitrès 
grande qualité. 
Surtout qu'ici} 
l'imageest 
désormais affichée 
en 16/91! 

Prix: 100 €'environ 


Avouons:le: celqui nous a|motivé!dans 
la vision de/Autour de Lucy c'est une 
curiosité bien 
perverse aulsujet 
de David/Boreanaz, 
alias Angel dans 
la série éponyme. 
Parexemple : 
luirarrive-t:l/de 
sourire quand 
le rôle l'exige ? 
Supporte:t-il 
réellement 
le soleil ? 
Ehibienloui, 
illest même 
bronzéllEtiil 
n'endosse qu'un des nombreux rôles 
masculins de cette bluette sympa tout 
à l'honneur de la charmante Monica Potter, 
Prix:"26 €!environ 


LFnen-yorksise 


Vous ne connaissez pas encore cette 
comédie savoureuse en forme de.Cluedo ? 
Découvrez donc au plus vite cette parodie 
impayable des classiques du 
polar le policier chinois, 

la vieille dame astucieuse, 

le privé aux manières 
rudes, le détective belge... 
Ils sont tous là, servis par 
une distribution de rêve : 
Peter Sellers, Alec 
Guinness, David Niven, 
Peter Falk/etc: 

Prix : 26 €!environ 
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_ JON PRNEE 


Peter Pan a bénéficié dans le passé 
d'une édition simple DVD tristounette. 
Heureusement, l'affront est désormais 
réparé avec ce collector double DVD. 
Malgré les qualités de la restauration, 
le film porte bien son âge, avec une 
image 4/3et un remix 5.1 qui sollicite 
très peu les enceintes surround, Mais 
le film demeure un délice d'imaginaire, 
en même temps qu'une véritable ode 
à l'enfance. En plus, on rit toujours autant ! 
Prix : 32 € environ 


Grosse production destinée au cinéma, 
ce Peter Pan 2 déploie bien des efforts 
pour retrouver toute la magie de l'original. 
En terme d'animation, c'est assez réussi, 
mais trop lourd d'effets modernes 

et autres fantaisies numériques. Quant 
au scénario, il propose, cette fois, 

de suivre non pas Wendy, mais sa fille, 
une gamine pragmatique qui a trop vite 
grandi. La métaphore est claire : 

comme le spectateur cynique, la fillette 
va devoir retrouver toute son innocence 
face à un Peter Pan plus espiègle que 
jamais. Une tentative sympathique ! 
Prix : 25 € environ 


INNINCIALE 


Un film sévèrement burné, comme savait 
si bien les faire jadis Walter Hill, 

son réalisateur, Eh bien, force est de 
constater qu'il a su retrouver 

une certaine verve virile 
dans cette histoire de boxe 
pénitentiaire entre Ving 
Rhames et Wesley Snipes. 
Une vraie série B pour 

des mecs|qui en ont. 
Simple:et efficace. 

Prix : 25 € environ 
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CRONQOS 


Sang pour sang macabre 


A Un vieil antiquaire 

X | et sa petite fille deviennent 
D” propriétaires d'un étrange 

scarabée mécanique. Ils vont bientôt 

découvrir qu'il contient le secret 

de la vie éternelle. Mais à quel prix ? 

LE FILM. Ce premier long-métrage 

de Guillermo del Toro, tourné en 1993, 

est déjà un coup de maître qui surpasse 


en originalité et en ambiance bien 
des films du genre. Le réalisateur 

ne se contente pas de proposer une 
réécriture originale du mythe 

du vampire, il y mêle aussi une bonne 
dose de poésie macabre et un soupçon 
de conte de fée. En résulte un film 
unique, que l'on pourra trouver 
formellement un peu fauché, 


EDITEUR : FPE - SON : VO/VF DD 5.1 - IMAGE : 16/9 - PRIX : 28 € ENV. 


LESISENTERS 
DE LA PEROITION 


L'adieu aux armes 


4 Mike Sullivan œuvre comme 
BAND première gâchette pour John 
Ne Rooney, un truand. Un jour, 
durant un règlement de compte, Mike 
et le fils de Rooney sont surpris par 
un des jeunes enfants de Sullivan. 

LE FILM. Tiré d'un comics noir 

et choquant, Les Sentiers de la Perdition 
lui demeure très fidèle, tout en prenant 
ses aises. Finis les gunfights sans fin, 
la violence graphique et les personnages 
aussi fins que des feuilles de papier. 
Sam Mendes, réalisateur d'American 
Beauty, a préféré opter pour un vrai 
approfondissement des caractères, 

et c'est tant mieux ! Mais si on y gagne 
en densité, on n'y perd jamais en 
noirceur. Et même si ici, tout le monde 
semble briguer son Oscar de l'année, 
il n'est fait aucune concession 

à l'habituelle niaiserie hollywoodienne. 
Tom Hanks est excellent en brute 

de vengeance, et Paul Newman se 
montre impérial, comme toujours 
depuis 50 ans. Ces deux-là n'ont pas 
beaucoup de scènes ensemble, mais 


il ne faut les manquer sous 

aucun prétexte ! 

LE DVD. Un bien joli DVD, qui restitue 
admirablement les tons très sombres 
du film. La définition est superbe et la 
compression bien maîtrisée. Quant au 
son, malgré l'absence de piste DTS, 

il s'avère clair, puissant, et généreux dans 
ses effets surround. Les suppléments 
vont du très bien, avec un commentaire 


et qu'il est plus facile 
de rattacher à L'Echine 
du Diable qu'à Blade II 
dans la filmo de del 
Toro. D'ailleurs, 

on retrouve dans les 
deux œuvres le même 
comédien, Federico 
Luppi, dans le rôle 
du vieil homme, 
ainsi que le thème 
du regard sur 
l'enfance. Pour 
insister autant, 

ce brave Guillermo, 
petit garçon, a dû 
passer des nuits bien terrifiantes 

en compagnie des démons 

de sa chambre ! 

LE DVD. Il ne faut pas s'attendre 

à des miracles, avec un film aussi 
ancien et fauché. Si le master 
demeure à peu près propre, 

la définition et le contraste ne sont 
pas au meilleur de leur forme. Idem 
pour le mixage son, qui n'utilise guère 
le 5.1, sinon pour les ambiances 
musicales. En revanche, 

côté suppléments, on bénéficie 

d'un entretien passionnant 

de 38 minutes avec le toujours très 
disert del Toro, d'une interview plus 
courte, et d'une analyse de Caroline 
Vié, journaliste de cinéma. 


SITE : 
www.metrofilms.com 


du réalisateur et 11 scènes coupées, | 
au franchement nase avec l'habituelle 
featurette promotionnelle. 


SITE : 
www.roadtoperdition.com 


CR scuputes : mais qu'est ce qu'ils ont tous ces personnages de film à refuser le vampirisme 
pour des raisons morales ? Demandez à Lestat : le sang, c'est bon pour la santé ! 
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RERFECT BLUE 


Idole des jeunes 


Mima, une jeune chanteuse, 
D quitte son groupe de girls band, 
D” pour entamer une carrière 
de comédienne. Un choix qui la fera 
basculer dans une réalité sordide 
avec comme paroxysme 
une série de meurtres sanglants. 
M. Attention : Perfect Blue 
ne ressemble à rien de connu ! ci, 
point de numérique et d'esthétique 
ravageuse. À première vue, rien qui égale 
le meilleur du manga actuel. Et pourtant, 


quelle somme de détails graphiques, 
pour peu qu'on y regarde de près ! Mais 
parce que Perfect Blue est une œuvre qui 
se veut réaliste, elle ne cherche jamais 

à être tape-à-l'œil. Il aurait probablement 
pu s'agir d'un film avec des comédiens 
de chair et de sang, tant le scénario 
s'avère adulte et sans compromis. À ceci 
près que cette histoire de jeune fille 
partagée jusqu'à la folie entre sa carrière 
d'idole et son avenir de comédienne fait 
trop référence aux codes de la pureté 
selon les mangas pour que ce soit 
innocent. Ici, les réalités se chevauchent, 
du quotidien sordide à la célébrité d'une 
vie de rêve, jusqu'à ce que le spectateur 
perde le fil : existence fantasmée 

à travers les écrans de télé ou réalité ? 
Qui est le tueur ? Et qui est vraiment 
Mima ? En poussant un peu plus loin, 
on pourrait presque voir dans Perfect 
Blue une réflexion sur la Real-TV et sur son 
miroir de la célébrité. A la différence que ni 
Jean-Pascal ni Georges-Alain n'ont encore 
poignardé qui que ce soit ! Pas encore... 


LE DVD. Une bien jolie édition double 
DVD, avec un film bien mieux servi que 
lors de sa sortie en salle. L'image semble 
moins terne, et le son se voit maintenant 
paré de pistes Dolby Digital et DTS. 

La grande gagnante est la VO DTS, 

de loin la plus percutante et la plus 
précise, alors que la VF DD 5.1 s'en sort 
de manière bien plus morne. Un point 

à souligner, car le mixage du son 
participe grandement au suspens 

et au malaise ! Enfin, en guise 

de supplément, le second DVD propose 
une longue interview d'une quarantaine 
de minutes de Satoshi Kon, le réalisateur, 
ainsi qu'une analyse d'un quart d'heure 
sur la portée et sur les symboles du film. 


SITE 
www.perfectblue.com 


PCSI MA. 


+ suivre : après avoir réalisé Perfect Blue, Satoshi Kon s'est attelé à Millenium Actress, 


une œuvre plus révolutionnaire encore, dont on dit le plus grand bien. 
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Je trouve que vous faites 
beaucoup d'erreurs. 

Et encore tu ne nous connais 
pas en vrai ! 


Si je gagne le concours, j'aimerais 
bien une télé 16/9. 


Pas pour le moment. 


Pourquoi n'y a-t-il pas de démos 
dans le Spécial Solutions ? 
Parce que ce n'est pas un Spécial 
Démos. 


Qui réponds au courrier ? 
La personne à qui tu écris. 


Pourriez-vous m'envoyer un DVD 
ou un jeu ? 
Noël c'était fin décembre. 


Pourriez-vous mettre une démo de 
Halo 2vers le mois de juillet car d'ici 
sense eh 


Ça pourrait être pire, ils pourraient 
prendre leurs temps. 
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Ici, à l'Officiel Xbox, on aime nos:lecteurs. Alors quañd vous nous écrivez, quelle qu'en soit 


-Haraison: (oui, : 
Euitex lo | 
Par email: Cyrille Tessier @futurenet.fr 
-Parlettr 


téléphone SUP, mais par mail, on répond à tout le monde. S 


ème pour des coups de gueule), on Vous:lit et on tient compte de:vos remarques. 


Essayez, vous verrez: 


Û 
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COMPILATION DE OS MEILLEURES LETTRES 


3 Bonjour, 

—#% comment oublier 
les années 80 et notre 
magnifique robot Goldorak ? 
Petit, j'ai toujours rêvé 
de piloter ce géant 
de fer et d'aller 
botter les fesses des 
Golgoths. Les éditeurs 
de jeux pourraient 
nous sortir un jeu 
basé sur la série 
d'autant qu'il y 
aurait de quoi 
faire avec le Live... 
Avec la belle manette de Steel 
Battalion ça collerait au poil. 
Florent 


LETTRE OÙ MAIS : 


BAH ALORS, TU NE JOUES PLUS À 
FABLE 7 PARAÎT QUE TU PEUX FAIRE 
TOUT CE QUE TU VEUX 7 


MA LIBERTÉ S'EST 
ARRÊTÉE LÀ où 

CELLE Du 8055 

À COMMENCÉE... 


Personnellement, 
et contrairement 
à Berreb qui vit 
encore avec cette 
époque en tête, 
je ne suis pas fan 
de cette période. 
Ensuite, je ne suis 
pas sûr que le succès 
(surtout français) de 
cette série, et encore 
moins la mode actuelle, Une question me trotte dans 
suffisent à justifier son —#% la tête : je pensais que vous 
retour en jeu vidéo. pourriez organiser de temps en temps 
Mais en attendant, une réunion de joueurs Xbox pour 
Steel Battalion est la faire une journée sympathique à la 
meilleure opportunité rédaction où on s'amuserait et où 
pour piloter l'on ne serait pas tout seul. 
un robot géant. Jean-No 


Æ A OU 
Je recense les noms 
2" de Xbox et j'aimerais 


que vous m'envoyiez le nom 
de la vôtre à theothieffry@libertysurfifr. 
Merci d'avance. 

Flasheer 
Voilà, le message est passé. 


EOX 


Ù JOURNE 
D 


A UIBERTE DANS UN: JEU 


Shenmue, Black and White, Fable... Autant de jeux qui nous 
promettent une liberté telle que l'on pourra y faire tout ce que 
l'on voudra. Même vous, vous l'écrivez.. Dans tous ces jeux, 
on nous parle de liberté alors que plein de choses ne seront pas 
possibles. La notion de liberté est bien trop vaste pour exister 
dans le jeu vidéo. Même pour Fable, on a beau dire que l'on 
peut changer d'apparence, qu'il y a des cicatrices. mais à mon 
avis tout est précalculé, Donc au bout d'un moment tout le 
monde sera affublé des mêmes cicatrices. Tout cela n'est que 
spéculation. Quel est le standard de la réalité d'abord ? La vie ? 
Donc il n'y aura jamais de jeu laissant une totale liberté. 
C'est simplement trop complexe. Rien qu'au restaurant, 
imaginez : casser un verre, gratter les murs avec, couper une 
nappe, égorger quelqu'un (Ndir : on ne va pas dans les mêmes 
restos), couper sa bouffe, se planter, faire de la musique avec 
deux bouts de verres... Même avec Fable, je ne pense pas qu'il 
faille s'attendre à pouvoir faire ce que l'on souhaite faire. 
Mickael 


Entre les présentations des éditeurs (ou d'un Peter Molyneux toujours très à l'aise avec la presse) et les propos des 
journalistes, je conviens que l'on extrapole tous beaucoup sur la liberté dans les jeux vidéo. Aucun d'entre eux ne peut, 
en effet, te proposer autant de choix et de liberté que la vie. Mais au moins, tu peux y essayer sans risque et sans 
conséquence ce qu'il te faudra éviter de faire dans la réalité. Reste que la vraie vie n'est pas dans le jeu vidéo ! 


[5% Bonjour à : Maxime Taudière (et à son collège Saint-Charles de Thouars), 
Etienne, Jérémy M., Po, Noucnous et tous nos lecteurs belges et suisses. 


T'as vraiment pas d'amis ? Nous 
n'avons rien contre les œuvres 
sociales, ça nous arrive même 

d'en organiser, mais notre but avec 
l'Officiel, c'est surtout de faire 

un magazine. Et nous n'avons pas 

la place d'organiser quoique ce soit ici. 
Par contre, nous essayons de nous 
associer aux compétitions. 


Bonjour, 
votre magazine est excellent, mais 
il manque juste une toute petite 
chose qui a son importance 
concernant la présentation des jeux, 
à savoir les infos : tout public, 
déconseillé au moins de 12 ans, 
aux moins de 16 ans, etc. 
La XBOX n'est pas faite que 
pour les « grands ». Merci. 

Sylvie Aubier 
Nous n'avons pas toujours cette 
recommandation au moment des tests, 
mais nous invitons nos lecteurs 
à la vérifier sur les jaquettes. 


J'ai remarqué sur les DVD 
livrés avec votre mag que le numéro 
du magazine ne figure plus sur la 
jaquette. Je vous dis ça parce que 
quand on en sort plusieurs hors 
de leurs boîtes, on ne sait plus 
dans lesquelles les remettre. J'espère 
que ce défaut sera corrigé. 

Benoît Grunenberger 
Les Anglais ont maintenant un numéro 
d'avance, parce que cet été, ils ont fait 
un numéro en août et pas nous ! 
Et comme le DVD est européen, c'est 
la seule solution que l'on a trouvé. 


Bonjour, à quand un Grand 
Theft Auto sur notre Xbox ? 
Romain 
Pour le moment, ce jeu est exclusif 
à une autre console. En attendant 
la fin de ce contrat, des jeux 
comme True Crime, Driver 3 ou Maña 
devraient combler le manque de titres 
de ce genre sur notre console. 


Pourquoi n'y a-t-il plus 
de cadeaux pour le concours photo ? 
Tintin 


Ce n'est plus systématique, 
et étant donnée l'ampleur des envois, 
on a rebaptisé la colonne Le coin des 
photos. Quand on le peut, on essaye 
quand même de récompenser 
les photos les plus sympas. On pense 
aussi à mettre le reste des photos 
sur notre site. 

LA 

Bonjour. 

Vous pouvez m'expliquer 
ce qu'il faut pour jouer en réseau ? 
Faut-il un jeu par console ? 

Mathieu 

I te faut un jeu par Xbox et tu dois 
relier les consoles avec du câble réseau 
de type RJ45 droit branché sur un hub. 
Tu peux ainsi avoir jusqu'à 4 Xbox 
connectées jusqu'à 16 joueurs 
(chaque console peut accueillir entre 
1 et 4 joueurs, suivant les jeux). 
Sinon tu peux relier juste 
2 consoles avec le câble Link 
ou un câble réseau croisé. 
Pour jouer à plus de 16, il faut 
passer par le Xbox Live. 


Bonjour à tous, 

1 je trouve le système de 
disque dur génial, avec la possibilité, 
dans certains jeux, de mettre ses 
propres musiques. Mais quelle 
déception de ne pas pouvoir faire 
le contraire : enregistrer les musiques 
d'un jeu sur le disque dur. Surtout 
que ce n'est pas un problème 
de droit parce qu'on ne peut pas 
graver les musiques de notre disque 
dur (dommage !). BENJI 
C'est vrai que l'on aimerait bien 
avoir un moyen simple de garder les 
musiques des jeux. On peut y arriver 
en les enregistrant depuis son ampli, 
mais peut-être était-ce pour éviter de 
remplir le disque dur ? 


Pour 
— mon fils 
passionné de 
cyclisme, pouvez- 
vous faire passer 
le message en 
demandant de 
faire un super jeu 
sur le Tour de 
France. Merci. 
Annie 
Voilà, c'est fait ! 


Je ne sais pas dans quels 

fonds de tiroirs (c'est un avis 
personnel) vous êtes allés chercher 
les musiques insupportables qui 
accompagnent l'interface de votre 
DVD (que j'aimerais d'ailleurs voir 
changer, question de lassitude). Et 
même si le magazine devait coûter 
1 euro de plus ! Je vous en supplie, 
mettez une musique audible dans 
votre galette numérique. 

Arthur 

Je pense que l'argument du prix 
devrait inciter notre direction à vite 
trouver une autre musique. Peut-être 
même était-ce calculé ? Blague à part, 
il est prévu qu'on la change, tout 
comme l'interface. 


FILLES DE DOAX ! 


C'EST LE SEUL MOYEN QUE J'AI 
TROUVÉ Pour APPROCHER LES 


LE COIN DES 


PHOTOS 


Vous avez organisé une LAN 
avec vos amis ? Vous avez envie 
de montrer votre coin Xbox 

au monde entier (hum) ? Alors 
envoyez-nous vos photos ! 
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3 Nouveau concours : à la demande des participants de notre forum, 
nous lançons un concours de dessin. Alors à vous de jouer ! 


|5 JOUABLES !} 


TESTS LÈL TELRS 


” oo Vous voulez donner votre avis ? Ecrire un test ? Pas de problème, on publie les 
| ÉE : meilleurs et l'un d'entre vous (texte en bleu) gagne un cadeau. Mais n'oubliez pas : 


A TOEJAM @ EARL II) 
MISSIDN TO'EARTH 


800 caractères maxi ! 


SRLNTER CELL 

Sam Fisher nous démontre avec brio qu'il faut être 
plus que « solide » pour s'infiltrer avec style. Sans 
radar, Sam s'introduit furtivement dans les règles 

de l'art. Constant appel à la virtuosité, le gameplay 
de Splinter n'en demeure pas moins accessible 

à la mesure d'une réalisation et de graphismes 
éblouissants. A l'aide d'un arsenal varié, 

le charismatique mister Fisher devra s'acoquiner 

de la pénombre, pierre angulaire de ce soft. Obscurité 
accueillante, darté bavarde, ombres traîtresses autant 
assimiler très vite ces distinctions. Exigeant car 


ZLZ - = = 
se voulant réaliste, SC est une véritable bombe, mais 
celle-i pourrait frustrer les aficionados de la gâchette. 
Néanmoins, gageons que les autres sauront apprécier 
ce titre à sa juste valeur. IA fignolée, durée de vie 
irréprochable prochainement renforcée de bonus 
disponibles via le Live... Autant de raison d'intégrer 
l'Echelon 3 et d'être à la hauteur. 
Note : 19/20 
Spiegel Style 


Résultat du concours 
SPLASHDOWN 


La simulation d'un sport un peu 


9,00:99.74 
0153.21 00:24,b4 00:08.20 
5? 808,01:01:10 
00:30/7/01:00! 


Holy HE 
SebantanK O8 


GHOST RECON 

Quel plaisir de retrouver nos petits amis des forces 
spéciales américaines ! 

Les plus : 

Fluidité, décors détaillés, richesse et réalisme 

des armes et des équipements. 

Le système des points de combat qui motive à garder 
autant que possible son équipe initiale. 

La carte tactique qui après une prise en main 

d'une bonne jouée est d'une rare efficacité. 

Le mode Recon pour progresser accroupi et n'engager 
l'ennemi que si on le souhaite. 

Le mode Elite pour mourir sans savoir pourquoi ! 
Configurer sa Xbox en anglais pour une immersion 
et des sensations plus fortes ! 

Les moins : 

Seulement deux équipes ! (quatre pour RSix et RSpear) 
Pas de positionnement des soldats à l'unité ! 
(possible dans CDS) 

Impossible de se balader sans son pote collé 

dans le dos ! 

Du très bon en attendant Raven Shield... 

Note : 17/20 

Michel Cavarec 


TIGER WOODS PGA TOUR 2003 
Vous aimez le golf : achetez-le ! A vrai dire, achetez-le 
même si vous n'aimez pas ce sport. Cela pourra vous 
permettre d'approcher cette discipline à la fois dure 
et élitiste. La prise en main des sticks pour les swings 
est très aisée et efficace, vos drives ou vos approches 
deviendront vite des coups de maîtres. Vous pourrez 
alors vous permettre de défier des stars telles que 
Tiger Woods et Colin Montgomerie sur des parcours 
hawaïen ou écossais. Comme dans un RPG vous 
pourrez augmenter vos stats de jeu via un système 
élaboré entre argent gagné et points. Votre but : 
battre Tiger. A la vue du nombre effarant d'heures 
que vous pourrez passer devant et les graphismes 
vraiment dignes de la Xbox, son prix est justifié. 
Foncez l'acheter ! 

Note : 18/20 

Alexandre d'Audiffret 
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les concours, nous nous orientons donc également sur les accessoires. 
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DEAD OR AUVS : 1 
XTREME BEACH 
VOLLEYBALL 


CHRISTIE 


GROS PLAN 
SUR LA STAR DE 
LA PLAGE 


BE PLUS:SEXY 
DES SITES WEB 


MIS À NU 


wWww.doax-bv.com 


PLUS 


DES CASINOS DE RÊVE, 
DES COINS DE PARADIS 
ET TOUS LES 
TRUCS POUR 
GARDER LA FILLE 
DE VOS RÊVES 
«UNDER CONTROL » 


X 
XSO0X 


‘see br MOME EL PLAY MORE 


+VOYEZ PLUS, ENTENDEZ PLUS, RESSENTEZ PLUS. JOUEZ PLUS. Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball” et Dead or Alive®. @Tecmo, LTD. 1596 - 2003. La et Le logo Tecmo sont des marque 
deposées de Tecmo LTD. Team Ms et le logo Team Ninja sont des marque ca Tecmo LTD. Do ue et le sigle double D sont des marques de Dolby Laboratori soft, Xbox et Le logo Xbox ta 
des marques de Microsoft Corporation, soit des marques nes s de Microsoft Corporation aux Etats-Unis d'Amerique et/ou dans d'autres pays. © 2002 Hi icroso FR Corporation, Tous droits RE 


PRELUDE 

Panzer Dragoon Orta est dur, très 
dur. Non seulement, les niveaux 
sont longs, mais les boss sont aussi 
extrêmement coriaces. Avec une 


L 


seule barre de vie et l'unique 

| possibilité de récupérer légèrement 
1 via le Berserk des Ailes Légères, 
c'est un véritable challenge de finir 
chaque niveau d'une seule traite. 
Pour vous faciliter la vie, ces six 
pages vous permettront de 
combattre les boss les plus difficiles 
à abattre et ce, sans perdre de vie ! 
Suivez simplement ces quelques 
conseils avec rigueur et vous devriez 
terminer les niveaux avec un très 


L 
E 


L 


— 


[l 


bon rang. Vous noterez que certains 
ennemis manquent à l'appel. 

Le manque de place nous a obligés 
à faire des concessions, mais ne 
vous inquiétez pas, il n'y en a que 
trois (Yondo Worms, Wormriders 

et Assault Carrier Vermana) et ils 

ne sont pas difficiles à vaincre. Pour 
surmonter les épreuves que vous 
réserve le jeu, vous devez connaître 
l'utilité de l'accélération, de la 
décélération et du changement 
d'aspect reptilien. Vous trouverez 
un bref récapitulatif 
dans l'encadré 
Annexe. 


| 


| 


SE 


| 
h 


Ps AE EEE 
ANNEXE anciens épisodes. Doté de deux barres de vitesse, il est HE 


La vitesse : elle permet d'économiser des tirs et par 
conséquent, de vous concentrer sur l'ennemi plutôt que ses 
attaques. D'autre part, en accélérant au bon moment, vous 
pouvez détruire des missiles et même des petits ennemis ! 

Le changement de forme : comme dans Panzer Dragoon Saga, 
notre dragon est polymorphe et peut prendre trois formes 
différentes en temps réel. Celle de base, nommée Ailes Standard, 
est la plus connue de toutes car quasi similaires à celle des 


En arrivant devant le vaisseau, optez pour les Ailes Standard 

et verrouillez tout ce que vous pouvez. Dès qu'il se mettra à vous 
balancer des missiles par dizaines, changez-vous en Ailes Légères 
et abattez-les tous. Après cela, vous allez survoler le vaisseau 

et vous retrouver du côté droit. Pendant le trajet, restez en Ailes 
Standard et arrosez partout. Faites attention aux jets largués par 
le vaisseau principal. Ils risquent de vous mener la vie dure avec 
des projectiles. Quand vous aurez gravement endommagé cette 
partie du boss, vous ferez le tour de celui-ci en passant par 


la gauche. Comme d'habitude, boostez votre jauge de Berserk 


| en lockant à tout va. En vous retrouvant dans le dos du vaisseau, 


vous ferez alors face à son point névralgique. Vous pourrez alors 


é 
# Quand il lancera les missiles, shootez-les avec le gun 
d'Orta ou passez en Ailes Légères. 


# Une attaque Berserk est bienvenue dans cette position 
et pensez aux Ailes Légères contre les missiles. 
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relativement mobile. Son point fort réside dans le nombre élevé 
de cibles qu'il peut verrouiller (idéal pour booster le Berserk). 
Les Ailes Lourdes ne peuvent pas changer sa vitesse. 


En contrepartie, ses lasers sont exceptionnellement puissants 

et son attaque Berserk est une bénédiction venue du ciel. Malgré 
le manque de tirs verrouillables, les Ailes Légères vous seront 
d'une grande utilité quand il vous sera demandé de détruire 

de nombreux missiles ou d'esquiver des attaques mortelles. 


infliger beaucoup de dégâts en passant en Ailes Lourdes et 
en vous servant de votre attaque Berserk. De temps en temps, 


nombreux missiles fileront dans votre direction. Dans ce cas-là, 
les Ailes Légères feront parfaitement l'affaire. Au bout d'un 
moment, vous passerez du côté gauche du boss. En Ailes 
Standard, contentez-vous de viser le point sensible du vaisseau. 
De l'autre côté, vous verrez des sortes de fusées qui 
s'approcheront dangereusement. Pour les éviter, le mieux est 

de choisir les Ailes Légères, d'attendre que l'un d'entre eux arrive 
près de vous et, selon la position des autres, d'accélérer ou de 
décélérer. Vous alternerez entre cette position et celle de l'arrière 


du vaisseau encore une ou deux fois et ça devrait être bon. 


# Verrouillez le maximum de cibles, mais faites attention 
aux jets qui partent du vaisseau principal. 


| 


À \ 


* Attendez que les obus arrivent vers vous et poussez 
une petite accélération ou freinez d'un coup sec. 
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Gen X : pensez à accumuler les power-up de manière homogène. Privilégiez 
cependant les Ailes Standard et Lourdes. 


PANZER DRAGOON ORTA SOLUCES 


6 


Ce boss est très simple à battre si vous savez vous servir judicieusement du 
changement de vitesse et de position. En effet, c'est la première fois que vous 
pourrez tourner autour du boss en jouant avec la vitesse. Dès le début, placez-vous 
face à son point faible qui se trouve dans le dos. En Ailes Standard ou Lourdes, 
lancez quelques rafales et peu de temps après, vous verrez une cul-scene où Modo 
tirera sur Ikrakav qui s'élèvera alors dans le ciel. C'est là que commence réellement 
le combat. Devant, une plante carnivore tentera de vous happer. Qu'à cela ne tienne, 
vous ne resterez pas longtemps dans cette position puisque vous tournerez autour 
de lui afin de toucher son point sensible. Il faut juste faire attention à deux points 


4 N'arrêtez pas de viser l'espèce de fleur de Lotus 
et bientôt, Ikrakav devra... 


F2 CATHARP 


Ne perdez pas de temps et filez devant lui dès le début du combat. Avec les Ailes 
Standard, visez le disque central et déchargez tout ce que vous avez (lasers et tirs 
en même temps). Il vous sautera par-dessus et de fait, vous vous retrouverez 
derrière. Ne restez surtout pas à cet emplacement car, d'une part, vous aurez 
plus de mal à atteindre son point faible et d'autre part, ses attaques seront bien 
plus meurtrières de cette position. Recommencez l'opération plusieurs fois afin 


de lui retirer sa carapace. Catharp se montrera alors plus véloce et vous laissera 
sur place. Essayez de le rattraper et de tirer sur le disque. Si vous ne parvenez 
pas à le rejoindre, shootez-le à distance. Quand il sera grièvement blessé, 


À 232600 ÿ 


Æ Ne laissez pas Catharp souffler en visant 
le disque central et ses pattes. 


… prendre son envol lors de cette cut-scene 
et engagera vraiment le combat. 


Æ Il tentera alors de vous distancer. Dans ce cas, 
endommager-le de loin. 


essentiels. Primo : Ikrakav tournera aussi sur lui-même en vue de protéger la partie 
visée de son corps. Secundo : d'énormes sacs exploseront en dispersant des spores 
mortelles. Les Ailes Légères sont la meilleure alternative pour les détruire ou 

les éviter (en changeant de position, laissant les spores passer à côté). Restez 

en Ailes Standard et accumulez rapidement une attaque Berserk en lockant plusieurs 
fois le point faible d'Ikrakav. Dès que vous le pouvez, passez en Ailes Lourdes 

et bombardez le boss avec une puissante attaque Berserk. Faites-lui perdre la tête 
en touroyant autour de lui et en changeant judicieusement la forme de votre 
dragon. Il ne tiendra pas très longtemps. 


# Focalisez-vous sur ce point tout en détruisant 
les spores libérées par les poches. 


il s'arrêtera et vous fixera droit dans les yeux. C'est le moment de lâcher une 
attaque Berserk signée Ailes Lourdes (ou de continuer à le harceler avec des 
locks), Méfiez-vous toutefois quand il se mettra sur ses pattes arrière. Signe d'une 
fulgurante attaque, il est conseillé de pousser un coup de boost sur l'un de ses 
côtés. Dans le cas où vous vous trouveriez dans son dos, Catharp tentera de vous 
écraser en effectuant un gigantesque saut. Attendez le dernier moment puis 
décélérer pour éviter de vous retrouver sous ses pattes. Pour réussir à détruire 

ce boss, il suffit de le prendre de vitesse, à son propre jeu en quelque sorte. 
Comme dit le dicton : « Tel est pris qui croyait prendre ! ». 


# Une fois qu'il sera de nouveau face à vous, 
lâchez une attaque Berserk en Ailes Lourdes. 


Incomplet ? On n'a pas parlé des Yondo Worms et des Wormriders, respectivement boss de mi-niveau 
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de la 2ème mission et boss de début de niveau de la 3ème mission. Trop faciles à battre ou phobie des vers ? 


FOOM-BARCLI 


Avant d'atteindre ce boss, il faudra esquiver ses gros lasers. Chose aisée dans la 
mesure où il lance un premier rayon inoffensif faisant office de visée, à vous de vous 
placer en conséquence. Une fois en face de lui, gardez les Ailes Standard et 
verrouillez son “ cœur “, Peu après, en levant ses bras, il essayera de vous attaquer 
avec des lasers similaires à ceux décrits ci-dessus ou en vous jetant des rochers à la 
tête. Vous devrez vous positionner à gauche ou à droite de Foom-Barcli pour ne pas 
être touché. Dès que son attaque est terminée, repassez devant et attaquez encore 
avec les Ailes Standard. À un moment, il se mettra à clignoter en blanc, faufilez-vous 
alors dans son dos et lockez tous les orifices qui se trouvent sur son socle. De ces 


# Evitez les lasers roses et ne perdez pas de vue # 
son cœur. Quand ses bras seront levés... 


DRAGONMARES 


Vous serez confronté à ces Dragonmares à deux reprises, ici et à la fin de la 9ème 


parfaitement connaître leurs attaques et les éviter car ils ne suivent pas vraiment 

de cycles précis. Pendant vos esquives, attaquez continuellement en Ailes Standard 
ou Lourdes et quand vous le pourrez, envoyez une attaque Berserk (s'il reste 
beaucoup de Dragonmares, privilégiez celle des Ailes Standard). Gardez toujours un 
œil sur chaque Dragonmare (servez-vous du radar). Voici les différentes possibilités : 
L'attaque des pods : passez en Ailes Légères et détruisez tous ces obus. Quelques 
accélérations pourront s'avérer aussi très utiles, mais ne perdez pas de vue 

les Dragonmares. Vous risqueriez d'écoper d'un coup en traître. 


# Les Dragonmares vous lanceront assez souvent 
ces pods enflammés. Détruisez-les. 
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attaque qu'il faudra éviter sur le côté. 


mission. Cette aide vaut pour les deux rencontres. Pour défaire ces adversaires, il faut 


# Ne perdez de temps à tirer sur les projectiles, 
préférez l'accélération ou la décélération. 


dernfers, jailliront des dÿäines de missiles que vous détruirez en Ailes Légères 

et recommencerez à gfaquer avec les Ailes Standard. Il se remettra à clignoter 
signifiant qu'il faudrfalors passer devant. Si vous disposez d'une attaque Berserk, 
ce sera le moment des'en servir avec les Ailes Lourdes. Vous devrez encore esquiver 
ses deux attaques, réitérer Vütrepessage-dans le dos et détruire une bonne fois 
pour toutes les lance-missiles. La troélème fois que vous serez face à lui, privilégiez 
les Ailes Standard ou Lourdes et cela devrait être bon. Préparez-vous juste 
psychologiquement (j'espère que vous avez au moins les trois quarts de votre vie !) 
au combat suivant : celui contre Evren et ses Dragonmares ! 


DE: 7-9 nm 
4 De cette position, visez tous les orifices et tirez 
sur les missiles qui émaneront de sa tête. 


Les boules de feu : quand les Dragonmares se trouveront assez loin de vous, 

ils vous enverront une montagne de projectiles qu'il vous faudra esquiver 

(choisissez les Ailes légères). 

La charge : tous les ennemis vous fonceront dessus et il faudra les esquiver. 

Les disques tranchants : malgré le nombre considérable de cercles coupants qui 
fonceront sur vous, il est très aisé de les éviter. Restez en bas de l'écran jusqu'à ce que 
l'attaque s'arrête. De temps en temps, vous pourrez monter et tirer quelques coups. 
Brouillard multicolore : les Dragonmares voleront autour de vous laissant traîner 

un voile aux couleurs de l'arc-en-ciel. Faites en sorte de survivre au milieu de tous 
ces obstacles en même temps ! On est Jedi ou on ne l'est pas... 


# Eloignés de la sorte, les Dragonmares tenteront 
de vous envoyer des disques tranchants. 


CG Difficile ? Après avoir vaincu Foom-Bacli, vous serez tout de suite opposé à Evren et ses 


Dragonmares. Vous disposerez de la même jauge de vie pour les deux combats. Bonne chance ! 


a 


PANZER DRAGOON ORTA SOLUCES 


Vous commencerez le combat avec votre dragon 
blessé. Par conséquent, vous resterez au sol et devrez 
manœuvrer serré en zigzaguant entre les obstacles 
éparpillés sur le pont. Autre chose à retenir, vous ne 
pouvez pas vous métamorphoser et ne disposez pas 
d'attaque Berserk. Contentez-vous de verrouiller le 
boss à distance et de lui lâcher les quelques salves 
de lasers dont vous disposez. Quand il vous lancera 
des sortes de cristaux, détruisez-les à l'aide du gun 
avant qu'ils ne se brisent. Ils laisseront place à des 
mini-flèches. Après cela, une cut-scene montrera 
Els-Enora qui détruit le pont ainsi que votre dragon 
sautant dans le vide... pour s'envoler ! Il a repris 

ses forces et le duel peut alors vraiment commencer. 
Vous poursuivez le boss pendant qu'il lâche des 
lances cristallisées. Détruisez ceux qui vous foncent 
dessus et concentrez-vous sur le verrouillage. Quand 
le moment se présentera, passez sur l'un des côtés 
et arrosez l'aile. Pensez à tirer sur les espèces de gros 
slimes. Els-Enora tentera de vous croquer en passant 
derrière vous. Ne cherchez pas à détruire sa tête et 
revenez pour anéantir l'aile endommagée. De temps 
en temps, il se retrouvera devant vous et fera tomber 
une pluie de cristaux. Avec les Ailes Légères, faufilez- 
vous parmi eux et détruisez ceux que vous ne 
pouvez esquiver. Occupez-vous ensuite de la seconde 
aile. À partir de ce moment, vous aurez à tirer 

sur les lances de cristal qui vous attaqueront, cela 
endommagera le boss. Faites-le jusqu'à ce qu'il 

n'ait plus de vie. 


# En premier lieu, occupez-vous des ailes 
d'Els-Enora et débarrassez-vous des boules roses. 


# Sous cette pluie de cristaux, votre seul salut 
viendra de vos réflexes de Jedi ! 


PT 


Rencontré au début de la 6ème mission, Atish n'est pas difficile à vaincre du tout. {l suffit de tirer avec 

les lasers des Ailes Standard jusqu'à obtenir une attaque Berserk que l'on utilisera avec les Ailes Lourdes. 
Il lancera quelques missiles très lents que l'on évite en accélérant ou en tirant dessus. Lors des transferts 
de tunnel, Atish prendra énormément de vitesse jusqu'à vous toucher ! Avant qu'il n'y parvienne, accélérez 
le temps d'atteindre la prochaine galerie. 


# Evitez les explosions dues aux missiles. 


Pooouur 


Pour vaincre la première forme du Diodupure, optez pour les Ailes Légères et restez appuyé sur le bouton 
de tir (le lock automatique s'occupera du reste). Pensez juste à éviter ses coups de lasers. Quand vous aurez 
défait la première forme, il en prendra une autre, bien plus traître. Néanmoins, en restant en Ailes Légères 
ou Standard (pour mieux se faufiler entre les lasers) et en ne cessant de tirer, il ne devrait plus rien en rester 
si ce n'est un... gène de croissance ! 


Æ Choisissez les Ailes Légères contre lui. # Lâchez une Berserk pour vous faciliter la vie. 


N'ayant que son corps pour seule attaque (il essayera de vous foncer dessus), l'Ofnir ne vous causera pas 
réellement de souci. Votre véritable ennemi sera... le temps ! En effet, à intervalles réguliers, il entrera dans 
un cercle de régénération et récupérera toute sa vie ! À vous de locker au maximum son corps avec les Ailes 
Standard. Tirez vite car l'Ofnir passera souvent sous terre et vos tirs n'auront alors aucun effet sur lui. 

Juste avant qu'il n'atteigne le premier cercle, vous devriez l'avoir tué. 


# Il ne faut pas qu'il pénètre dans ce cercle ! 


# Voici le 


On voit double ? Vous rencontrerez Diodupure à deux reprises : une fois avant l'Ofnir el une autre 
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après. N'ayez aucune crainte, il est identique au premier et requiert la même méthode. 


| 


Vous allez livrer l'un des plus longs et plus difficiles combats du jeu, alors lisez bien 
ce qui suit. En premier lieu, il foncera sur vous à plusieurs reprises. Agissez tel 

un Jedi pour ne pas entrer en collision avec lui. Peu après, il vous laissera derrière 
et des lasers blancs fuseront dans votre direction. Optez pour la technique Jedi 
numéro 2. Que les Ailes Légères soient avec vous... Ensuite, arrangez-vous pour être 
devant Abadd et l'abattre avec les Ailes Lourdes. Quelques coups de blast plus tard, 
il changera d'aspect. Toujours avec les Ailes Lourdes, visez le cœur d'Abadd en 
restant sur un côté. Il tentera de vous aplatir avec son bras. Passez en Ailes Légères 
et dirigez-vous devant. Vous pouvez l'attaquer de cette position mais il essayera 


# Dès le début, vous pourrez décharger une 
bonne partie de vos lasers sur lui. Profitez-en ! 


L'IDUB est le plus coriace de tous les boss mais aussi celui qui possède les attaques les 
plus difficiles à esquiver. À vrai dire, c'est dans sa phase finale qu'il devient très difficile 
d'éviter ses tirs. Suivez bien ces conseils pour rester intact jusqu'à ce moment. Vous 
aurez alors de la marge pour finir en toute quiétude. Pour commencer, restez devant lui 
et en Ailes Standard, vous lockerez les sortes de silos centraux. Ne vous faites pas 
toucher par les coups de ses espèces de mains, ça fait très mal ! Parfois, des missiles 
jailliront de son dos et tomberont du ciel. Avec les Ailes Légères, détruisez-les ou passez 
sur les côtés. Revenez vous occuper des silos, mais faites extrêmement attention aux 
boules d'énergie géantes qui émanent de ses poings. Quand il sera grièvement blessé, 


# Ce sont ces silos qu'il faut constamment viser. 
Gardez un œil sur ses bras et ses jambes. 


# Arrivé à la moitié de sa 


# C'est l'endroit le plus approprié pour lui infliger 
un maximum de dégâts. 


© IMPERIAL DEFENSE UNIT BACHARSUHA 


tournera sur lui-même. Trouvez le rythme ! 


de vous coller... un coup de tête ! La meilleure option est de revenir sur le côté 

et de recommencer à lui faire mal en Ailes Lourdes. Une attaque Berserk est 
toujours la bienvenue ici pour qu'il ne vous ennuie pas plus longtemps. S'il résiste 
toujours, il se remettra dans son ancienne forme et vous attaquera avec des mines 
de trois manières distinctes : en cercle, en ligne et en S. Esquivez tous les tirs. 
Lorsque ce sera un cercle, restez au centre. Quand ce seront des lignes, virevoltez 
de gauche à droite. Dans le dernier cas, ajustez votre dragon selon le S formé 

par les mines lasers. Eten même temps, pensez à le shooter en Ailes Standard. 
Cela devrait suffire pour le défaire. 


* Apprenez à vous positionner par rapport 
à ses tirs en ligne, en cercle ou en S. 


il se mettra à tourner sur lui-même. Evitez les coups en volant à rythme régulier 

en haut et en bas tout en tirant avec les Ailes Lépères. Occupez-vous des missiles qui 
suivent cette séquence et transformez-vous en Ailes Lourdes pour infliger un maximum 
de dégâts aux silos frontaux. La base va alors se déplacer et se retrouver au-dessus de 
vous en larguant d'énormes boules d'énergie. Placez-vous à leur opposé. En revenant 
devant le boss, servez-vous d'une attaque Berserk si vous le pouvez ou blessez-le avec 
les Ailes Lourdes. Dès que vous verrez ses rayons traqueurs, utilisez les Ailes Légères 
Pour tourner rapidement autour de Bacharsuha, || ne devrait plus rester grand-chose 
de luï, sinon répétez les séquences jusqu'à ce que la victoire soit vôtre. 


barre de vie, l'IBUD 


+ Malgré les lasers roses qui vous suivent, pensez 
à locker en permanence les silos de l'IBUD. 


immenses 


108 LE MAGAZINE OFFICIEL X8O0X 


E 


(RE | (1 


Dans la gueule du loup : vous aurez à détruire un Assault Carrier Vermana. |l n'y a pas de difficulté, 


mais ne perdez pas de vie avant d'affronter l'IDUB. C'est sûrement le plus dur des boss ! 


PANZER DRAGOON ORTA / / ë 


FINAL ABADD 


entourent Abadd. À force de lui tirer dessus, son point faible va peu à peu 

se dévoiler. Mais c'est aussi à ce moment que ses « tourelles » concentreront 
un gros laser sur vous. Pour l'éviter, attendez le dernier instant, celui où le laser 
sera au maximum de sa charge et qu'il fonce vers vous. Là, passez sur le côté 
en poussant une accélération. Revenez alors devant Abadd pour concentrer 


| 
| Première forme : en Ailes Standard, n'arrêtez pas de viser les cristaux qui 
| 


Il 
| 
| # Détruisez sa carapace de cristal à cet endroit. 
1 
| 
| 


M Deuxième forme : à l'instar de l'Ofnir, Abadd avancera peu à peu vers vous 

en plongeant dans le sol. À vous de le verrouiller à temps avec les Ailes Standard. 
Quand il se retrouvera devant vous, il disparaîtra à l'horizon en vous balançant un 
dangereux rayon vert. Evitez-le à tout prix ! Il tirera de nouveau le même rayon avant 
[MN de vous attaquer avec sa queue. Zigzaguez de sorte à passer devant lui. Il passera 
au-dessus de vous pour réapparaître devant. Restez en Ailes Standard et lockez 


# Boostez votre Berserk dès le début du combat. 


| Troisième forme : ne vous inquiétez pas quand vous rencontrerez l'ultime forme 

| d'Abadd, c'est la moins puissante des trois. En fait, la principale difficulté vient de la 

I Lie qu'il vous restera lors de ce face-à-face. Si vous avez bien suivi nos conseils pour 

| combattre les deux premières apparences, vous devriez arriver ici avec un ou deux 
coups encaissés au maximum. Evitez les assauts qu'il porte avec sa queue et lockez 

L L ses « tourelles » avant qu’elles ne canalisent toute leur énergie sur vous. Favorisez 


ER I 


JB: Boîte de Pandore : vous aurez à remplir une foule de conditions avant de voir la totalité 
Æ des bonus dispos. Mais en jouant 5, 10, 15 ou 20 heures, vous en débloquerez la plupart. 


EL | 


Le boss final possède trois formes distinctes et dispose d'attaques assez destructrices. 
Mais une fois que l'on connaît ses phases par cœur, on peut le tuer sans encaisser un seul 
coup ! Suivez bien le guide... | 


# Ses modules s'apprêtent à vous tirer dessus. 


Æ Evitez sa queue et approchez-vous de sa tête. 


vos tirs en Ailes Standard ou Lourdes. Il chargera deux fois d'affilée avant de vous 
tirer dessus avec ses cercles rotatifs. En Ailes Légères, on change de position deux 
fois vers la droite et ce sera de l'histoire ancienne. Evitez les cristaux qui tombent 
du ciel puis terminez la charge de votre attaque Berserk en shootant le boss de face 


| 

| 

avec la forme de base. Déchargez le Berserk en Ailes Lourdes et terminez Abadd | 
avec quelques tirs. | 
| 

| 


4 Tournez autour pour esquiver les lasers verts. 


rapidement tous les points d'attaque d'Abadd avant qu'il ne vous locke à son tour ! 
Passé cette très longue séquence, il vous blastera de nouveau avec ses gros rayons | 
verts. Il en tirera une dizaine avant de vous foncer dessus ! Une première fois, | 
il essayera de le faire du sol et la seconde, il tentera de vous écraser en fondant du JL 
ciel, Si vous avez une attaque Berserk, utilisez-la ici. Il restera dans le sol, ne faisant | 
apparaître qu'une partie de son corps. Tirez dessus sans relâche. | 


les Ailes Standard pour stopper les canons et accumuler de l'énergie Berserk. 

Quand ce sera fait, switchez avec les Ailes Lourdes et placez votre ultime technique. 
Continuez de le harceler jusqu'à ce que mort s'ensuive. Ce ne sera alors qu'une 
question de temps mais ce ne sera pas encore totalement fini. En effet, vous devrez 
réitérer cet exploit (finir le jeu) dans les deux autres modes de difficulté pour 

débloquer d'autres options de la Boîte de Pandore... L 


) LIL. | 
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débloquer toutes les voitures, toutes 
les missions et toutes les courses. 
Commencez une nouvelle partie, 
ll et en guise de nom de joueur, entrez 
1 Allucanget. 


“1 Pour accéder au mode Camera libre, 
pendant une course, appuyez 
simultanément sur les gâchettes Let R, 

Blanc et Back. Pour en sortir appuyer 
sur À ou sur Start. 


EN MO 


Sonya Bladi 
115 
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Casting : Midway organise un grand concours permettant au gagnant d'être intégré en tant 
2 que combattant dans le prochain Mortal Kombat. Plus d'infos dans un prochain numéro. 


ASTUCES / / CODES. f CONSEILS 


JF MES [=T ONE 


NIGHTEIR 


xBN 


X, 


UTLALU 


SelectionnentesRersonnayes 


JOUEURII; 


Les codes suivants sont à entrer 
pendant une partie avec la croix 
multidirectionnelle en maintenant 

la gâchetie R enfoncée. 

Haut, Gauche, Bas, Droite, Haut, 
Gauche, Bas, Droite, X, X : ce code 
annule les effets du vent. Ne tenez plus 
compte de l'indicateur de vent. 

Noir, X, Noir, Noir, X : ce code vous 
octroie un jeton de correction 
supplémentaire. 

Attention ! Ce code ne fonctionne que 
si votre compteur est à zéro. 


Pour débloquer tous les personnages, 
tous les clubs et tous les niveaux, 
commencez une nouvelle partie et entrez 
Golf_Gone_Wild comme nom. 

Veuillez à respecter les majuscules 

et les underscores (_). 


Pour obtenir le cinquième costume 

de chaque golfeur, à l'écran de sélection 
des personnages, maintenez la gâchette 
L'enfoncée puis tapez Y, Y, Blanc, Back, 
Blanc, Noir, Back. Un son confirmera 
la validité du code. 


Pour jouer avec les équipes de 
superstars de chaque continent, il vous 
faudra remporter la coupe intemationale 
avec des équipes bien spécifiques. 

Les stars européennes sont déblocables 


avec l'Angleterre, l'Espagne, le Portugal, 
les Pays-bas, la France, l'Allemagne 
et l'Italie. 

Pour les stars africaines jouez avec 
le Cameroun, le Nigeria et l'Afrique 
du Sud. 

Les stars asiatiques sont accessibles en 
gagnant avec le Japon, la Corée du Sud, 
l'Australie et l'Iran. 

Enfin pour les stars américaines, 
préférez l'Argentine, le Brésil, 

le Paraguay, le Mexique et le Chili. 

Les deux codes qui suivent sont à entrer 
à l'écran titre où l'on vous demande 
d'appuyer sur Start. 


Bas, Droite, Haut, Gauche, A, B, Y, X, 
Blanc, Start + Back : tous les joueurs 
seront affublés d'une grosse tête. 
Cependant, ce code n'a aucune 
incidence sur le gameplay. 

Stick gauche, Stick gauche, Stick droit, 
Stick droit, L, R, Noir, Blanc, B, A, Start 
+ Back : les joueurs seront tous plats. 


Œ No fatality : dans Mortal Kombat, certains coups spéciaux où fatalités ne sont pas réalisables face à certains 
L adversaires. Par exemple, la fatalité de Kenshi ne passe pas face à Cyrax, Johnny Cage ou à luimême. 
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TOCA RACE DRIVER 


# Vos adversaires sont hargneux. 


SUR ÉEÆDNIE 


Pour ce numéro anniversaire, nous n'avons pas changé la recette gagnante de notre 
DVD : des démos jouables exploitant un peu tous les genres et des vidéos des hits 


potentiels à venir. Tout cela dans un seul but : vous permettre de vous faire une idée 

concrète des jeux et surtout, vous faire plaisir. En espérant qu'au cours de cette année 
d'existence, nous avons pu remplir notre mission, il ne reste plus qu'à vous souhaiter 
un bon moment ! 


RACING EVOLUZIONE MX SUPERFLY 


> 


# Rien ne vaut le bon vieux duel. 


* ‘Admirez les effets de lumière. 


# Ne vous laissez pas distancer. 


DR. MUTO 


MAL INR 7e ES 
# Le zapper sert à récupérer de l'ADN. 


# En écureuil, ça plane pour le Dr. Muto. 
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Dans Toca Race Driver, vous incarnez 
Ryan Mckane, un pilote d'essai bien 
décidé à se faire une place parmi les 
grands du sport automobile. Dans cette 
démo, vous pourrez vous exercer sur 
des circuits Toca ou V8 Supercars selon 
vos préférences et affronter des pilotes 
terriblement vindicatifs. || est possible 
de configurer entièrement la manette. 


Racing Evoluzione est le meilleur jeu de 
course de la Xbox. Et pour vous en faire 
plus qu'une idée, la démo vous propose 
les modes Dream et Arcade. Vous aurez 
aussi la possibilité d'exercer vos talents 
de pilote en Contre la montre ou face 

à un autre joueur pour quelques tours 
de piste endiablés. Au bout quelques 
courses, Vous serez surement conquis. 


Au programme de ce jeu, des courses 
de vitesse ou de figures. Vous pourrez 
vous y amuser en solo ou contre un 
ami. Vous aurez même droit à un mini- 
jeu où vous incarnerez un livreur de 
pizzas. Si vous voulez réaliser de bons 
temps, étudiez bien le terrain. Prendre 
les bonnes bosses vous permettra 

de gagner de précieuses secondes. 


Dans ce titre complètement déjanté, 
vous devrez aider le Docteur Muto 

à réparer une terrible erreur. En effet, 
ce génie n'a rien trouvé de mieux que 
de détruire sa planète. Pour y arriver, 

il devra construire une machine capable 
d'inverser le processus. Transformé 

en rat, en écureuil ou en humain, 

allez sauver Terra ! 


GR. 
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% Clin d'œil : votre manager dans Toca Race Driver ressemble à 


un personnage tiré des Soprano avec l'accès italien en moins. 


DEMOS JOUABLES / VIDEOS 7 BONUS 


Nim=m= 


COLIN MCRAE RALLY 3 


4 Même punition sous la pluie. 


PANZER DRAGOON ORTA 


# J'aime pas les scolopendres ! 


SPIDER-MAN 


# C'est plus rapide que le métro. 


GHOST RECON 


# Votre team est parée pour l'action. 
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© STICK G : DEPLACEMENT 


© STICK G : DEPLACEMENTS / ACTION 


STICK D : ACCELERER / FREINER 
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CROIX : DIRECTION 


© CROIX : DEPLACEMENT 
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Faites-vous déjà un début d'opinion 

sur Colin McRae 3. Vous pourrez exercer 
vos talents de conducteurs sur 

des spéciales au Japon, en Suède et 

au Royaume-Uni. Et comme elles seront 
chargées de façon aléatoire, n'hésitez 
pas à relancer plusieurs fois pour toutes 
les tester. Nous avons été un peu décu 
mais Colin 3 reste une licence très forte. 


3 L'oublié : on se souvient des trois Panzer sur Satum, mais on a tendance à oublier qu'un 


Après un passage plus que remarqué sur 
Saturn, Panzer Dragoon débarque toutes 
ailes déployées sur Xbox. Ce nouvel 
opus porte le nom de son héroïne, Orta, 
et nous entraîne dans un monde fantasy 
où elle devra combattre ses ennemis 

à dos de dragon. Ce mois-ci, nous vous 
proposons une nouvelle démo histoire 
de vous donnner encore plus envie. 


mini-Panzer est aussi sorti sur Game Gear. 


Après son passage sur grand écran, 

le plus célèbre tisseur de toile s'invite 
sur le petit écran via notre console verte 
et noire. Enflez son costume de super 
héros et débarrassez la ville de ses super 
vilains et de ses malfrats de petite 
envergure. Et maintenant que vous avez 
toutes les capacités de l'araignée, 
saurez-vous les maîtriser ? 


Pour cette nouvelle démo, vous avez 
droit à nouvelle mission. Cette fois-ci, 
vous devrez venir en aide à une de vos 
équipes encerclée par l'ennemi. 

Il faudra repousser les assauts de celui-ci 
et sécuriser toute votre zone d'action. 
Vous pourrez aussi mettre à profit 

vos talents de stratège militaire 

face à un autre joueur. 
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